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O presente material foi construido como uma ferramenta didatica com base nas novas
tecnologias para motivar a aprendizagem significativa através do uso de textos eletronicos,
mapas conceituais e uma animacfo interativa. Foi abordada a tematica “Hidrostatica” por
sua relevancia na explica¢do de varios fendmenos cotidianos.
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Objetivos de aprendizagem: (habilidades e competéncias).

Baseando-se a teoria da aprendizagem significativa, este objeto de aprendizagem objetiva
auxiliar o aluno na formacdo de conceitos sobre empuxo, densidade e outras propriedades
envolvidas no estudo da hidrostética.

Permitir ao aluno:

- Definir densidade de um corpo, relacionando assim, a massa de um corpo com o seu
volume.

- Condig¢des de flutuabilidade de um corpo imerso em um fluido.

- Trabalhar o Principio de Arquimedes e conhecer a lenda por traz deste principio.

- Conhecer o conceito de peso aparente.

Conceitos: (conceitos trabalhados na atividade).
Sédo trabalhados conceitos como: densidade, volume, massa, principio de Arquimedes e
flutuabilidade.

Pré-requisitos: (conhecimentos prévios do aluno necessdrios para a atividade).
O aluno devera conhecer as leis de Newton e conceitos como aceleracdo, velocidade e
pressao.

Caracteristica do conteado: (simulag¢do, animagdo, site, etc).
O objeto consta de uma animacio interativa envolvendo a funcionalidade de um submarino
em seu movimento de submersao e emersao, mapa conceitual explicitando conceitos
referentes a hidrostdtica, textos sobre Arquimedes e os submarinos além de questoes
conceituais sobre o tema abordado.

Contexto: (descrever em no mdximo trés linhas como deve acontecer esta atividade, se hd materiais de suporte, se

a sala necessita de um arranjo especial de cadeiras, se deve haver preparagdo de algum material).
Nio ¢ necessario um arranjo especial de cadeira, mas, deve ser favorecido um ambiente que
proporcione uma interagio entre os alunos sobre o objeto trabalhado. E interessante que
antes de iniciar a atividade seja realizada uma explanagdo do tema a ser discutido,

Tempo previsto: (indique o tempo previsto para esta atividade)

Nao ha um tempo especifico indicado para o uso deste objeto de aprendizagem. No entanto
sugerimos a utilizagdo de no minimo uma hora de exposicdo e interacdo com o objeto de
aprendizagem. E importante deixar os alunos 2 vontade para elaborar seus préprios conceitos
e interagir com o objeto reutilizando-o quando achar necessério.
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Método:
Aluno: (descrever o que o aluno faz na atividade passo a passo. Ex: 1- aluno clica no menu
2- aluno explora ambiente 3- aluno escreve as respostas).

Ao abrir o Objeto de Aprendizagem ele ird encontrar a tela do index, onde havera links para
a animagdo interativa, mapa e textos. O aluno deve cliar inicialmete no botdo que
corresponde a animagdo. Carregada a animac@o, o aluno interage escolhendo valores para a
densidade do submarino e tira suas conclusdes partindo dessa interagdo.

Professor: (descrever o que o professor faz na atividade passo a passo. Ex: 1- professor guia o alunos na atividade
2- professor observa aluno sem interferir 3- professor faz perguntas ao aluno apos completar o passo 3).

O professor deve guiar o aluno, fazendo-o nio apenas utilizar a animagdo, mas, também os
outros recursos envolvidos, como textos e mapas. No final da atividade o professor pode
levantar questdes de nivel conceitual sobre o que foi trabalhado e responder com os alunos
as questdes incluidas no Objeto.

Avaliacao: (descrever estratégias de avaliacdo).
Uma forma de avaliar a formacdo de novos conceitos € incentivar o aluno a produzir um
mapa conceitual apds o uso do objeto de aprendizagem. O professor pode sistematizar esta
avaliagdo através da producdo de um mapa conceitual antes do uso do objeto e outro apds o
uso do objeto. Se achar mais conveniente pode usar apenas a constru¢do de um mapa apos o
uso da ferramenta. Outra sugestio é a construcdo de um mapa na lousa com a participacdo e
interag@o de todos os alunos.

Observac¢oes/Comentarios:
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