Guia do Professor

Moédulo: Conceitos de Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo (TIC) no ensino
fundamental e médio

Atividade: Isomeria

| — Introducgao

O objeto baseado no assunto tende a possibilitar ao usudrio que utilize de sua
criatividade para criar diversas moléculas de mesma férmula molecular. Os isomeros
sao muito comuns dentro da quimica organica e com o auxilio do professor, a isomeria
plana que ¢ a base desse objeto, pode ser aprofundada de uma maneira simples e de
grande interatividade.

Il - Objetivos
* Desenvolvimento de habilidades como a improvisagdo para através de
tentativas, aprimorar o aprendizado.
* Possibilitar ao professor manipular diversos compostos organicos para
atrair o interesse dos alunos

lll — Pré-requisitos
o Preferencialmente, os alunos devem ter conhecimentos basicos de
quimica orgénica para o melhor aproveitamento na utilizagao do objeto.

IV — Tempo previsto para a atividade

2 horas/aula, sendo 1 aula para realizar a atividade no computador com o auxilio do
professor e o restante para avaliar o rendimento dos alunos.

V — Na sala de informatica

Se for possivel cada aluno devera trabalhar sozinho nessa atividade € no maximo em
dupla. O aluno devera ser auxiliado pelo professor inicialmente.

Requerimentos Técnicos
*  Plug-in do Flash MX

Durante a atividade

Os estudantes poderdo consultar tanto o guia de ajuda sobre isomeria, contido no
proprio objeto, como também outras literaturas para que todos possam extrair 0 maximo
de varidveis que o objeto proporciona. O professor pode dar a liberdade aos alunos de



trocar informagdes possibilitando o esclarecimento de davidas por eles mesmos, apenas
voltando sua atenc¢ao de corrigir possiveis erros.

Procedimentos

olall este e o ohjeto sobre isomeria

|zomeria & o fendmeno relacionado
a existéncia de dois ou mais
compostos guimicos com farmulas e
pesos moleculares idénticos, mas
propriedades diferentes. Porser
menos frequente nos compostos
inorganicos (nao sao formados por ENTRAR
cadeias de carbhonos), € considerada
apenas em substancias organicas. O

EQUIPE

Figura 2: Na caixa de texto, coloque a quantidade de atomos que ira ser
utilizada na construgcéo da molécula e clique em “ok”.



Figura 3: Ao clicar em “ok”, a caixa de texto desaparece e a férmula molecular
aparece no canto inferior esquerdo da tela.
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Figura 4: Ao aproximar o ponteiro do mouse sobre o elemento quimico,
aparece o nome do mesmo em destaque. Para usa-lo basta clicar com o botao
esquerdo do mouse



File Wiew Control Help

Formula:
C2H60

Figura 5: Ao clicar no atomo desejado, mantenha o ponteiro do mouse
pressionado e arraste até a area de construgao, apos isso basta soltar.

File Wiew Control Help

Formula;
C2ZHBO

Figura 6: Para inserir uma ligacao, clique em “ligagcao” e para inseri-la na
molécula execute o mesmo procedimento feito para os atomos.



File Wiew Control Help

‘para girar a
ligacElo clique
nela!

Formula:
C2H60

Figura 7: Se for necessario mudar o angulo da ligagao, basta clicar sobre a
ligagéo.

Parabens voce
criouﬂa
 muoleculal

Formula:
C2H60

Figura 8: Ao concluir a molécula, o aviso de conclusédo da construgao aparece
na tela.



Adobe Flash Player 9
File  Wieww Conkrol Help

como montar as moléculas?

regras:

Especifique exatamente quantos
atomos de cada elemento quimico ira
precisar para montar a molécula.

FParainiciar a montar, basta clicar
sohre a representacdo dos dtomos que
gsta presente na lateral esquerda datela e
permanecer com o botdo esquerdo do

Figura 9: Caso tenha alguma duvida sobre o funcionamento do objeto, temos
uma guia de ajuda rapida que para ser acessada basta clicar na interrogagao
gue se encontra no canto inferior esquerdo da tela.

Avaliagao

A avaliagdo fica a critério do professor. Pode ser feita através de discussdes sobre os
assuntos abordados, como também propor aos alunos que através de uma formula
molecular estipulada pelo professor, os alunos encontrem todos os isdmeros possiveis.
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