GUIA DO PROFESSOR

INTRODUCAO

A previsdo da medida da altura de objetos inacessiveis € um problema antigo. Esta
abordagem é sugerida em diversos contetidos do curriculo escolar de matematica. Em
razdes e proporgdes, no estudo de escalas, no Teorema de Talles, em semelhanca de
tridngulos e em trigonometria. As atividades aqui propostas, passam por quase todos
estes contelidos, com o adicional do tema “As Sete Maravilhas do Mundo Antigo”.

OBJETIVOS

O objetivo maior é despertar no aluno a magia da matematica que, neste caso, €
ferramenta essencial para descobrir alturas inacessiveis. Ao final da atividade o aluno
devera estar apto a solucionar qualquer atividade que envolva o conceito de
proporcionalidade. Despertar também o interesse pelo tema “As Sete Maravilhas do
Mundo Antigo”, &, também, objetivo dessa atividade.

PRE-REQUISITOS

Uma noc¢ao de razdes e propor¢des e do conceito de semelhanca de triangulos.
TEMPO PREVISTO PARA A ATIVIDADE.

Em torno de 30 minutos (dependendo da abordagem do professor ao tema).
NA SALA DE AULA

Sugiro que, antes do encaminhamento dos alunos para o laboratério de informatica, o
professor faca uma revisdo dos contelidos de razdes e propor¢bes bem como o conceito
de triangulos semelhantes. O ideal para essa atividade é que seja feita de maneira
individualizada (um aluno por computador) mas a possibilidade de trabalho em grupo é
viavel também.

QUESTOES PARA DISCUSSAO

A atividade aborda o tema “As Sete Maravilhas do Mundo Antigo”, portanto é conveniente
gue o professor faga uma breve pesquisa sobre o assunto para discutir com os alunos
durante a atividade. Conceitos relacionado a fisica também podem gerar
guestionamentos. Na atividade onde o aluno calculara a altura da piramide de Quéops
pela projecéo de sua sombra no chéo, o professor pode explicar o porque da necessidade
dessa sombra ser projetada através da luz solar.

NA SALA DE COMPUTADORES
PREPARACAO

Cada computador deve ter ao seu lado lapis e papel para meméria de calculos. Organizar
a sala de acordo com a atividade (individual ou em grupo).
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REQUERIMENTOS TECNICOS
Os computadores devem conter os plugins necessarios do flesh 6 (apenas o player)
DURANTE A ATIVIDADE

A atividade esta dividida em dois experimentos. O primeiro visa descobrir a altura do
Colosso de Rades e a segunda a altura da piramide de Quéops. A area de trabalho das
atividade é padrdo. O painel inferior informa alguns dados do objeto de pesquisa e expde
algumas curiosidades, o painel superior-direito Enuncia a questdo e o0 painel
imediatamente abaixo oferece mais dados e dicas para a solu¢&o do problema.

Escolha um dos itens abaixo Painel com o
para ser inserido na fotografia. enunciado da

Observe os dados e tente
calcular a altura real do Colosse atiVidade
de Rodes. Digite o valor

calculado na caixa de texto e

clique no botao verde para ver

se vocé acertou.

Painel com
dados e dicas
para a solucdo
da atividade

Prézimo deaflo

antigo.

Painel informativo com curiosidades

O aluno deve ficar ciente dos painéis, ele deve também ser orientado a ler todo o texto
exibido na tela. No proximo passo as alunos devem interagir com o aplicativo. No primeiro
experimento o aluno tera trés opcgbes de objetos para serem inseridos na fotografia do
Colosso de Rodes. Usando um rascunho o aluno deve observar as medidas reais dos
objetos e as medidas exibidas na fotografia e calcular a altura aproximada da estatua que
sera de 30 m.

Exemplo:

6 X
-_— - logo x=30m
24 12

Nesta etapa sugiro que o professor interfira pouco, deixando os alunos livres para
tentativas. ApGs o acerto de todos, acho interessante o fechamento do experimento com

PDF Creator - PDF4Free v2.0 http://www.pdf4free.com


http://www.pdfpdf.com/0.htm

uma breve explanacdo do professor (vale a pena pedir para que os monitores de video
sejam desligados nesse momento).

No segundo experimento o objetivo é calcular a medida aproximada da piramide de
Quéops. Nesta atividade o aluno podera configurar o “momento” do experimento (mais
cedo ou mais tarde) alterando assim o “tamanho” da sombra projetada no chdo (a da
piramide e a do observador).

L Para alterar o horario do
Mais cedo & ento clique nos botdes
N Obser

Mais tarde f £ 2 Sente kel
altura da piramide de Quéops.
Digite o valor calculado na
caixa de texto e clique no botao
verde para ver se vocé acertou.

Faga uma comparagdo entre os

pirdimide que esta sendo
exibida, revela apenas a medida
da sombra "aparente” da
ird ogo, o tamanho da
piramide deve ser
considerado.

e Gizé, compdem uma d: e maravilhas do mundo

i e Quéops, é a maior d &5 piradmid Gizé e foi
construida para Kufu a aproximadamente 25
guadrado de lado 232m, aproximadamente.

O tamanho da base da piramide deve ser considerado, veja o esquema sugerido de
calculo:

e ]

116m 80m
196  x
Y = —mm |0ogo x=147m
2, 18

186m

1.80m

2.4m
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Sugiro o fechamento do experimento pelo professor, concluindo assim a atividade na sala
de informaética.

AVALIACAO/ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Acho bastante interessante que o professor prepare previamente uma lista de exercicios
com questdes condizentes com a atividade aplicada na sala de informatica. Esta lista
pode ser usada como avaliacdo da atividade. Trabalhos envolvendo maquetes em escala,
fotografias (onde as medidas reais podem ser extraidas) sdo boas sugestdes de
avaliagéo.

PARA SABER MAIS
O site da Wikipédia (http://pt.wikipedia.org/wiki/P%C3%Algina_principal) traz dados bem

completos sobre “As Sete Maravilhas do Mundo Antigo”. O contelildo de matematica, pode
ser encontrados em livros didaticos de 72. e 82. Séries.
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