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FISICA VIVENCIAL: UMA AVENTURA DO CONHECIMENTO

1 INTRODUGAO

A autoria desta midia, uma Plataforma Complexmedia (veja maiores informagdes ao final deste
Guia do Professor), foi concebida na perspectiva de uma plataforma educacional aberta para educacdo
presencial e a distancia e pautou-se, por um lado, na linha sécio-histérica referente ao desenvolvimento
epistemoldégico da Fisica e suas tecnologias. Por outro lado, fundamentou-se em um referencial teérico
gue contempla aspectos relacionados a integracdo de midias digitais e ndo-digitais, por meio de técnicas
derivadas de tecnologias educacionais, na perspectiva de uma Ciberarquitetura’.

Este Complexmedia aborda aspectos tedrico-matematicos e experimentais de forma integrada,
propiciando aos usuarios (docentes, estudantes, gestores e outros interessados) conhecer a
contextualizacdo, a problematica e as variadas tecnologias — aqui entendidas com o sentido amplo de
solugdes [techné (arte) e logos (discurso da razdo)] - envolvidas na construcdo da Fisica.

Aspectos como o contexto social situado no tempo e no espago, problemas intervenientes,
caminhos (e descaminhos!) experimentados na busca de solucdes a desafios tedricos e experimentais, a
contribuicdo que os conhecimentos produzidos trouxeram para uma visdo renovada de mundo e da
propria Fisica enquanto ciéncia, e seus impactos tecnoldgicos no ambito da contemporaneidade, foram
atributos considerados fundamentais na concep¢do dessa plataforma complexmedia.

Considerou-se também indispensavel que ao longo do processo educacional desenvolvido,
através de hipertexto digital propiciado pelo software, se interarticulassem aspectos tedrico-matematicos
e experimentais, por meio de experimentos e animacdes exemplares, realizados em um Laboratério
Virtual.

A navegabilidade do software, como se conhecerd em detalhes ao longo deste documento, foi
pensada de modo a permitir tanto uma visitacdo aleatéria pelo usudrio quanto a propiciar uma linha de
mediagdo pedagdgica concebida para permitir, até mesmo, educacdo a distancia pura, ndo-sincrona, em
variados cenarios.

CARGA E CAMPO ELETRICO, a tematica desse conjunto de Objetos de Aprendizagem integrados
na Plataforma Complexmedia, oferece a possibilidade de integracdo de conceitos a situagdes do cotidiano
para oportunizar, principalmente, desafios que convidem o usuario a reflexao, a construgao de esquemas
cognitivos relacionados ao tema, além de propiciar o desenvolvimento de habilidades e competéncias

variadas.

! CARVALHO NETO, C. Z. Espagos ciberarquitetdnicos e a integragio de midias, por meio de técnicas derivadas de tecnologias dedicadas a
educagdo. Dissertagdo (Mestrado em Educagdo Cientifica e Tecnoldgica) - Programa de Pds-Graduagdo em Educagdo Cientifica e Tecnoldgica da
Universidade Federal de Santa Catarina, Floriandpolis, 2006.
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2 OBJETIVOS

Este objeto de aprendizagem apresenta um objetivo geral, articulado por dois aspectos, um de
natureza pedagdgica e outro especifico ao tema abordado pela Fisica. O primeiro remete aos aspectos
ligados ao conhecimento em suas duas dimensdes fundamentais: a tacita, vinculada a competéncias e
habilidades, e a explicita, que se refere ao contelddo tedrico. A essas duas dimensdes, praticamente

inseparaveis do conhecimento, estdo associados, dentre outros aspectos:

e A habilidade de relacionar aspectos do entorno social a fenomenologia da Fisica, vencendo
expectativas meramente propedéuticas;

e A capacidade para delinear o contorno de problemas e buscar, por via investigativa, suas
possiveis solucoes;

e A modelagem do conhecimento, ou sua producdo, a medida que ao serem apresentados
problemas, de forma contextualizada, o usuario é convidado/desafiado a resolvé-los;

e A oportunizacdo de uma maior abrangéncia dos aspectos tecnoldgicos relacionados ao

desenvolvimento da Fisica, sem perder de vista sua historicidade.

Quanto aos objetivos especificos, este Objeto de Aprendizagem contempla:
e Campo elétrico uniforme.
e Andlise geométrica do campo elétrico uniforme.
e Trabalho da forga elétrica num campo elétrico uniforme.

e Diferenca de potencial num campo elétrico uniforme.

3 PRE-REQUISITOS
Alguns pré-requisitos sdo desejaveis, porém ndo indispensaveis, tendo em vista o melhor
aproveitamento educacional deste Objeto de Aprendizagem:
e Conceitos de energia;
e Conceito de campo elétrico;

e Conceito de campo magnético.

—www.igge.org.br
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4 TEMPO PREVISTO PARA A ATIVIDADE

Sao estimados, aproximadamente, 150 minutos para a realizacdo do ciclo pedagdgico completo
propiciado pelo conteldo desta plataforma complexmedia. As possibilidades para a utilizacao
pedagdgica das midias sdo inimeras. No entanto, a titulo de sugestdo, apresenta-se aqui uma possivel

sequéncia de intervencdes, a partir de planejamento de aula hipotético.

4.1 NA SALA DE AULA

E possivel que um projetor multimidia (“data-show”), acoplado a um computador, esteja
disponivel na sala de aula. Nesse caso, uma abordagem linear e acesso sequencial oferecido seriam
adequados, uma vez que a estrutura pedagdgica do software foi concebida a partir de teorias de
aprendizagem que fundamentam modos de como as pessoas constroem conhecimento sistémico, a partir
de situacdes contextualizadas, problematizadas e numa perspectiva investigativa.

O professor pode, a seu critério e adequacdo, langcar outras questdes, auxiliando no
aprofundamento do tema e permitindo aos estudantes ir construindo suas visdes a respeito do assunto,
aproximando-os acumulativamente do referencial epistemolégico relativo ao tema estudado. Um Mapa
Interativo auxiliard a situar o assunto dentro de uma perspectiva mais abrangente, correlacionando-o a
aspectos de outros ramos da ciéncia e tecnologia, via hiperlinks geralmente contando com hipermidia.

Historia e Tecnologia e Avaliagdo complementam os recursos disponibilizados pelo software,
abrindo perspectivas para a compreensao entre o desenvolvimento conceitual do tema e suas aplicagbes
no decorrer do tempo, dentro de cenarios sociais que, de algum modo, estimularam e apoiaram o
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico. Caso ndo seja possivel contar com um projetor multimidia
acoplado a computador na sala de aula, sugere-se que esta aula se inicie na sala com computadores,

conforme consideragdes apresentadas a seguir.

4.2 NA SALA COM COMPUTADORES
Havendo a disponibilidade oferecida pela sala com computadores de acesso a Internet, as
possibilidades se ampliardo ainda mais, visto que varias areas do software contam com hiperlinks. O
procedimento pedagdgico, de um modo geral, ndo sera tdo diferente daquele que foi comentado no item
4.1, mas agora é possivel uma maior autonomia por parte dos estudantes, uma vez que a condugdo do
processo de aula podera ser mais abrangente.
O fato de poder ter dois ou até mesmo trés estudantes proximos a um computador, levando-se
em conta que o tempo de discussdo entre pares pode variar significativamente, exige uma adequada

forma de mediagdo para que o processo ndo se torne cadtico. Por isso, seria desejdvel que a

3
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contextualizacdo pudesse ser feita em sala de aula, pelo préprio professor, ou havendo um projetor
multimidia na sala com computadores, que o mesmo servisse para ir pontuando a cadéncia do processo
de mediacdo.

Deve-se destacar que o fato de o software estar disponivel na Internet abre a possibilidade de que
um estudante venha a acessa-lo fora do horario de aula. Nesse caso, como se apresentou anteriormente,
podera ocorrer um processo de educagdo a distancia (“pura”) no sentido de que esta plataforma também
foi concebida com esta finalidade. Assim, o professor poderia assumir o papel fundamental de ser um
“Orientador”, propondo alternativas de percurso sempre que um estudante viesse até ele, com novas

guestdes a respeito do assunto.

4.3 ESTUDO AUTO-DIDATICO

O Complexmedia esta estruturado como uma Plataforma aberta de Educagdo a Distancia, nao-
sincrona, que incorpora diversos objetos de aprendizagem correlacionados a cada tema de conhecimento
da Fisica. E possivel que estudantes e interessados em geral possam realizar estudos de base auto-
didatica, por meio das facilidades oferecidas pelas tecnologias digitais que permitirdo acesso a este
produto.

Para estudantes que vao prestar o vestibular, um concurso publico ou outras demandas similares,
ou ainda que percebam lagunas em suas matrizes de conhecimento, o Complexmedia pode representar
uma tecnologia educacional que responda a essas necessidades, sem a media¢do direta ou freqliente de
um professor.

Aos professores e professoras em formagdo nas universidades, ou que participem de processos de
educacdo continuada, ou ainda que busque um aprimoramento profissional constante, o Complexmedia,
como plataforma aberta de educacdo a distancia, podera se constituir como elemento mediador em cada

um dos processos mencionados.

5 DURANTE A AULA

A dindmica de aula que conta com recursos de midia digital, incluindo Internet, apresenta
diferencas fundamentais em relagdo aos processos ditos tradicionais, uma vez que os caminhos possiveis
de serem escolhidos e percorridos pelos estudantes tornam-se varios.

O educador e a educadora que ja tiveram a oportunidade de realizar aulas na sala com

computadores, ou mesmo contando com o recurso de um projetor multimidia, sabem que as questdes

—www.igge.org.br
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relacionadas a atenc¢do dos estudantes mostram-se distintas em relagao aquelas da sala de aula, numa
situacdo dita tradicional.

A disponibilidade de acesso a variadas fontes de informacdo via Internet e, mais
especificamente, via este Complexmedia, permitird aos estudantes trabalhar em ritmos assincronos se
comparados ao ritmo que busca ser sincrono, em uma aula expositiva tradicional. Longe disso se parecer
um problema intransponivel, é justamente aqui que reside uma interessante contribuicdo que as
chamadas novas midias digitais podem dar a educacao.

Ao elaborar um plano estratégico para a atividade, durante a aula, o professor pode levar em
consideracdo que o software oportunizard a vivéncia de situacdes variadas que se assemelham a
existéncia de um laboratério experimental de Fisica; a uma biblioteca com acervo praticamente ilimitado
e a uma sala multimidia, ou seja, a multiplicidade de espacos virtuais é tal que a quantidade de
informacdes disponiveis se torna notavel! Nessas circunstancias, o professor tem a sua disposicdo uma
ampla gama de possibilidades pedagdgicas para serem experimentadas.

A Plataforma Complexmedia® 234 - CARGA E CAMPO ELETRICO propiciara identificar as principais
caracteristicas relativas a: Campo elétrico uniforme, Andlise geométrica do campo elétrico uniforme,
Trabalho da forga elétrica num campo elétrico uniforme, e Diferenga de potencial num campo elétrico
uniforme. Abrird também a dimensao histérica da Fisica, a respeito do desenvolvimento do pensamento
sistémico que permite, ao longo do tempo, a construcdo de bases epistemoldgicas e seus inimeros
desdobramentos e aplica¢gdes na solugdo de problemas.

As possibilidades oferecidas pelo Laboratorio Virtual se mostrardo ainda mais interessantes
sempre que inter-relacionadas a aspectos do cotidiano, de modo que percepg¢des fenoménicas possam
ser decodificadas por meio dos recursos oferecidos pelos simuladores digitais.

Os aspectos histérico-tecnoldgicos constituem uma dimensdo que ndo deve ser esquecida. O
desenvolvimento de equipamentos, dispositivos, ferramentas e de artefatos concebidos pela cultura
altera as condicbes da realidade, quando incorporados a processos do cotidiano. Diante dessa
perspectiva, conhecer as raizes historicas da ciéncia e da Fisica em particular, e seus impactos no
desenvolvimento tecnoldgico e técnico, se constitui em uma dimensdo de elevada importancia para a
formacdo do cidaddo e sua inclusdo social.

Novas perspectivas para descortinar horizontes que possam sugerir caminhos para escolhas
futuras foram algumas das matrizes que nortearam a concepcdo do Complexmedia, buscando romper
com a barreira de um conhecimento meramente propedéutico e descontextualizado da dimensdo

historica e social.

— www.igge.org.br
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6 DURANTE A AULA E DEPOIS DELA

Na atualidade, ndo cabe mais afirmar que uma aula termina no
momento em que os estudantes deixam a escola, necessariamente.

Contando com as novas midias e tecnologia digital, é possivel (e desejavel!)

qgue os estudantes percorram caminhos além dos muros da escola, levando-

a consigo para onde quer que estejam. Esta possibilidade efetiva oferecida

pelo Portal do Professor http://portaldoprofessor.mec.gov.br/ e, em particular, por este software indica

uma mudanga profunda em termos do que se entendia por fazer educagdo unicamente presencial e cujas
possibilidades pedagdgicas se apresentam e multiplicam a cada dia.

A presencialidade que se tem hoje como conceito revisto vai além daquela em que, no passado,
sujeitos tinham de se ver, face a face, necessariamente, caso contrdrio a comunicacao nao se estabelecia.
Atualmente, a presencialidade de um mediador pode dar-se por via até mesmo de um avatar’ que dialoga
com o estudante, no caso de processos educacionais, e 0 ajuda a construir novos conhecimentos.

Os momentos posteriores aos da escola presencial podem ser tdo importantes quanto os ndo
presenciais, do ponto de vista pedagdgico, pois permitird a diferentes sujeitos, diferentes tempos de
aprendizagem, o que frequentemente ndo acontece na presencialidade em fun¢do da economia das
horas. O acesso a Internet, em uma Lan house, em um nucleo comunitario, em uma biblioteca publica ou
mesmo na residéncia do estudante (possibilidade esta crescente mesmo para familias de baixa renda)
permitird ampliar o leque de conhecimentos tdcitos e explicitos. Por via das midias e tecnologias digitais

dedicadas a educagao, novos processos e projetos culturais serdo colocados em desenvolvimento.

7 PROCESSO DE AVALIACAO

Uma atengdo especial foi dada a concepg¢do do processo de Avaliagdo deste complexmedia e
ndo se trata de um momento estanque, separado das atividades em desenvolvimento. De fato, a
gualquer momento, as indaga¢bes que possam surgir da parte de estudantes e educadores conduzem a
microprocessos avaliativos, uma vez que agora, distantes das aulas sincronas e expositivas feitas pelo
professor, podem ocorrer situacGes de acompanhamento imediato, no que tange a duvidas ou

dificuldades apresentadas. A cada situac¢do, o(a) educador(a) experiente tirarad proveito pedagdgico, pois

? Avatar: manifestagdo corporal de um ser imortal. Disponivel em: http://pt.wikipedia.org/wiki/Avatar. Acesso em: 2 out. 2008.

—www.igge.org.br
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sabe que se ha uma duvida ou um questionamento, interesse de algum modo também existe e este é o
ponto de partida para todo processo de produgdo significativa de conhecimento.

O envolvimento do sujeito dependerd de nao ficar carregando duvidas que o impe¢am de
entender aspectos posteriores aos de uma dada situagao, e isso ndo quer dizer que o professor tenha,
somente ele, de responder as dlvidas. Pelo contrdrio! A cada duvida ou questdo formulada por um
estudante ou um grupo deles, o(a) educador(a) habil procura conduzir a situacdo para um cenario de
busca por informacéo qualificada. Via software, ou mais amplamente pela Internet, o estudante ou seu
grupo vao ampliando a perspectiva de compreender e fazer uso de processos de construcdao pautados em
maior autonomia, o que significa também potencial para autoria. Autoria, aqui, se prende ao referencial
de alguém capaz de fazer uma determinada leitura interpretativa de um cendrio, delimitar problemas e

ser competente para buscar solugdes possiveis para os mesmos, socializando todo este processo.

8 ATIVIDADES COMPLEMENTARES

N3do ha praticamente limite para a realizacdo de atividades complementares, exceto quanto ao
tempo presencial disponivel. Quanto ao tempo nao presencial, muitas possibilidades podem surgir, uma
vez que cada tema, pela forma como foram concebidas sua abordagem e contextualizagdo, permitird uma
dada abrangéncia no que se refere as possibilidades e desdobramentos que se apresentarao ao longo do
processo pedagogico.

Ainda que a limitagdao do fator tempo possa ser mais ou menos severa, conforme se apresentou
anteriormente, podem ser acessados outros sitios, com assuntos correlatos ao tema deste complexmedia,
cujas possibilidades se apresentam, no minimo, como interessantes.

Clique sobre diretamente sobre os links disponibilizados a seguir, para acessar sugestfes

vinculadas as atividades complementares:

8.0 PORTAL DO PROFESSOR - MEC
Orientagdo: Pesquise temas correlacionados, no Portal do Professor - MEC
Acesse: http://portaldoprofessor.mec.gov.br

8.1 CAMPO ELETRICO
Descrigdo: Estudo do campo elétrico.
Acesso: http://www.coladaweb.com/fisica/campo.htm

Acesso: http://pt.wikipedia.org/wiki/Campo elétrico

—www.igge.org.br
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8.2 RELAMPAGOS
Descrigdo: Video que apresenta uma tempestade de relampagos
Acesso: http://omnis.if.ufrj.br/~ladif/tea/fenel/eletro-capitulo2.pdf

REFERENCIAL TEORICO-TECNOLOGICO

CARVALHO NETO, C. Z. Espagos ciberarquitetonicos e a integracao de midias, por meio de técnicas
derivadas de tecnologias dedicadas a educagdo. Dissertacio (Mestrado em Educacdo Cientifica e
Tecnoldgica) - Programa de Pds-Graduagao em Educacdo Cientifica e Tecnoldgica da Universidade Federal

de Santa Catarina, Floriandpolis, 2006.

CARVALHO NETO, C. Z.; MELO, M. T. E agora, professor? Por uma pedagogia vivencial. S3o Paulo: Instituto
para a Formacdo Continuada em Educacao, 2004.

CARVALHO NETO, C. Z.; OMOTE, N.; PUCCI, L. F. S. Fisica vivencial. S3o Paulo: Laborciéncia Editora, 1997.

VESTIBULAR ¢ vestibulandoweb. Disponivel em: http://www.vestibulandoweb.com.br.
Acesso em: 19 jan. 2009.

TABARES, R. H. et al. Eletrostatica: software educacional. Rio de Janeiro: Passo a Passo
Tecnologia em Educacdo e Treinamento, 2005.

TABARES, R. H. et al. Eletrodinamica: software educacional. Rio de Janeiro: Passo a
Passo Tecnologia em Educacao e Treinamento, 2005.

TABARES, R. H. et al. Eletromagnetismo: software educacional. Rio de Janeiro: Passo a
Passo Tecnologia em Educacao e Treinamento, 2005.

TABARES, R. H.et al. Laboratorio interativo de eletromagnetismo: software

educacional. Rio de Janeiro: Passo a Passo Tecnologia em Educagao e Treinamento, 1999.

REQUERIMENTOS TECNICOS MIiNIMOS

e Conexdo com a Internet (150Kbps) Versdao minima de navegador (browser):

e Leitor de CD ROM: dispensavel e Internet EproEer

e Processador com desempenho adequado ® Netscape versdo 7

e 516 MBRAM e  Mozilla Fire Fox

e Placa de Video 16 bits e PLUG-INS que obrigatoriamente devem estar

instalados no computador
e Plug-indo Flash 7.0
e Acrobat Reader 7.0

e  SVGA configurado para 256 cores
e Resolugdo minima de 800 X 600 pixels

—www.igge.org.br
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1958; Bacharel em Fisica pela UnB, em 1965; Mestre em Fisica pela USP, em 1973; e Doutor em Fisica pela USP,
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O QUE E A PLATAFORMA EDUCACIONAL COMPLEXMEDIA®?

A Educacdo é, sem duvida, o caminho mais assertivo para a expansdo da consciéncia individual e
coletiva e consequente desenvolvimento econémico de uma nag¢do. Todas as instituicdes que se dedicam ao
processo educativo tém a responsabilidade potencializada diante da importancia deste contexto para o
desenvolvimento integral dos sujeitos que nela estdo envolvidos.

Alguns requisitos sdo indispensaveis para o andamento e gerenciamento de processos educativos, e o
mais importante deles é o comprometimento ético das instituicdes com o objetivo a que se propde realizar.
Para que uma verdadeira revolucdo aconteca neste pais, é necessario o alinhamento de dois componentes
muito importantes: a vontade politica e a competéncia técnica para realizar as a¢Oes planejadas e orcadas.

Em Dezembro de 2007, o SEED/MEC/MCT divulgou um Edital — chamada publica 001/2007 -
selecionando algumas instituicGes que apresentaram suas propostas técnicas para a producdo de midias
digitais para a educacdo (objetos de aprendizagem), para ser disponibilizada no Banco Internacional de Objetos
de Aprendizagem, com fins de utilizacdo preferencial no Portal do Professor/MEC. Este Portal tem como
objetivo ser o grande canal de gestdo de informagao para o conhecimento, dedicado ao Ensino Médio.

Cada uma das instituicGes se habilitou em uma darea especifica de sua expertise. Dentre elas, o
Instituto Galileo Galilei para a Educa¢ao — IGGE. Este Instituto ficou responsavel pelas midias na drea de Fisica.
A proposta foi desenvolver 120 softwares, 40 experimentos educacionais (em formato WEBTV), 24 programas
de radio (e WEBRD) e 24 de TV (digital e WEBTV).

A proposta do IGGE é orientada pelos pressupostos da Pedagogia Vivencial, que prega a necessidade
de oportunizar um cendrio contextualizado, onde os estudantes e demais sujeitos envolvidos em processos
educacionais possam construir conhecimentos através de vivéncias interativas e questionadoras.

O trabalho teve inicio com o desenvolvimento de um conceito de objeto de aprendizagem. Para que
uma midia se caracterize como um objeto de aprendizagem, ela precisa oferecer aos usudrios (estudantes,
docentes e interessados em geral), dentre outros aspectos, condi¢Ges de construgdo de conhecimentos tacitos
(competéncias e habilidades) e explicitos (tedricos). Para isto, ela precisa oportunizar vivéncias interativas
(simulagBes e animagdes) e um complexo de outras formas de construir conceitos e esquemas cognitivos de
resolucdo de problemas. Nesta perspectiva, deve-se levar em conta a existéncia dos variados canais de
aprendizagem. Afinal, hd pessoas mais auditivas, visuais, tateis (que precisam experienciar), emocionais e
assim por diante.

O segundo passo foi escolher, dentre as diversas alternativas de midias, uma que fosse apresentada ao
Comité Internacional de Avaliacdo de Objetos de Aprendizagem, como Piloto (exigéncia editalicia). A midia
escolhida foi um software.

Quando se pensou neste projeto, objetivou-se atingir o maximo (possivel) de probabilidades de se
chegar ao canal de aprendizagem do variado publico-alvo a que se destina o Projeto Condigital MEC/SEED.
Dessa forma, em vez de se apresentar apenas um simulador, foi concebido e produzido um complexo de midia
(Complexmedicf). A estrutura do Complexmedia oferece aos professores, estudantes e interessados em geral o
acesso a conteldos multivariados via web (através de links), oportunizando:

e Mapa de navegagdo;

3 CARVALHO NETO, C. Z.; MELO, M. T. Complexmedia: um conceito de autoria dedicado a objetos de aprendizagem. Sdo Paulo: Laborciéncia Editora, 2008.
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e Acesso (interativo) de referenciais tedricos escritos por profissionais de notdrio saber técnico nas
areas especificas;

e Elementos de contextualizagdo histdrica e tecnoldgica;
e Problemas tematicos (via imagética);

e Processos de avaliagdo, que permitem extrapolar e explorar os temas fisicos de forma
contextualizada com o cotidiano dos alunos;

e Guia do Professor, com detalhadas orientagdes de uso para o objeto de aprendizagem.

Um documento de suma importancia é este Guia do Professor, o qual foi pensado no sentido de
oferecer um entendimento da proposta do Complexmedia, pontuando algumas formas alternativas de
utilizacdo do mesmo, seguindo os pressupostos da Teoria Vivencial’, base pedagdgica do Projeto apresentado
pelo IGGE ao Condigital MEC.

O termo Complexmedia passou a ser utilizado como sinbnimo deste objeto de aprendizagem e foi
concebido no sentido de possibilitar, além do uso esporddico ou sistémico por professores, estudantes e
interessados, também um recurso preferencial para a Educa¢ao a Distancia, no que se refere ao processo de
formacao continuada de professores de Fisica no Brasil.

Os dados revelam que apenas uma pequena parcela dos professores que atuam hoje, nesta area, nas
instituicdes publicas, tem habilitacdo plena em Fisica. A grande maioria de profissionais que estd atuando na
docéncia de Fisica ndo é formada na drea ou estd em processo de formagdo. O MEC tem ciéncia desses fatos e
ja prepara uma ofensiva de enfrentamento em direcdo a este problema.

O IGGE tem consciéncia deste aspecto e vem se antecipando no sentido de aperfeicoar os recursos
digitais destinados ao edital, modelando suas midias para que possam ir além do proposto, ou seja, atingir o
ensino regular e presencial e se expandir como objetos de aprendizagem para o ensino a distancia.

Da mesma forma que as midias de base software foram redesenhadas para o perfil de EAD, as demais
midias seguirdo a mesma rota.

Acreditamos que decisdes como estas, que em nada vdo onerar os contratos ja estabelecidos, sdo uma
forma de comprometimento social e ético das instituigdes com a proposta da Secretaria de Educagdo a
Distancia/MEC, para o enfrentamento da problematica educacional na drea de ensino de Fisica no Brasil.

Prof. Dr. Cassiano Zeferino de Carvalho Neto
Coordenador de Projeto — MEC (Condigital — IGGE)

Profa. Dra. Maria Tais de Melo
Autora de Midia e Conhecimento

condigital@igge.org.br

4 CARVALHO NETO, C. Z.; MELO, M. T. E agora, professor? Por uma pedagogia vivencial. 3. ed. Sdo Paulo: Laborciéncia Editora, 2007.
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