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INTRODUCAO

A génese do numero encontra-se desde as eras pre-histéricas da civilizagdo
humana. No entanto, ndo esta claro se o conceito surgiu por meio da
experiéncia ou se a experiéncia apenas auxiliou a tornar explicito o que ja
estava latente na mente do homem primitivo. Pois, com o passar do tempo, a
medida que as praticas de contagem foram-se intensificando, foram surgindo
simbolos para registrar quantidades e regras para operar com elas. As praticas
de contagens, desde o homem primitivo até os dias atuais, caracterizam-se
como necessidades nao apenas individuais, mas também sociais, uma vez que
0 ser humano, ao intensificar as relagbes sociais, necessita trocar e comunicar
quantidades.

Em Matematica, conjunto é uma colecdo de objetos (chamados elementos). Os
elementos podem representar qualquer coisa — numeros, pessoas, letras, efc.
Um conjunto possui como unica propriedade o numero de elementos que
contém. Além disso, existem também os Conjuntos Numéricos, que tém
consideracdo especial em Matematica.

O Conjunto dos Numeros Naturais foi criado pela necessidade pratica de contar
0s elementos existentes na natureza, por isso sdo chamados de numeros
naturais. O simbolo TN usualmente representa este conjunto. Conforme os
Pardmetros Curriculares Nacionais Terceiro e Quarto Ciclos do Ensino
Fundamental, Matematica (PCN 1998):

‘“Mostrar que a histéria dos numeros esta ligada a das
necessidades e preocupacdées de povos que, ao buscar
recensear seus membros, seus bens, suas perdas, ao procurar
datar a fundacio de suas cidades e as suas vitdrias, usando os
meios disponiveis, construiram interessantes sistemas de
numeragdo. Quando foram além e se impuseram a obrigacao
de representar grandes quantidades, como exprimir a
quantidade de dias, meses e anos a partir de uma data
especifica ou de tentar fazer os calculos utilizando os proprios
simbolos do sistema, foram colocados no caminho da
numerag&o posicional.” (Pagina 96)

Para tanto, os numeros naturais ndo permitiam a resolucdo de todas as
operacées. A subtragdo de 3 — 4, por exemplo, era impossivel. Foi necessario
entao a criacdo de um outro conjunto, o Conjunto dos Numeros Inteiros. O
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simbolo Z. usualmente representa este conjunto (do termo alemao Zahlen que
significa numeros). A idéia do numero negativo apareceu na India, associada a
problemas comerciais que envolviam dividas. A idéia do numero zero surgiu
também nesta altura, para representar o nada. Conforme os PCN Terceiro e
Quarto Ciclos do Ensino Fundamental, Matematica (PCN 1998):

“A analise da evolugéo histérica dos numeros negativos mostra
que por muito tempo ndo houve necessidade de pensar em
numeros negativos e por isso a concepg¢do desses numeros
representou para o homem um grande desafio. O uso pioneiro
dos numeros negativos é atribuido aos chineses e aos hindus,
que conceberam simbolos para as faltas e diferencas
.Impossiveis. (dividas). A adogcdo do zero teve um papel-chave
na construgdo dos inteiros, possibilitando operar com grandezas
negativas, mudando o carater de .zero-nada. para .zero-
origem., favorecendo, assim, a idéia de grandezas opostas ou
simétricas.” (Pagina 97)

A partir desta analise histérica da importancia dos conjuntos numéricos,
apresentamos a seguir os objetivos e atividades propostas com este Objeto de
Aprendizagem (OA).

OBJETIVOS

e Fazer com que o0s alunos trabalhem com unidades e medidas;
e Estimular os alunos a administrar créditos e débitos;
e [ncentivar os alunos a pesquisar antes de fazer compras;

PRE-REQUISITOS

Sugerimos que o professor dialogue com seus alunos, ainda em sala de aula,
contando-lhes curiosidades como o surgimento dos numeros e dos sistemas de
contagem, a necessidade dos numeros negativos, entre outros assuntos que ele
considerar pertinente relacionado ao interesse da sala. Sugerimos que o
professor utilize 0 OA antes de apresentar para os seus alunos. Em seguida, em
sala de aula, realizar uma breve explicacdo de como utilizar e do que se trata o
Objeto. Nao é necessaria uma aula expositiva sobre os conceitos abordados,
uma vez que o objetivo do OA é justamente promover a construcdo do
conhecimento a partir da experiéncia de compras em uma feira.

TEMPO PREVISTO PARA ATIVIDADE
Sugerimos o periodo de 2 (duas) horas/aulas para a aplicacdo desse Objeto,

sem considerar o tempo que o professor utilizara na sala de aula para a
conversa prévia com 0s seus alunos.
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NA SALA DE AULA:

QUESTOES PARA DISCUSSAO

Antes do aluno usar o objeto sugerimos que o professor apresente questbes
para gerar reflexées sobre o tema do objeto. Como sugestao, para se iniciar um
bate-papo em sala de aula, antes de levar os alunos para a sala de informatica.
e Por que surgiu a necessidade do homem na antiguidade de utilizar os
numeros?
e Por que eram necessarios na antiguidade os numeros negativos?
Vocés ou seus pais utilizam no dia-a-dia numeros negativos? Se sim,
onde? Se ndo, por que nao?
e Quem ja fez compras em uma feira ou supermercado ou foi junto com
alguém que foi fazer compras na feira?
e Vocés sabem o que é crédito? E débito?
O que é saldo positivo? E saldo negativo?
e Onde vocés utilizam tais termos em seu dia-a-dia?

NA SALA DE COMPUTADORES:

PREPARACAO

Sugerimos que o professor divida a sala em duplas para a realizagdo das
atividades, uma vez que é interessante gerar um ambiente colaborativo.

No caso de o numero de computadores nao serem suficientes, sugerimos que
as duplas que estiverem sem computador fiquem ou na biblioteca ou na sala de
aula, realizando atividades como pesquisa sobre:

e 0 surgimento dos numeros e dos conjuntos;
créditos e débitos;
Unidades e medidas usadas em feiras e supermercados;
sobre o preco dos produtos que encontramos nos supermercados;
comparagdo dos pre¢os dos produtos no supermercados e feiras;
andlise dos produtos encontrados no supermercado e que ndo Sao
vendidos nas feiras.

Uma atividade que pode auxiliar na aprendizagem do aluno é um passeio a uma
feira, entre outras atividades extra-curriculares que extrapolam o muro da
escola.

REQUERIMENTOS TECNICOS
Para utilizagcdo do OA é necessario navegador WEB com plug-in do

Adobe Flash MX ou superior.
Dica: o plug-in esta disponivel em <www.adobe.com.br>
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DURANTE A ATIVIDADE

Na tela inicial do objeto o aluno deve clicar em comecar para iniciar as
atividades do objeto, como pode ser visto na figura a seguir.

e Comecar ®

Em seguida aparece a tela a seguir, com uma lista de compras e dinheiros em
cima da mesa, o aluno deve pegéa-los antes de sair pela porta e iniciar as
compras.

- & 4
@ Ola! Hoje €& dia de fazer u
compras. Sua mae deixou na
mesa uma lista com os
produtos que ela precisa e o

Quando o aluno fechar a porta aparecera a feira. Assim ele deve clicar em “Ver
lista” aparece a lista de compras para o aluno poder conferir, a qualquer
momento, os produtos que ele deve adquirir.
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Neste local, o usuéario deve pesquisar, antes de comprar, em qual barraca da
feria o produto que ele precisa esta mais barato
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Clicando sobre o produto aparece o seu respectivo nome e preco. Logo abaixo
os campos onde o aluno deve preencher com a quantidade que ele quer
comprar do produto, o valor que vai custar a compra do produto e o saldo ap6s a
compra (Saldo Atual menos o Gasto Total)
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Maca

Prego:| R$32000Kg
Compra:

- Quantidade:

Gasto total:
Saldo apos: | "

.
Saldo atual

RL 54»00 Cancelar esta OK
compra

Cada produto comprado fica registrado em “Produtos Comprados”, e o aluno
pode visualiza-los quando quiser.

; .
Produtos comprados

'I‘ Cenoura Banana Laranja

e

Magd Moransm

pr— Saldo atual \gre LOO

-

Além das barracas convencionais da feira o aluno encontra uma barraca com
doces e refrigerantes, onde ele pode adquirir um destes produtos durante as
suas compras, (se ele conseguir comprar todos os produtos nas barracas que
estiverem com o melhor prego Ihe sobrara sempre a quantia de 1 real), ele pode
ir embora com esse 1 real que sobrou ou gasta-lo com doces/refrigerantes.
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A frase final do Objeto depende de como o aluno terminou suas compras, se ele
comprou tudo do mais barato e levou o 1 real embora, aparece a frase da figura
abaixo. Além dessa situacao podem ocorrer outras 3 como: ele pode ir embora e
ter ficado devendo nas barracas da feira, ele pode ter ido embora sem nenhum
real sobrando, ele pode nao ter comprado todos os produtos nas quantidades
que estavam na lista e por isso voltou com um saldo alto para casa. Para cada
uma das situa¢des descritas acima, haverd um retorno da mée, conforme esta
ilustrado na figura a seguir.

./’_\
*lt’;cé féz Otimas compras, pois vieram!'
todos os produtos e ainda sobrou
dinheiro.Parabéns! E nunca se esquéga
de sempre pesquisar antés de comprar/

-azer outra
compra

Sair
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DEPOIS DA ATIVIDADE:

QUESTOES PARA DISCUSSAO

Depois de todos os alunos terem utilizado o Objeto, sugerimos algumas
questbes para discussdo em sala de aula, que podem ser levantadas tanto pelo
professor quanto pelos proprios alunos. Por meio das reflexées construidas
poderdo avaliar juntos como foi adquirida a compreensdo ou ndo os conceitos
envolvidos, e se ainda houver duvidas, elas devem ser sanadas neste momento.
e Ao final do uso do Objeto de Aprendizagem conseguimos pagar nossos
débitos com o dono da banca na feira?
e O que vocés acharam dos precos dos produtos? Eles estdo de acordo
com o0s precgos encontrados nas feiras da sua cidade?
e Por que uma cesta que so tem um tipo de produto (banana, maca,
alface,...) pode ser considerada um conjunto?
e [Existem vdrios tipos de conjuntos, em Matematica estudamos
especialmente os Conjuntos Numeéricos, nesse Objeto quais conjuntos
numéricos podem ser encontrados? Cite-0s.

DICA

Com este OA o professor pode também explorar outros conceitos, como por
exemplo: unidade de medida (duzia, quilograma,...).

AVALIACAO

A avaliagdo deve ser continua, desde a observagcdo do interesse e da
participacdo de cada aluno em sala de aula, até as conclusées ao final da
utilizagdo. Durante a aplicagcdo do Objeto o professor deve acompanhar as
duplas e ajudando caso haja alguma duvida ou se eles ndo estiverem
conseguindo realizar as atividades. Lembrando que aqui o professor deve
auxiliar apenas nas duvidas dando dicas, e ndo dizer o que eles tém que fazer
diretamente, deixando assim os alunos construirem seu proprio conhecimento,
errando e acertando. O aluno ndo deve ser avaliado se acertou ou se errou, mas
sim por suas tentativas, seu interesse, sua participagcdo, seus questionamentos,
assim ndo fica a nota alta para aqueles que tém habilidades de realizar calculos
matematicos e acertaram e a nota baixa para aqueles que erraram. Assim,
sugerimos que o professor tente auxiliar a aprendizagem do aluno a partir de
muita reflexdo com muitos questionamentos. E importante estimular o acerto do
aluno, mesmo que se use a zona proximal de desenvolvimento de Vygotsky, ou
seja, com a ajuda de algum outro aluno que tem maior facilidade em calculos,
pois sdo esses alunos que precisam da mediacdo do professor.

ATIVIDADES COMPLEMENTARES
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O professor pode sugerir que os alunos que facam uma pesquisa, 0s temas
podem ser variados e divididos para os grupos. Podem ser pesquisados:
e Os precos dos produtos dos supermercados que sdo encontrados
também nas feiras, uma comparacao entre esses precos;
e O surgimento dos primeiros sistemas de contagem e dos numeros;
e A necessidade dos numeros negativos na antiguidade e onde eles sao
utilizados atualmente;
Se houver a possibilidade do professor levar os alunos para conhecer uma feira
também seria interessante e enriquecedor para a experiéncia e o aprendizado
dos alunos. Assim eles poderiam comprar alguns ingredientes na feira,
aplicando o conceito em um ambiente real, trabalhando com dinheiro e troco.
Além disso, conseguira analisar de forma mais concreta o que € possivel ou ndo
comprar, de acordo com o dinheiro disponivel em maos; e podendo até finalizar
essa atividade extra-classe fazendo uma sopa ou alguma outra coisa, na qual a
sala inteira estaria participando, ajudando, se divertindo e aprendendo ao
mesmo tempo. Além disso, pode-se usar a mesma experiéncia para estimular a
aprendizagem de outras disciplinas ou outros conteudos.

PARA SABER MAIS

BRASIL, Secretaria de Educacdo Fundamental. Pardmetros Curriculares
Nacionais do Ensino Médio: Matematica/ Secretaria da Educacdo Fundamental.
— Brasilia: MEC/ SEF, 2000.

Bittar, Marilena, Fundamentos e metodologia de matematica para os ciclos

iniciais do ensino fundamental. 2. ed. — Campo Grande, MS: Ed. UFMS,2005.
(Paginas 43 e 44)

w—



