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Autor(es): Bruno de Sousa Monteiro .
e-mail:
Titulo do contetido/objeto: Conservacao do Momento bruno84 @gmail.com
Angular
Nivel (is):

Area(s) de Conhecimento:
() Geografia ( )Matematica (X ) Fisica

( )Biologia ( )Quimica  ( ) Histdria (X) Ensino Médio
() Linguas () Ensino profissionalizante

() OULIO: v ( )Ensin(? Superi\or . .
() Atendimento as necessidades especiais

( )Ensino Fundamental

Série:

Ensino Fundamental ( )1° ( )2° ( )3° ( )4° ( )5° ( )6° ( )7° ( )&
Meédio (X)1° ( )2° ( )3°

Ensino profissionalizante ()

Ensino Superior ( )

Tecnologia(s) utilizada(s):
( )HTM (X ) Flash

( )Java ( )PHP

( )ASP (X ) XML

Atendimento s necessidades especiais ( ) () OULro: .ecvveeeeeeieeeeeeeens
Conteiido/objeto: Documentacao do Licenciado:

() Médulo RIVED conteido: ( X) Creative Commons
() Atividade RIVED ( X ) Arquivos completos do ( ) Outro. Informar

() Contetido produzido para o PAPED contetido QUL
(X ) Contetido produzido para o Prémio RIVED ( X ) Guia do professor -

() OULIO: et PDF ou zipado

Identificacido do contetido/objeto: Caso o contetido/objeto de aprendizagem seja originado
( ) Simulagdo ( ) Animacdo de outro contetddo informar:............ccoeveveenenerenenienenenne
( X') Animacéo e simulacdo

() Site e animagdo

() Site e simulagdo

() Site e animag@o e simulacao

() Outro: ...eeeeeeevveeeennnn.

Tipo de conteado: (motivacdo, observagdo, reconhecimento, andlise, experimentagdo, resolugdo de problemas,
previsdo, prdtica, exploragdo, discussdo etc).

O presente material foi construido como uma ferramenta diditica com base nas novas

tecnologias para motivar a aprendizagem significativa através do uso de textos eletrdnicos,

mapas conceituais e uma animacgfo interativa. Foi abordada a temadtica “conservagdo do

momento angular” por sua relevincia na explicacio de varios fendmenos cotidianos.
Objetivos de aprendizagem: (habilidades e competéncias).

Tomando como eixo norteador a teoria da aprendizagem significativa de David Ausubel,
este objeto de aprendizagem objetiva facilitar a formacdo de conceitos pelo aluno sobre
conservagdo do momento angular, velocidade angular, freqiiéncia e forca centrifuga.

Alem disso permitird ao aluno conhecer um dos testes de sobrevivéncia executado pelos
astronautas em centro de treinamentos especializados e a utilizacdo do conceito de forga
centrifuga no cotidiano.
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Conceitos: (conceitos trabalhados na atividade).
Sao trabalhados conceitos como: conservagdo do momento angular, velocidade angular e
linear, freqiiéncia e forcas.

Pré-requisitos: (conhecimentos prévios do aluno necessdrios para a atividade).
O aluno devera conhecer as leis de Newton e conceitos como movimento retilineo,
movimento circular uniforme e forgas.

Caracteristica do conteado: (simulacdo, animacdo, site, etc).
O objeto consta de uma animacdo interativa envolvendo a simulacdo de uma centrifuga
usada para treinamento de astronautas. Além de fornecer também textos e mapa conceitual
sobre o assunto.

Contexto: (descrever em no mdximo trés linhas como deve acontecer esta atividade, se hd materiais de suporte, se

a sala necessita de um arranjo especial de cadeiras, se deve haver preparacdo de algum material).
Nio € necessario um arranjo especial de cadeiras, mas, deve ser favorecido um ambiente que
proporcione uma interacio entre os alunos sobre o objeto trabalhado. E interessante que
antes de iniciar a atividade seja realizada uma explanagao do tema a ser discutido,

Tempo previsto: (indique o tempo previsto para esta atividade)

Niao hd um tempo especifico indicado para o uso deste objeto de aprendizagem. No entanto
sugerimos a utilizacdo de no minimo uma hora de exposi¢do e interacio com o objeto de
aprendizagem. E importante deixar os alunos 2 vontade para elaborar seus proprios conceitos
e interagir com o objeto reutilizando-o quando achar necessério.

Método:
Aluno: (descrever o que o aluno faz na atividade passo a passo. Ex: 1- aluno clica no menu
2- aluno explora ambiente 3- aluno escreve as respostas).

Ao abrir o Objeto de Aprendizagem ele ird encontrar a tela do index, onde havera links para
a animacdo interativa, mapa e textos. O aluno deve clicar inicialmente no botdo que
corresponde a animacdo. Carregada a animacdo, o aluno interage escolhendo valores para a
massa, raio e velocidade angular. Selecionado esses valores o aluno clica no botdo de play e
ver a animacao ser executada. Durante a execucdo o aluno altera os valores do raio e da
velocidade angular.

Professor: (descrever o que o professor faz na atividade passo a passo. Ex: 1- professor guia o alunos na atividade
2- professor observa aluno sem interferir 3- professor faz perguntas ao aluno apos completar o passo 3).

O professor deve guiar o aluno, fazendo-o nio apenas utilizar a animagdo, mas, também os
outros recursos envolvidos, como textos e mapas. No final da atividade o professor pode
levantar questdes de nivel conceitual sobre o que foi trabalhado e responder com os alunos
as questdes incluidas no Objeto.
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Avaliacao: (descrever estratégias de avaliagdo).
Uma forma de avaliar a formacdo de novos conceitos € incentivar o aluno a produzir um
mapa conceitual ap6s o uso do objeto de aprendizagem. O professor pode sistematizar esta
avaliagdo através da producdo de um mapa conceitual antes do uso do objeto e outro apds o
uso do objeto. Se achar mais conveniente pode usar apenas a constru¢do de um mapa apos o
uso da ferramenta. Outra sugestdo é a construcdo de um mapa na lousa com a participagio e
interag@o de todos os alunos.

Observac¢oes/Comentarios:
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