Design Pedagógico do Módulo
“Era Feudal”
Escolha do tópico:
Um dos pontos mais atrativos desse Objeto é a interatividade que o aluno terá com um tema que, dificilmente, ele viu de uma forma diferente do que conceitos e mais conceitos escritos na lousa. Essa interação e atração são gerados pois o aluno se tornará um Senhor Feudal e terá seu próprio feudo cuja administração será por sua conta! Portanto terá várias atividades como, por exemplo, organizar as áreas do feudo (campos de cultivo, igreja, castelo, entre outros) da forma que achar melhor, ele escolherá o número de servos, o tipo de cultivo, enfim, será o administrador do feudo. Além disso, também será avaliado pelas decisões que tomou e, nas atividades finais do Objeto, pelos conhecimentos adquiridos. 


As aplicações no mundo real, apesar de não serem muitas, pois já não estamos na era feudal, ainda podem ser encontradas em e comparadas àquele tempo. Por exemplo, a desigualdade ainda existe; o poder de quem tem mais recursos ainda é maior e os mais fracos ainda trabalham muito para sustentar os mais ricos (que hoje representam, por exemplo, os empresários ao invés dos Senhores Feudais). 


Algumas aplicações podem ser feitas para acrescentar a aprendizagem, como, por exemplo, um vídeo em Movie Maker com fotos e narração ilustrativas, uma apresentação em Power Point ou até uma apresentação teatral. Em sumo, atividades que estimulem e motivem o aprendizado do aluno.
Escopo do módulo:
Neste projeto o aluno poderá desfrutar desde testes de conhecimento até a oportunidade administrar um feudo. No papel de filho do Senhor Feudal, o usuário poderá avaliar seus conhecimentos para conquistar o papel de seu pai e ser um Senhor Feudal. A atividade é retratada sob vários aspectos da Era Feudal, podendo abrir outras perspectivas de ensino para o professor como, por exemplo, a Idade Média. Nas atividades surgirão questões a serem discutidas e decididas, podendo ser feitas tanto em grupos quanto em debates com a classe toda. 
Os alunos terão uma motivação maior pela interatividade e diversão que o exercício propõe, proporcionando meios de administrar um feudo de forma divertida e educativa. Há também atividades onde os alunos serão avaliados quanto à leitura, à atenção e à capacidade de entendimento.

Além disso, os alunos poderão explorar, simular e praticar num ambiente da Era Feudal; reconhecer os diferentes agentes sociais e os contextos envolvidos na produção do conhecimento histórico; problematizar a vida social, o passado e o presente, na dimensão individual e social; e comparar problemáticas atuais e de outros momentos históricos.
Interatividade
A Era Feudal já foi, em grande parte, desvendada. Os ideais da época, as classes sociais, as injustiças, as possibilidades, enfim, tudo o que diz respeito a este tema está nas bibliotecas físicas e virtuais. Essa é uma grande vantagem, pois o assunto pode facilmente ser pesquisado e explorado. 

O objetivo deste objeto de aprendizagem é que os alunos entendam de uma maneira mais interativa e interessante como funcionavam, por exemplo, os pagamentos e obrigações da época, quais eram as classes sociais, como a igreja exercia a sua função, quais eram os cultivos da época ou ainda como era a segurança do feudo.

Para o aprendizado ficar mais interessante e dinâmico, além de interagir com esta animação em flash o professor poderá pedir aos alunos que façam uma viagem pelo feudalismo, pesquisando o conteúdo através da internet, livros e enciclopédias virtuais. Após terem conseguido uma boa qualidade de conteúdo poderão fazer um pequeno filme no Windows Movie Maker sobre esta viagem, a qual, de preferência, será narrada em primeira pessoa, como se o aluno fosse um senhor feudal e tivesse mostrando seu feudo, seus servos, suas obrigações, sua relação com o clero, enfim, deixar a imaginação correr solta numa atividade que poderá ser muito divertida.
Uma outra sugestão é o professor dividir a classe em grupos. O trabalho de cada grupo será fazer uma apresentação (a qual pode ser em Power Point ou Vídeo, por exemplo) sobre curiosidades não faladas pelo professor e que o objeto não tenha mostrado. 

Essas atividades tornarão o aprendizado desta matéria muito mais interessante e os alunos com certeza terão mais curiosidade e vontade em aprender! 

Atividades
Através da atividade interativa da animação o professor pode realizar avaliações individuais ou em grupos e também há a possibilidade da realização de uma redação onde os alunos podem demonstrar e relatar todo o conhecimento adquirido pela animação e pelas explicações durante as aulas. 
A avaliação também pode ser composta por pesquisas e trabalhos realizados em aula onde todos possam mostrar tudo aquilo que adquiriram com a animação e em aula. 
A nota pode ser composta pelas avaliações, pelo esforço (participação) do aluno em aprender com a animação e durante as aulas e pelas atividades propostas.
Descrição das atividades / avaliações
Avaliação individual e em grupo:


Questões que abordem tanto o sentido conceitual, teórico e prático do Feudalismo (estilo de vida da época, culturas, vestimentas, hierarquias, costumes, obrigações, modo de cultivo, entre outras) quanto um sentido mais “subjetivo”, como as semelhanças daquela sociedade com a atual, as diferenças, o que foi herdado daquela época, porque o Feudalismo não se aplica nos dias de hoje, enfim, questões que estimulem um pensamento mais crítico e até filosófico nos alunos.

Caso a avaliação seja em grupo poderão ser passadas as mesmas questões.

A vantagem de realizar essa avaliação em grupo é estimular o questionamento e a troca de idéias, no entanto, não haverá a mesma reflexão e avaliação individual que o professor poderia obter com essas questões se a avaliação fosse individual. 

Fica a critério do professor se essa avaliação será individual ou em grupo.

Redação:

O professor poderá pedir uma redação individual de tarefa entre a aula do laboratório e a aula de discussão seguinte, a fim de que os alunos possam interalizar os conceitos vistos no objeto. O tema da redação seria “O que você entende sobre feudos a partir da observação e interação com o objeto Era Feudal?”.

A idéia da redação é muito boa, pois o aluno irá escrever tudo o que entendeu do conteúdo e o professor saberá o que ele realmente aprendeu.
Pesquisas / Trabalhos:
   
Seria interessante que fossem dados trabalhos onde o professor apenas passará o tema, “Era Feudal”, e a partir daí o aluno faz um trabalho criativo e diferente. A única regra seria que não fosse um trabalho “tradicional” (com várias páginas escritas retiradas de outra fonte, seja livros ou internet). O aluno poderá fazer, por exemplo, uma pintura, uma maquete, um vídeo, uma história em quadrinhos, uma escultura, um conto, uma dramatização, enfim, muitas possibilidades de fazer um trabalho diferente sobre a parte do feudalismo que lhe chamou mais atenção. Esse tipo de atividade exercita a criatividade do aluno e, como a idéia será dele, ele terá mais vontade e estímulo em fazer o projeto.
A apresentação de seminários também seria uma boa idéia, pois é a oportunidade dos alunos estudarem mais para poderem apresentar. Nesses seminários o aluno poderia apresentar desde curiosidades até outros materiais interessantes como reportagens, vídeos ou imagens interessantes. 
