Guia do Professor
“Era Feudal”
Introdução:
Introduzir o conteúdo da idade média de uma maneira mais atraente. A atividade proposta ajuda a caracterizar a época do Feudalismo, de modo que o aluno compreenda e interaja de forma dinâmica, por meio de personagens e atividades similares aos da época, fazendo com que realmente se sintam na "Era Feudal". Portanto ele aprenderá muito mais uma vez que a administração do feudo estará em suas mãos.
É importante ressaltar que o conteúdo proposto  é um dos mais importantes do currículo de história já que foi um ponto importante da história onde a desigualdade social teve ênfase. Conhecendo esta matéria, o aluno poderá entender com muito mais clareza o motivo de todos os outros fatores que geraram desigualdade no decorrer da história.
Objetivos:
O objetivo do objeto é fazer com que os alunos identifiquem os seguintes pontos importantes do feudalismo:
· Estilo de vida da época;
· Culturas;
· Vestimentas;
· Hierarquias;
· Costumes;
· Obrigações.
Pré - requisitos:
É interessante o aluno já conhecer antecipadamente o período histórico que antecedeu o Feudalismo, para entender a montagem dessa nova etapa da história, conseguindo inclusive reconhecê-lo na linha do tempo da história.
Tempo previsto para a atividade:
O professor poderá disponibilizar uma aula para a observação do objeto e discussão no pequeno grupo para que eles possam formar o seu conceito para apresentar para o resto da sala. Na aula seguinte, o professor abre a discussão para cada grupo expor a sua opinião e debater com os demais grupos sobre os aspectos sociais e a estruturação do Feudo. Se quiser poderá também fazer uma comparação da divisão social da época com a atual (recomendado).
Na sala de aula:
· Antes de realizar a atividade, o professor pode dar uma pequena introdução sobre o assunto do objeto, apenas para interar os alunos quanto ao assunto que estarão explorando, e, depois, dividi-los em duplas ou em grupos, de acordo com o número de computadores do laboratório (seria interessante que os alunos não usassem o Objeto individualmente para estimular a troca de idéias).
· O professor deve pedir que os alunos peguem papel e caneta para anotarem suas dificuldades, dúvidas e respostas dos exercícios.
Na sala de computadores

Preparação:

Para a atividade, seria interessante o professor usar um laboratório com acesso à internet para que possa, caso não tenha o Objeto de Aprendizagem já nas máquinas, baixá-lo de um repositório.  O acesso à web também é importante para que os alunos possam buscar mais informações sobre o conteúdo e discuti-las com o colega da dupla (ou grupo) ou com o restante da sala.

O professor poderá usar um quadro (necessário giz, para quadro negro ou caneta, própria para lousa branca) ou um flip shart (necessário um pincel para quadro branco) para dar maiores explicações ou fazer observações sobre o conteúdo. 

A sala deverá estar organizada de forma que os alunos fiquem em duplas ou em grupos e possam discutir o objeto de aprendizagem. Para haver maior interação entre a turma, os computadores onde ficarão as duplas podem ficar em círculos, formando pequenas “ilhas” pela sala (vide figura abaixo), facilitando também a circulação do professor. Mas essa é apenas uma sugestão. Se o seu laboratório tiver outra configuração também é possível o trabalho.
Exemplo de organização dos computadores na sala:


[image: image1.emf]
Material necessário:

É importante ter na sala um computador ligado a um projetor, para que, quando for necessário, o professor analise o Objeto junto com a classe e faça a conclusão da atividade no final da aula. Como já mencionado no item acima (Preparação), é interessante um quadro ou um flip shart, para que o professor faça maiores explicações ou observações sobre o conteúdo.

Requerimentos técnicos:

Para a atividade funcionar corretamente, é necessário ter nas máquinas:

· Acesso à internet; (O acesso à web é opcional e depende do professor optar em usá-la desde que o objeto já esteja baixado nas máquinas).

· Plugins (player’s) do Flash e navegadores instalados de acordo com as plataformas descritas na tabela abaixo:

	Plataforma
	Navegador
	Versão do Player 

	Windows
	Internet Explorer (e outros navegadores que suportam controles ActiveX e plug-ins )
	9.0.16.0

	Windows 
	Netscape 
	9.0.16.0

	Windows -
Legacy Operating Systems (95, NT) 
	Netscape & Internet Explorer 
	7,0,63,0

	Macintosh -
Classic OS 
	Netscape & Internet Explorer 
	7,0,63,0

	Macintosh - OS X 
	Netscape & Internet Explorer 
	9.0.16.0

	Linux 
	Netscape 
	7,0,63,0

	Solaris 
	Netscape 
	7,0,63,0


*retirado do site www.adobe.com.br

Durante a atividade / Dicas:
· Quando o professor der início à atividade, poderá fazer uma prévia explicação sobre o conteúdo para interar os alunos quanto ao conteúdo que irão explorar;
· Antes dos alunos começarem a responder as perguntas, o professor poderá pedir para que os alunos desliguem os monitores para explicar de uma maneira mais didática as etapas pelas quais passaram: (Estrutura do Feudo, Organização Social, Segurança, Igreja, Cultivos, Pagamentos e Obrigações);
· O professor pode usar as atividades do objeto para explicar alguns conceitos e acrescentar os comentários e observações que achar pertinentes;
· O professor poderá pedir para que, quando os alunos terminarem de responder as perguntas, eles não saiam da tela final de pontuação. Os que conseguirem pontuação maior que "0" poderão ajudar os que não conseguiram.
Depois da atividade:
· O objeto tem como objetivo introduzir e chamar atenção para o conteúdo, portanto após o objeto poderia ser feita uma breve discussão entre os alunos.
· O professor pode fazer perguntas aos alunos para incentivar a discussão, como, por exemplo: "vocês acham que existem diferenças e/ou semelhanças entre as camadas sociais da época com os dias atuais?", Pode haver um levantamento das perguntas que os alunos tiveram mais dificuldade e das com menor dificuldade, assim como para as etapas. (Isso direcionaria os pontos que o professor deve dar ênfase);
· Quando os alunos terminarem de fazer as atividades, o professor pode fazer uma correção dos exercícios, explicando o porquê da questão estar certa ou errada;
· Logo após o professor pode dar continuidade ao conteúdo.
Questões para discussão:
Perg: Como surgiu a idéia de fazer esse "rodízio" de cultivos?
Resp: O surgimento desta idéia veio devido ao caráter expropriador do sistema feudal. O servo não se sentia estimulado a aumentar a produção com inovações tecnológicas --– porém não para si, mas para o senhor. Por isso, o desenvolvimento técnico foi pequeno, limitando aumentos de produtividade. A principal técnica adotada foi a agricultura dos três campos, que evitava o esgotamento do solo, mantendo a fertilidade da terra.
Perg: A divisão das terras do feudo é mesmo do jeito que está no objeto? com Bosque, Castelo, Igreja, Terra para plantio, e as casas dos servos?
Resp: Se dividia em três partes distintas: a propriedade individual do senhor, chamada de manso senhorial ou domínio, no interior da qual se eregia um castelo fortificado; o manso servil, que correspondia à porção de terras arrendadas aos camponeses e era dividido em lotes denominados tenências; e ainda o manso comunal, constituído por terras coletivas –-- pastos e bosques --- , usadas tanto pelo senhor quanto pelos servos.
O professor deve de maneira isenta apresentar os fatos da época retratada, e pedir para os alunos tirarem as conclusões sobre desigualdades sociais do período.
Avaliação:
Através da atividade interativa da animação o professor pode realizar avaliações individuais ou em grupos e também há a possibilidade da realização de uma redação onde os alunos podem demonstrar e relatar todo o conhecimento adquirido pela animação e pelas explicações durante as aulas. A idéia da redação é muito boa, pois o aluno irá escrever tudo o que entendeu do conteúdo e o professor saberá o que ele realmente aprendeu. A nota pode ser composta pelas avaliações e pelo esforço (participação) do aluno em aprender com a animação e durante as aulas.
A avaliação também pode ser composta por pesquisas e trabalhos realizados em aula onde todos possam mostrar tudo aquilo que adquiriram com a animação e em aula. 

   
Seria interessante que fossem dados trabalhos onde o professor apenas passará o tema, “Era Feudal”, e a partir daí o aluno faz um trabalho criativo e diferente. A única regra seria que não fosse um trabalho “tradicional” (com várias páginas escritas retiradas de outra fonte, seja livros ou internet). O aluno poderá fazer, por exemplo, uma pintura, uma maquete, um vídeo, uma história em quadrinhos, uma escultura, um conto, uma dramatização, enfim, muitas possibilidades de fazer um trabalho diferente sobre a parte do feudalismo que lhe chamou mais atenção. Esse tipo de atividade exercita a criatividade do aluno e, como a idéia será dele, ele terá mais vontade e estímulo em fazer o projeto. 

Atividades complementares:
· As atividades complementares poderão ser compostas por pesquisas e trabalhos realizados em aula onde todos possam mostrar tudo aquilo que adquiriram com a animação e em aula. 
· Apresentação de seminários também seria uma boa idéia, pois é a oportunidade dos alunos estudarem mais para poderem apresentar.
Para saber mais:
· http://www.edukbr.com.br/mochila/feudalismo.htm#
Este site expõe de maneira bem resumida a época do feudalismo, quais eram as obrigações de um servo e do próprio senhor feudal, como os senhores feudais viviam, se divertiam e mantinham o seu feudo e como era organizada a hierarquia da época e as possibilidades de ascensão.        
· http://www.juliobattisti.com.br/tutoriais/adrienearaujo/historia002.asp
Este site mostra de uma maneira bem mais completa e crítica as questões mais importantes da época feudal. Diz como o feudalismo surgiu, porque acabou, como as pessoas viviam, as transformações pela qual o feudalismo passou e mostra ainda como a igreja católica se comportava.
Bibliografia:
· http://pt.wikipedia.org/wiki/Feudalismo
· http://www.edukbr.com.br/mochila/feudalismo.htm#
· http://www.juliobattisti.com.br/tutoriais/adrienearaujo/historia002.asp
· http://www.10emtudo.com.br/demo/historia/as_origens_do_antigo_sistema_colonial/index_2.html
· http://www.eciencia.usp.br/site_2005/exposicao/feudalismo/feudalismo_exposicao1_2004.htm
· http://ofeudo.tripod.com/id16.html
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