	Título da animação: Era Feudal
Autor: Régis Vinicius Colombo Terêncio 
	

	Texto: Era Feudal
	Imagem:
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Explicação sobre a ação: Esta é a página de inicio da animação junto a ela estará um botão para poder iniciá-la.
	Título da animação: Era Feudal
	


             - E agora? Não tenho a mínima noção de como administrar um feudo... Não irei conseguir se não tiver ajuda. Mas quem poderá me ajudar???...

	Ahhh! Já sei! O Papai tem um pergaminho antigo de quando ele estava aprendendo a administrar o feudo! Então posso consultá-lo e usá-lo como guia!


	Imagem: 
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Explicação sobre a ação: Logo após iniciar a animação surgem dois personagens (Paulo e João), onde o pai entrega uma parte do feudo para o filho administrar. Em seguida Péricles pensativo pede ajuda para ajudá-lo, com isso surge o exercicio.
	Título da animação: Era Feudal
	

	Texto: 

	Imagem:
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Explicação sobre a ação: Após a conversa entre pai e filho, surge a tela do exercicio dividido em seis etapas.
	Título da animação: Era Feudal
	

	Texto: 1ª Etapa

Aparece um pergaminho aberto na tela com as primeiras instruções a serem tomadas neste pergaminho o título será ”1º Estrutura do Feudo”.

“No feudalismo há três camadas sociais básicas: Clero, nobres e servos.

 1ª - O clero é formado por cargos eclesiásticos que têm acesso ao conhecimento e aos estudos, e que, por isso, ocupam-se dos cargos religiosos nos reinos medievais e o Rei, que é apenas mais um suserano e não exerce muita influencia fora de seu feudo.

 A igreja deixa suas terras serem administradas por membros do clero, virando assim uma troca de favores. O nobre que requisita auxilio é chamado de suserano e quem oferece é chamado de vassalo. Suserania e vassalagem: benefícios em troca de favores

2ª - A nobreza é composta pelos monges e senhores feudais, é a grande possuidora de terras e de poder político.

 3ª - Os trabalhadores, sejam eles servos ou livres, não são donos de terras e dependem dos nobres.

Esta divisão social não pode ser alterada pois foi determinada por Deus portanto nobre sempre será nobre, assim como o servo sempre será servo.(Obs.: Apenas os moradores das vilas (vilões), que prestam serviços aos senhores feudais, podem, relativamente, ascender socialmente).

Dentro do feudo há espaços diferentes, pastos e bosques são propriedades coletivas, nas quais os servos podem pastar seus animais e colher frutos e o senhor praticar a caça.”

Antes de começar a montar o feudo, aparece uma janela com os dizeres: “Primeiramente, para organizar um feudo, é preciso dividir sua área (Bosques, casas dos servos, e áreas para rotação da cultura)”.

Caso o usuário não tenha colocado todos os campos do pergaminho, e clicar em confirmar, aparecerá uma mensagem “Coloque todos os campos disponíveis no painel”, caso contrário, “Etapa Concluída”.

Ajuda: “Para dividir as áreas basta clicar e arrastar o campo, as casas e o bosque para alguma parte do feudo. Quando terminar clique no botão confirmar.”

P: Serve para a visualização do pergaminho, caso o usuário queira dar mais uma olhada.


	Imagem: 1ª Etapa
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Explicação sobre a ação: Aqui na 1ª Etapa do exercicio o aluno começa a construir o Feudo, onde há o bosque, a casa dos servos e a área para rotação de cultura, em que o aluno tem a possibilidade de encaixar esses objetos em lugares diferentes da tela. Como opção de botão tem-se Ajuda, P de pergaminho e Confirmar. 
	Título da animação: Era Feudal
	

	Texto:  2ª Etapa:

Aparece o pergaminho aberto na tela com as próximas instruções a serem tomadas, o título será “Organização Social”

“A produção feudal é feita somente para consumo local, não se destinando ao comércio.

O senhor feudal é o proprietário da terra, e pode controlar os homens que trabalham nela (os servos). Os servos recebem proteção militar do senhor feudal em troca do seu trabalho (lembrando que mulheres e crianças não trabalham no campo). Não são escravos, mas também não podem abandonar o feudo. 
Portanto o senhor feudal tem controle total sobre sua terra (o feudo). Ele faz as leis, concede privilégios, aplica a justiça, declara guerra e negocia a paz.“

Antes de começar a inserir os servos o feudo, aparece uma janela com os dizeres: “Adicione os servos em seus respectivos lugares e suas comunidades.”

O usuário pode escolher o número de servos que quiser em cada lugar, desde 0 até 5, e o botão confirmar dará a mensagem de “Etapa concluída”. 

Ajuda: “Para colocar os servos no feudo basta clicar nos botões do pergaminho. Quando terminar clique no botão confirmar.”

P: Serve para a visualização do pergaminho, caso o usuário queira dar mais uma olhada.
	Imagem: 2ª Etapa
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Explicação sobre a ação: Após confirmar a 1ª Etapa o aluno parte para a 2ª, onde tem que adicionar os servos em seus locais de trabalho.
	Título da animação: Era Feudal
	

	Texto: 3ª Etapa:

Aparece o pergaminho aberto na tela com as próximas instruções a serem tomadas, o título será “Segurança”

“A segurança é um ponto muito importante no feudo, pois os servos fazem seus serviços e em troca o Nobre (Senhor Feudal) deve garantir-lhes a proteção, já que estamos numa época marcada por guerras. Por isso o feudo deve conter castelo e muros altos e fortes para se proteger e se prevenir os ataques dos bárbaros (sarracenos, vikings e magiares).

Porém, os senhores feudais também precisam de proteção, conseguida através de juramento de fidelidade entre eles e outros nobres. Portanto, o vassalo auxilia militarmente o suserano sempre que é necessário. Os suseranos também são vassalos de outros senhores. Nessa escala estão de baixo para cima, os cavaleiros, os barões, os condes, os marqueses, os duques e o rei.”

Antes de começar a montar o castelo, aparece uma janela com os dizeres: “Construa seu castelo e a proteção do seu feudo.”

Caso o usuário não tenha colocado o castelo, e clicar em confirmar, aparecerá uma mensagem “Coloque todos os campos disponíveis no painel”. Se colocar os outros itens são opcionais, se o usuário quiser ele coloca, senão aparece a mensagem “Etapa Completa”

Ajuda: “Para construir o castelo basta arrastá-lo para alguma parte do feudo e clicar nas opções desejadas (muro e cavalos). Quando terminar clique no botão confirmar.”

P: Serve para a visualização do pergaminho, caso o usuário queira dar mais uma olhada.

	Imagem: 3ª Etapa
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Explicação sobre a ação: Nesta etapa o aluno deve construir o castelo e a proteção, colocando-os em seu lugares na tela, caso o aluno tenha duvida pode consultar o tópico de ajuda ou o p de pergaminho, após isso o aluno confirma etapa.
	Título da animação: Era Feudal
	

	Texto: 4ª Etapa:

Aparece o pergaminho aberto na tela com as próximas instruções a serem tomadas, o título será “Igreja”

“A religião é outro ponto muito importante a ser levado em conta, pois a Igreja é a grande representante de Deus, ou seja, sempre deve-se obedecer as regras dela, pois as regras são a voz de Deus.

Os territórios da Igreja – a maior proprietária de terras da Europa – organizam-se de modo semelhante ao dos senhores feudais. Mas a principal função da Igreja é cuidar da parte espiritual.

A Igreja condena o comércio, pois o trabalho e os bens materiais não devem levar ao enriquecimento, e sim à salvação. O empréstimo de dinheiro a juros também é condenado. A Igreja sempre procura exercer sua autoridade, mesmo que para isso estimule a rivalidade entre nobres e reis. 

A vida de todos nós (senhores feudais ou servos, vilões ou monges) é regrada por datas ligadas à religião: batismos, casamentos, funerais, dias santos. E as poucas escolas existentes também são da igreja, aliás, tudo o que alguém diz tem que estar de acordo com os ideais da igreja. Caso contrário, a pessoa é considerada um herege (inimigo da fé cristã) e pode até ser condenada à fogueira ou à masmorra.

Antes de começar a escolher o cultivo, aparece uma janela com os dizeres: “Escolha o tipo de cultivo que será plantado e administre a plantação”.

Caso o usuário não tenha escolhido um campo do pergaminho, e clicar em confirmar, aparecerá uma mensagem “Escolha um tipo de cultivo para seu feudo” senão aparece a mensagem “Você escolheu cultivar a.......... no o seu feudo”, onde ......... é o cultivo escolhido pelo usuário.

Ajuda: “Para colocar a igreja basta clicar nela e arrastar para alguma parte do feudo. Quando fizer isto clique no botão confirmar.”

P: Serve para a visualização do pergaminho, caso o usuário queira dar mais uma olhada.

	Imagem: 4ª Etapa
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Explicação sobre a ação: Na 4ª Etapa o aluno deve encaixar a Igreja em algum lugar da tela para poder completar mais uma etapa.
	Título da animação: Era Feudal
	

	 Texto: 5ª Etapa:

Aparece o pergaminho aberto na tela com as próximas instruções a serem tomadas, o título será “Cultivos”

“As técnicas de gerenciamento das terras é muito importante também, pois elas são a base do feudo. 

O senhor feudal divide suas terras em duas partes. Em uma, chamada de reserva senhorial, tudo o que é produzido pelos servos pertence ao senhor feudal. A outra parte é dividida em lotes, onde os camponeses plantam para sustento próprio, porém pagando com produtos ao senhor feudal pelo direito de usarem aquela terra.

As técnicas de produção agrícola são simples. O solo era revolvido com o arado de madeira e puxado por animais. 

Para não esgotar o solo, é preciso fazer a rotação de culturas, dividindo-se a terra em três partes: uma delas permanece em repouso (pousio) e as outras duas são cultivadas com produtos diferentes. No ano seguinte, uma das partes que tinha servido para plantação fica em pousio e planta-se na outra parte.
Ajuda: “Para escolher o tipo de cultivo basta clicar em uma das três opções. Quando escolher o tipo desejado clique no botão confirmar..”

P: Serve para a visualização do pergaminho, caso o usuário queira dar mais uma olhada.


	Imagem: 5ª Etapa
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Explicação sobre a ação: Na 5ª etapa o aluno pode escolher qual tipo de cultivo ele quer ter, trigo, milho ou soja, após isso o aluno confirma a etapa.
	Título da animação: Era Feudal
	

	Texto: Aparece o pergaminho aberto na tela com as próximas instruções a serem tomadas, o título será “Pagamentos e obrigações”

“Além das taxas pagas à Igreja os servos também pagam uma série de obrigações ao senhor feudal, em forma de trabalho ou de produtos:

Talha: Talha era um imposto pelo uso de estradas e pontes nas terras senhoriais que correspondia a um percentual da produção gerada pelo trabalho servil. Em geral, era mais da metade e isto incluía aves, alimentos e animais.

Corvéia: Corvéia era prestação de serviços gratuitos ao Senhor. Isto é, o servo trabalhava uns dias na semana de graça em terras do seu senhor construindo pontes, reparando estradas e outros trabalhos extras.

Banalidades: Banalidades era o nome dado ao pagamento pelo uso do material usado para arar a terra (ferramentas e sementes) e também pelo uso de moinhos, fornos e celeiros que pertenciam aos senhores da terra ou ainda por festas camponesas nas terras do feudo.

Mão-morta: era a indenização paga ao senhor pelo camponês inválido que não lhe podia mais oferecer a sua mão-de-obra.

Capitação: era o imposto pago no caso do servo não ter condições de hospedar o senhor em suas viagens pelos seus domínios.”

Esta etapa, não terá nenhuma barra de ferramentas e nenhum exercício para o usuário fazer, porém haverá uma apresentação das obrigações que o servo tem, quanto ao pagamento que devem ser feitos no feudo. Some a barra de ferramentas com o movimento indo para baixo e desce um fundo branco um pouco transparente. Acima aparece o nome de cada obrigação em letras grandes e os servos saem da direita para a esquerda.
Talha (aparece uma serva carregando um pouco de trigo que diz: “Senhor, aqui está meu pagamento pelo uso de seus bens.”).

Corvéia e banalidades (aparecem alguns servos com ferramentas na mão e alguns animais. Um deles diz: “Senhor, a ponte que ligava o bosque às terras há muito tempo está quebrada. Portanto vamos consertá-la já que temos que pagar trabalhos extras. E como usaremos suas ferramentas já trouxemos o pagamento delas.”)

Mão-morta e capitação (Aparece um servo velhinho e um casal de servos. O velhinho diz: “Estou muito velho... Não consigo mais cumprir minhas obrigações, portanto trouxe minhas economias para o Senhor”. E o outro homem diz: “Infelizmente não pudemos acomodá-lo em nossa casa na última noite, pois não estávamos em casa por isso, oferecemos esses sacos com trigo.”).


	Imagem: 6ª Etapa
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Explicação sobre a ação: Na ultima etapa todo o cenário fica como segundo plano e os servos começam a surgir para retribuírem com os impostos e tributos com o feudo, como Talha, Corvéia, etc. Logo após as falas a animação vai para outra cena.
	Título da animação: Era Feudal
	

	Texto: 
“Paulo, meu filho, cheguei de viagem agora e tenho que te confessar que estou muito satisfeito com o que você fez! Mas para ter certeza que tudo isso foi obra sua mesmo, irei fazer mais um teste com você. Farei umas perguntas e o seu futuro e deste feudo dependem das suas respostas!” 
“Atenção! A cada resposta correta o placar subirá 10 pontos, e a cada resposta incorreta cairá 10 pontos. Se ao final das perguntas o total de pontos for menor que 0 esqueça seu futuro de Senhor Feudal, caso contrário, pode festejar!” 
1ª Pergunta:

Hermes – “Primeiro: como se divide nossa sociedade?”
2ª Pergunta:

          João - “Segunda pergunta: Talha, Mão-morta, Capitação, Corvéia e Banalidades são o que?”

Paulo – “São pagamentos feitos aos servos pelos serviços prestados. 

 São obrigações pagas pela igreja aos Senhores Feudais por ocupar espaço em suas terras.

São obrigações pagas em dinheiro aos Senhores Feudais pelos servos e que correspondem ao aluguel de suas casas no feudo.

 São obrigações pagas aos Senhores Feudais pelos servos por usarem, por exemplo, suas terras, suas ferramentas ou por invalidez.” 

3ª Pergunta:

           João – “Terceira pergunta: Qual a importância da igreja?”


Paulo – “A igreja não é importante. Todos são ateus.

A igreja representa Deus, a quem devemos nossas vidas e nosso trabalho.

É na igreja que guardamos nossos tesouros e riquezas.
A igreja proporciona educação e cultura para os servos.”

4ª Pergunta: 

               João – “Quarta pergunta: O que significa a rotação das terras?”

                Paulo – “Significa que o cultivo é alternado em determinados períodos para não esgotar o solo. 

Rotação é o movimento giratório dos servos ao redor da igreja durante as procissões.

 É o cultivo de vários alimentos que são plantados em diferentes épocas nos bosques do feudo.

É o movimento das terras ao redor do feudo.”

 5ª Pergunta:

João – “Quinta pergunta: Quais são fatores importantes no feudo?”


Paulo – “A igreja, a segurança dos servos e do feudo, os escravos, a rotação e o plantio.

 A igreja, as classes sociais imutáveis, a segurança dos servos e do feudo, a rotação de terras e o plantio.

O Papa (Senhor Feudal), a segurança das mulheres e as crianças, a rotação e o plantio, as classes sociais imutáveis.

 O Senhor Feudal, a igreja, as mulheres e crianças, a segurança dos servos e do feudo e a rotação das terras e o plantio.”
	Imagem:
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Explicação sobre a ação: Nesta ultima parte da animação o pai reencontra o filho e para provar que o filho fez um ótimo trabalho, Hermes faz algumas pergunta a Péricles para testar seu conhecimento, são 5 questões em que todas possuem alternativas onde apenas uma esta correta. Todas as alternativas estão em balões de falas. E para cada pergunta correta o aluno ganha 10 pontos caso contrário perderá 10.
	Título da animação: Era Feudal
	


Texto: “Que orgulho de filho! Meus parabéns! A partir de agora você é o Senhor Feudal! Mas para que isso aconteça você precisa jurar sua fidelidade!

	Você jura?“

Paulo – “Juro!”


	Imagem:
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Explicação sobre a ação: Caso o aluno tenho um pontuação maior que 0 aparecerá o pai dizendo ao filho que esta orgulho pelo trabalho feito, e entrega ao filho uma coroa pelo ótimo trabalho. O aluno também poderá reiniciar a animação caso deseje.

	Título da animação: Era Feudal
	

	Texto: “Não acredito nisso! Deixei a responsabilidade com você e agora essa decepção? Não é possível... O que farei agora? Você é o primogênito... TEM que herdar o título... Serei obrigado a lhe dar uma segunda chance...”

Botão: “Reiniciar” e “Outra chance...”


	Imagem:
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Explicação sobre a ação: Caso o aluno venha a ter uma pontuação menor que 0 aparecerá o pai decepcionado com filho pelo péssimo trabalho feito, com isso o aluno terá outra chance para voltar as questões ou reiniciar o feudo. 
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