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Guia do Professor

Objeto de aprendizagem: Acoplamento

Introducao

O “acoplamento” ¢ uma simulacdo que trabalha com a visualiza¢do da aplicacdo pratica de um conceito de difi-
cil assimilagdo para os alunos, o conceito de inércia. Estudos feitos com alunos de engenharia mostram que
mesmo para essa faixa etdria, concepcdes espontaneas ligadas a esse conceito, identificadas no inicio de um
curso universitario através de pré-teste, persistem em mais de 85% dos alunos ap0s a realizagao da disciplina de
fisica! Ou seja, os métodos tradicionais de ensino nao tém grande sucesso no que se refere a superacao das con-
cepcoes espontaneas relacionadas ao principio da inércia e conseqiientemente as leis de Newton.

Objetivos

Explicitacao de problemas com concepgdes errdneas sobre o principio de inércia pela representagdo visual atra-
vés de simulacdo por computador. Superacao das concepgdes espontaneas e formagao do conceito cientifico
através de feedbacks e visualizagao.

Pré-requisitos
Conhecimento ainda que superficial das leis de Newton e de cinematica.

Tempo previsto para a atividade
Uma aula (50 minutos) para utilizag¢do e discussao sobre a simulagao.

Na sala de aula

E importante que antes de ir ao laboratério de informatica o professor recorde com seus alunos alguns conceitos
como as leis de Newton e as relagdes entre velocidade, deslocamento e aceleracdo. Se houver necessidade de
mais de um aluno trabalhar no mesmo computador, sugere-se que isso seja conversado previamente, em sala de
aula, para que o tempo no laboratorio de informatica seja melhor aproveitado.

Questodes para discussao

O professor pode fazer algumas questdes aos alunos do tipo: quando jogo uma moeda para cima, enquanto ela

esta na metade da subida, que for¢as atuam sobre ela? Quando ela chegou ao topo, no instante em que fica mo-
mentaneamente parada antes de iniciar a descida, que forgas atuam sobre ela? Quando estd na metade da desci-
da, que forcas atuam sobre ela?

Essas sdo algumas das questdes que estdo relacionadas a situagdo representada na simulagdo e que fazem com

que sejam explicitadas as concepgdes erroneas sobre a lei da inércia. O uso da simulagdo ajuda a superar essas

concepgoes.
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Na salade o __<
computa-
dores:
Preparacao
* O professor conseguira organizar melhor a turma se enquanto relembra os objetivos da atividade e faz as per-
guntas sugeridas acima, se pedir para os alunos desligarem os monitores nesse momento. Sugere-se que apos
aproximadamente quinze minutos de uso da simulacdo o professor peca novamente para os alunos desligarem
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os monitores e faca uma discussao sobre o que entenderam até o momento. Sem ser muito diretivo pode deixar

que a discussdo flua e permitir que os alunos voltem a simulag@o para novas experimentacdes.

* No caso dos alunos dividirem um mesmo computador sugere-se que falem alto contando para os colegas por-

que fazem as escolhas dos parametros pedidos na simulag¢ao. Se o aluno usar o computador sozinho deve anotar
seus pensamentos a cada vez que faz uma nova tentativa.

Material necessario

Nao & necessario nenhum material especial para esta atividade

Requerimentos técnicos

Sera necessario o plugin do flash instalado

Durante a atividade

E importante que o professor passeie pela sala de informatica para garantir que os alunos estdo contando aos co-
legas os motivos das escolhas ou anotando seus pensamentos.

Depois da atividade

Sugere-se que a discussdo acontega ainda na sala de informatica onde os alunos ajudem a relacionar o que vi-
ram na simulagdo com o que acontece na Terra onde sempre temos atrito e com o enunciado da lei da inércia.
Questoes para discussao

E interessante voltar as questdes colocadas sobre as for¢as que atuam na moeda na subida e na descida e induzir
os alunos para que eles mesmos cheguem a conclusio de que a unica forga que atua é a for¢a da gravidade. E
interessante também perguntar se € necessario incluir valores numéricos para averiguagao ou se as conclusodes
podem ser feitas a partir de dados qualitativos.

Dica

E importante criar um clima onde os alunos percebem que esse é um assunto polémico onde estu-
dantes normalmente tém dificuldade e que portanto podem e devem expressar suas angustias e du-
vidas.

Avaliagao

Com este objeto o professor percebe a superagdo de concepgoes erroneas. Isso é feito acompanhando as discussoes nos pequenos
grupos, mas principalmente nos momentos de discussdo coletiva onde deve pedir que os alunos que demonstraram maior dificuldade
no uso da simulagdo expressem suas idéias a respeito do assunto.

Atividades complementares
Pode ser interessante voltar as leis de Newton e tentar refazer exercicios apos as novas descobertas! Para isso
pode-se usar o livro texto usual ou o material que o professor comumente utiliza.

Para saber mais
O uso de simulagdes sobre cinematica ajuda a preparar os alunos para o uso deste objeto. Para isso fazer buscas
usando a palavra cinematica nos sites do LabVirt e do RIVED
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http://www.labvirt.futuro.usp.br

http://rived.proinfo.mec.gov.br
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