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MENSAGEM AO FORMADOR

Prezado(a) Formador(a),

Estamos iniciando o Curso Tecnologias na Educacédo: ensinando e aprendendo com as
TICs (100h). Neste processo formativo, vocé tem importante funcéo, tendo em vista que
Ihe cabe tornar o Curso atraente e até fascinante para o cursista. Como? Desafiando-
o, estimulando-o, orientando-o, dando-lhe feedback, promovendo interacdo. Durante o
curso, é vital que vocé ajude o cursista a: (i) contextualizar sua aprendizagem; (ii) refletir
sobre algumas caracteristicas da época em que vivemos; (iii) tomar consciéncia do papel
atual da tecnologia na vida cotdiana; (iv) compreender a construcao do conhecimento na
sociedade da informacao e do conhecimento; (v) e a descobrir como participar mais efeti-
vamente desse processo e como inseri-lo em sua acao profissional de educador, de modo
a contribuir para a qualidade da educacéo e a inclusdo social de criancas, jovens e adultos
brasileiros. Vocé é, portanto, a peca chave desse processo.

Nos proximos quatro meses, trabalharemos coletivamente: vamos ensinar e aprender
junto com os cursistas. Nessa perspectiva, vocé vai interagir também com seus colegas
e com a equipe envolvida no Curso, vivendo a estimulante experiéncia da construcao
coletiva de conhecimento. Ao mesmo tempo em que abordamos diversos temas relacio-
nados a integragdo de tecnologias nos processos de ensino e de aprendizagem, vamos
organizar-nos como uma comunidade de pratica e de aprendizagem.

Durante os momentos presenciais do Curso, vocé tera importancia ainda maior, em
dois sentidos principais: (a) promover situacdes que facilitem a administracdo do uso de
computadores, tendo em vista que cada computador devera ser utilizado de forma com-
partilhada por uma dupla de cursistas — é necessario que vocé os oriente a se revezarem
nas posicoes de operador e coadjuvante, pois € muito importante que ambos tenham a
oportunidade de operar o computador —; e (b) propiciar variadas atividades de troca de
experiéncias dos cursistas entre si e com vocé, incluindo atividades interativas, apresenta-
coes e debates. Aproveite ao maximo esses momentos, lembrando-se de que os cursistas
sdo também educadores e possuem experiéncias, vivéncias e saberes préoprios. Como
educadores e docentes, as intervencdes deles serdo preciosas e vocé, certamente, tanto
tem a receber quanto a contribuir num processo em que a pratica na sala de aula estara
sempre em pauta.



Ao longo do Curso, € importante que vocé tenha disponibilidade para atenter ao
cursista, por diferentes meios. Nos momentos a distancia, vocé contara com diversos
canais de comunicagdo, como o Forum Duvidas Pedagogicas, no qual podera dialogar
com os cursistas a fim de dar-lhes esclarecimentos sobre as atividades propostas ou
comunicar-lhes algum fato que influencie a participacéo de todos no Curso. Sugerimos
que vocé estimule sempre as trocas virtuais, utilizando diferentes midias.

Durante o processo formativo do Curso Tecnologias na Educacédo: ensinando e apren-
dendo com as TICs, vocé tera como principal material de apoio este guia, que esté dividido
em trés partes:

B Parte | - O Projeto Politico Pedagdgico.

B Parte Il - Comentarios e sugestdes dos textos e das atividades propostas nas
unidades.

B Parte lll - Estratégias dinamizadoras para os encontros presenciais.

Desejamos que vocé tenha sucesso ao conduzir seus cursistas nesta aventura estimu-
ante de compreender o que significa ser professor na chamada ‘sociedade do conheci-
mento’.

Sucesso para vocé e seus cursistas!
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INTRODUCAOQ

Em 2007, a Secretaria de Educacéo a Distancia - SEED/MEC, no ambito do Plano de
Desenvolvimento da Educagéo — PDE, reelaborou o Programa Nacional de Informatica na
Educacéo - Prolnfo. Em sua nova versao, o Programa instituido pelo Decreto n° 6.300, de
12 de dezembro de 2007, intitula-se Programa Nacional de Tecnologia Educacional -
Prolnfo e postula a integracéo e a articulacao de trés componentes:

B a instalacdo de ambientes tecnoldgicos nas escolas, tais como laboratérios de
informatica com computadores, impressoras e outros equipamentos, e acesso a
internet — banda larga;

B aorganizacao de conteudos e recursos educacionais multimidia e digitais, solugoes
e sistemas de informacao disponibilizados pela SEED/MEC nos préprios computa-
dores, por meio do Portal do Professor, da TV Escola, etc;

B aformagdo continuada dos professores e outros agentes educacionais para o uso
pedagogico das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TICs).

E nesse contexto de formagéo continuada de professores e agentes educacionais que
surge o Programa Nacional de Formacao Continuada em Tecnologia Educacional
- Proinfo Integrado. Esse programa congrega um conjunto de processos formativos;
dentre eles, o Curso Introducdo a Educacéo Digital (40h), o Curso Tecnologias na Educac&o:
ensinando e aprendendo com as TICs (100h) e a complementagao local: Elaboracdo de
Projetos (40h).

Objetivos

Na perspectiva dos objetivos gerais e especificos do Proinfo Integrado, o Curso Tecno-
logias na Educacéo: ensinando e aprendendo com as TICs (100h) visa oferecer subsidios
tedrico-metodoldgico-praticos para que os professores e gestores escolares possam:

B compreender o potencial pedagoégico de recursos das TICs no ensino e na apren-
dizagem em suas escolas;




B planejar estratégias de ensino e aprendizagem integrando recursos tecnoldgicos
disponiveis e criando situacdes de aprendizagem que levem os alunos a cons-
trucdo de conhecimento, a criatividade, ao trabalho colaborativo e que resultem,
efetivamente, na construgcédo dos conhecimentos e habilidades esperados em cada
série;

B tilizar as TICs na pratica pedagdgica, promovendo situagbes de ensino que
aprimorem a aprendizagem dos alunos.

Perfil dos cursistas

O Curso Tecnologias na Educacéo: ensinando e aprendendo com as TICs (100h) é
voltado para professores e gestores escolares, como diretores, vice-diretores e coorde-
nadores pedagogicos, dos sistemas publicos de ensino que, preferencialmente, tiveram
suas escolas contempladas com laboratérios de informatica com o sistema operacional
Linux Educacional.

Obs.: O Curso de Introducédo a Educacéo Digital ndo é pré-requisito para o Curso Tec-
nologias na Educacédo: ensinando e aprendendo com as TICs. Os cursistas devem estar, no
entanto, cientes da evolucéo, logicamente organizada, nas atividades curriculares entre
os trés cursos. No curso de Introducdo a Educacao Digital, as atividades sao realizadas
predominantemente em encontros presenciais e focalizam um processo investigativo
pessoal dos cursistas, buscando desenvolver uma cultura de uso e reflexao acerca das
TICs. Na continuidade, o curso de Tecnologias na Educacao: ensinando e aprendendo com
as TICs proporciona a evolucao da pratica pedagdgica, com atividades predominante-
mente a distancia, que visam a aplicagao dos saberes com turmas de alunos. J& o ultimo
curso amplia a fundamentacao tedrica acerca da Pedagogia de Projetos, proporcionando
a oportunidade de os cursistas esclarecerem duvidas, curiosidades, inquietacdes insti-
gadas pelas experiéncias anteriores (Curso de Infroducdo a Educacéo Digital e Curso de
Tecnologias na Educacao: ensinando e aprendendo com as TICs).
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0 PROJETO POLITICO PEDAGOGICO

BASES E PRESSUPOSTOS

Educacao, aprendizagem e ensino na sociedade contemporanea

A concepcao do Curso Tecnologias na Educacao: ensinando e aprendendo com as TICs
(100h) vale-se da nocao de rede em dois niveis:

B 0 nivel organizacional/operativo, no qual os cursistas distribuem-se em turmas de
20 a 30 professores, sob a coordenacao de um formador, integrando uma rede que
articula gestores e equipes escolares;

B nivel pedagodgico/formativo, cujo curriculo visa ao estimulo do pensamento, a
reflexao e a producao de forma coletiva, em rede, em espacos de colaboracéo e de
participacéo presenciais € virtuais planejados especialmente para esse fim.

A metafora da rede tem sido frequentemente utilizada para descrever e problematizar
nao so6 as formas que os fendbmenos socioecondmicos e politicos apresentam na atuali-
dade, mas também o crescimento explosivo da informacéo e sua relagdo com o conhe-
cimento. O sentido dessa metafora tem, evidentemente, de ser buscado no d&mbito das
mudancas ligadas a globalizacdo. Essas mudancas que estdo ocorrendo em todos os
setores da vida contemporanea levam-nos ao questionamento e a fragmentacao de para-
digmas que, até meados do Século XX, davam-nos uma relativa clareza dos fins para onde
dirigir os esforcos das pessoas e das instituicdes. A partir daquela época, no entanto,
foram deixando de existir principios intocaveis, que eram aceitos por todos. Desde entao,
tudo passou a ser polémico, a poder ou ndo ser aceito; as minorias ganharam forga, ori-
ginando fenbmenos como os movimentos negro, homossexual, feminino, indigena, etc.
Assim, cada minoria, cada grupo na sociedade, busca dar visibilidade ao proprio ponto de
vista, lutar pelo seu reconhecimento, conquistar seu lugar ao sol.

Nesse contexto, em que se estimula a pluralidade, surgem novas formas de organi-
zacao do trabalho e da sociedade, o que leva a ressignificacdo de nogdes fundamentais
como os proprios conceitos de educacdo, ensino e aprendizagem. Assim, a educacao
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passa a significar o processo de formacao do sujeito, ao longo de toda a vida, buscando a
autorrealizacao, a compreensao do mundo fisico e social e, principalmente, a participacao
cidada, para a transformacdo do meio social. Em resumo, como diz Delors, educar-se é
“[...] aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a ser, aprender a conviver”, em um
ambiente instavel e heterogéneo em que nao se consegue prever resultados fechados.

Assim, a aprendizagem envolve acesso a diferentes meios de informagao e comunica-
¢cao, atividade do aluno na producdo do conhecimento, interatividade, cooperacao, au-
toconhecimento e diferentes tipos de integracao: cidadao/grupo social; teoria/pratica; e
conhecimento prévio/novo, pessoal/profissional. Nessa perspectiva, € essencial que se
repensem as fungdes docentes.

As funcdes do professor resumem-se, tradicionalmente, no que poderiamos chamar
de organizacao e apresentacdo do mapa tematico, que compreendem: (a) definicao de
objetivos de aprendizagem; (b) recorte de temas e subtemas do conteudo a ser tratado;
(c) indicacao de relagdes parte/parte e parte/todo; (d) sensibilizagdo dos alunos; (e) apre-
sentacdo de questdes e comentarios de respostas; (e) avaliacéo e indicacdo de caminhos
para ampliacdo do conhecimento.

Na perspectiva colocada pela organizacéo e pelo trabalho em rede, emergem e ganham
novo significado outras fungdes que, em certos momentos, foram desconsideradas ou
até julgadas menos “nobres” do que a organizacao e a apresentacdo do mapa tematico,
mas que sao vistas, hoje, como pontos centrais do processo educacional. Trata-se das
funcdes relacionadas a orientacdo da aprendizagem:

ajudar nas dificuldades de leitura e de compreensao de textos;
explicar metodologias;
propor desafios;

coordenar atividades coletivas e de producao de sinteses;

promover articulagao entre experiéncias prévias e novos conhecimentos;
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ajudar a programar estudos;
estimular a escuta mutua, a participacao e a colaboracéo no grupo;
coordenar a organizacao do ambiente de trabalho;

promover um clima favoravel ao entendimentoe ao autoconhecimento;

mostrar a importancia e o papel da avaliagdo como parte do processo de
ensino e aprendizagem;

B promover a integragdo do grupo e a construcao de significados coletivos.

Revisitando a modalidade de Educacao a Disténcia
com momentos presenciais

As funcbes docentes mencionadas no topico anterior sdo importantes em qualquer
modalidade de educacgao, mas possuem especificidades na Educacao a Distancia. Nesse
caso, o mapa tematico é esbogado por educadores cuja presenca fisica € dispensada no
momento da apresentacdo aos alunos.

Em um curso totalmente a distancia, a funcéo de apresentacao é inteiramente absorvida
pelo material de ensino e aprendizagem que, por isso mesmo, deve obedecer a requisitos
especiais de elaboracdo. Nos cursos em que se intercalam momentos presenciais e a
distancia, embora o esboco do mapa tematico fique por conta de especialistas externos,
sua apresentacao, em parte significativa, cabe ao formador ou tutor, facilitador, etc.

Note que falamos sempre em esbo¢o do mapa tematico, uma vez que seu tragado real
e detalhado se faz pelo préprio aluno, quando se trata de cursos inteiramente a distancia;
ou pelo aluno em conjunto com os colegas e com o formador ou professor, nos momentos
presenciais. Em outras palavras, o curriculo formal, oficial, € ressignificado em cada
local de ensino e aprendizagem, impregnando-se das experiéncias e dos conhecimentos
prévios de alunos e professores, cursistas e formadores.

Nesse contexto, a estratégia de insercdo de sessdes presenciais em um curso a distancia
possui importancia especial, sendo preparadas para potencializar as contribuicdes



da comunicacdo direta, transcorrendo sob a orientacdo de um formador previamente
preparado para torna-las grandes momentos de ensino e aprendizagem, nos quais todos
ensinam e todos aprendem. Vale lembrar, contudo, que as atividades a distancia também
sao parte importante dessa estratégia; implicam, igualmente, planejamento cuidadoso que
estimule o aluno e crie a oportunidade para desenvolver autonomia e disciplina de estudo,
bem como habilidade de usar formas de interacdo mediadas por recursos tecnoldgicos
diversos para comunicar-se a distancia com o professor e os colegas.

Essa estratégia de curso a distdncia com momentos presenciais € muito apropriada
para o Curso Tecnologias na Educacdo: ensinando e aprendendo com as TICs (100h), con-
siderando que ele se dirige a um publico profissional que esta atuando. Suas principais
caracteristicas sao:

B utilizar diferentes midias digitais como computador, CD Rom, DVD, internet e
materiais impressos;

realizar encontros presenciais regulares, sob a orientacdo de um formador;

possibilitar ao cursista grande flexibilidade de organizacdo de suas ativida-
des, permitindo-lhe escolher como, quanto e quando estudar, exceto quando
€ convocado a comparecer as sessoes presenciais — em alguns casos, estas
poderdo ser negociadas e suas atividades, quando necessario, poderao ser
realizadas pelo cursista isoladamente;

B oferecer material pedagdgico especificamente elaborado para o curso, que
alie permanentemente teoria e pratica, sendo que esta sera o ponto de partida
e objeto de reflexdo perante os estudos realizados;

B propiciar a simbiose de conteudo e tecnologia, ou seja, a integracao tecno-
logia/curriculo, permitindo que o contelddo seja assimilado ao mesmo tempo
em que o cursista se apropria da tecnologia em pauta e das linguagens que
ela implica;

B oferecer um sistema de apoio ao cursista, usando diversos canais de comu-
nicacdo, como a Biblioteca do e-Proinfo e, principalmente, o Forum Duvidas
Pedagdgicas, que facilitara a comunicacao entre cursista/cursista e cursista/
formador, com o propdésito de serem sanadas dificuldades que ocorram ao
longo dos estudos.
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Como vocé pode concluir, realizar um curso semipresencial, ou até mesmo inteiramente
a distancia, € uma experiéncia desafiadora que nao significa abandono do cursista. Assim,
enfatizamos que a “presencialidade” se garantira por meio de muitos encontros, virtuais
ou presenciais, planejados de modo a garantir o sucesso do curso. No Curso Tecnologias
na Educacéo: ensinando e aprendendo com as TICs (100h), cabe a vocé, formador, atuar na
apresentacdo do mapa tematico, durante os encontros presenciais, e como orientador de
aprendizagem, ao longo de todos os momentos do Curso.

FORMADOR

Formador, para muitos cursistas, pode ser que esta seja a primeira experiéncia
de curso a distancia. Mesmo os que ja vivenciaram essa modalidade de ensino
podem nao ter total dominio de habilidades e de estratégias para superar os
desafios colocados pelo estudo a distancia. Assim, € preciso organizar situagoes
que ajudem o cursista a “aprender a estudar”, por isso aconselhamos que, no
primeiro encontro presencial, vocé reserve alguns minutos para discutir com a
turma as contribuicdes sobre esse tema, oferecidas pela pesquisa atual no campo
da Psicologia da Aprendizagem.

Segundo essas pesquisas, para que o profissional em processo de formagéo aprenda,
€ necessario que ele procure:

B propor objetivos para o que esta estudando, fazendo com que o curso
realizado tenha significado para sua vida e para sua formacgao profissional;

B apropriar-se realmente do que esta estudando, estabelecendo relagdes entre
as informacdes adquiridas e o que ja estudou ou fez anteriormente;

B dar-se conta de que precisa aprender porque a vida moderna exige de todo
profissional um aperfeicoamento constante;

B motivar-se para o que se propés e, assim, dedicar-se ao estudo por gosto, e
nao por obrigacao;

B criar rotinas de estudo:



- programar um tempo diario que permita criar o habito regular de estudo. Se
houver pouco tempo disponivel durante a semana, € necessario compensa-
lo nos fins de semana;

- escolher o melhor horario para estudar e respeita-lo. Algumas pessoas
aprendem melhor quando estudam pela manh3; outras, a noite, quando outros
ja foram dormir € a casa se encontra em siléncio — tudo vai depender dos
horarios de trabalho, da rotina da casa, da capacidade de encontrar tempo
para o estudo e para as outras tarefas, sem que seja prejudicado o tempo
de sono, etc. E desaconselhavel estudar apés as refeicdes, porque, nesse
horario, geralmente “bate” aquele sono incontrolavel, dado que as energias
do leitor estardo desviadas para processar a sua digestao;

- distribuir o estudo por periodos relativamente curtos de tempo, nao pro-
gramando mais do que duas horas seguidas. Depois disso, a concentracao
diminui;

- resguardar-se da distracdo provocada por outros estimulos, concentrando-
se na tarefa em curso.

desenvolver a habilidade de ler com o objetivo de estudar, o que implica:

- ter claros os objetivos do texto: lazer? Ter uma ideia do conteldo de que
trata o texto? Conhecer o pensamento de um autor? Obter um conhecimen-
to especifico? Fazer uma resenha ou critica do texto? Cumprir uma tarefa?
Enfim, ter clareza da finalidade da leitura;

- fazer primeiro uma leitura rapida do texto, sem se deter nos detalhes. Isso
permite uma visdo global do assunto e o leitor podera, a seguir, fazer uma
leitura mais cuidadosa, sublinhando as ideias principais de acordo com os
objetivos da atividade;

- fazer mais de uma leitura dos trechos complexos. Se o significado de uma
palavra nao puder ser identificado pelo contexto, € necessario procura-la no
dicionario.
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0 texto completo encontra-se ao final
da Unidade | Guia do Cursista.

Formador, vocé deve ter percebido que, em nosso Curso, a semelhanca de outras
experiéncias exitosas de EaD, estamos trabalhando com o novo paradigma de aprendi-
zagem em que aprender “consistirda em saber interagir com as fontes de conhecimento
existentes [...], com outros detentores/ processadores do conhecimento (outros professo-
res, outros alunos, outros membros da sociedade)” (MACHADO, 1995, p.466 apud SILVA,
2008, p.200).

Proposta curricular

A concepcéao de formagao do Proinfo Integrado tem como base as nogdes de sub-
jetividade - isto &, o protagonismo do aluno e do professor na acao pedagdgica - e de
epistemologia da pratica, ou seja, o conjunto de saberes utilizados pelos profissionais
da educacéo em seu espaco de trabalho cotidiano, para o desempenho de todas as suas
tarefas. Assim, o Curso Tecnologias na Educacéo: ensinando e aprendendo com as TICs
se desenvolve com base na articulagao entre, por um lado, a pratica pedagdgica com o
uso de tecnologias, a realidade da escola, dos cursistas e dos formadores, bem como a
reflexao sobre a pratica; e, por outro, as contribuicdes das tecnologias para o desenvolvi-
mento do curriculo nas distintas areas de conhecimento.

No curso, a pratica é valorizada como momento de construgcdo de conhecimento por
meio de reflexdo, analise, problematizacdo e investigacdo. A perspectiva interdisciplinar
€ vista, por conseguinte, como uma construcdo do profissional-aprendiz, na busca de
respostas para os desafios que se apresentam em sua pratica. Assim, é necessario prever
tempos e espacos curriculares adequados para o seu trabalho.

Nessa perspectiva, os processos formativos voltados para o uso das TICs devem
assentar-se em situagdes contextualizadas e reais. As experiéncias prévias dos cursistas
tém, com efeito, de ser consideradas e valorizadas, num quadro de inclusdo e de
multiculturalidade; e as novas aprendizagens devem ser objeto de integragdo continua,
construindo-se o conhecimento como uma espiral aberta que, em cada etapa do curso,
retoma e ressignifica o conjunto das experiéncias do sujeito a respeito da tematica
desenvolvida.

A aprendizagem € vista como um processo interativo, ao mesmo tempo individualizador
e socializador do cursista, que se realiza com a mediagcédo de outros sujeitos, de modo



que a formacédo deve enfatizar a interacéo e o trabalho coletivo. Em conformidade com a
perspectiva da simetria invertida que marca a formacao dos professores e a dos gestores
escolares, o curriculo deve propor situagdes de trabalho que os cursistas possam replicar
em sala de aula e no cotidiano escolar, obviamente com os ajustes necessarios.

Isso implica que o profissional da educacao se torne capaz de criar e recriar a pratica,
de experimentar, propor e tomar distancia critica para reflexdo e avaliacdo de seu
desempenho. A avaliagdo é, pois, concebida como integrante dos processos de ensino
e de aprendizagem, compreendendo um percurso de acompanhamento formativo e um
momento de balan¢o, que conclui cada unidade e, simultaneamente, da inicio a seguinte.

Finalmente, cumpre notar que a escola é o locus por exceléncia da formagao continuada
de qualquer profissional da educacao, pois, a medida que se trabalha e estuda ao mesmo
tempo, tem-se mais oportunidades de receber orientacdo e acompanhamento da pratica
e, sobretudo, de se ter acesso a um material mais rico para completar o ciclo da acéo
- reflexdo - acédo aperfeicoada. Assim, o curriculo do Curso Tecnologias na Educac&o:
ensinando e aprendendo com as TICs (100h) propde que teoria e pratica se integrem
desde o inicio: o cursista traz sua experiéncia para o curso e, simultaneamente, leva os
conhecimentos para sua pratica.

Perfil esperado do profissional ao término do Curso

Relembrando a observacdo de Morin (2003) sobre a dificuldade e mesmo a
impossibilidade de prever resultados inteiramente determinados no ambiente instavel e
heterogéneo das redes, a ideia de um perfil de profissional buscado por um curso torna-se
obrigatdria, como horizonte de possibilidades desejaveis que da sentido aos objetivos
especificos. Objetivos estes que serdo sempre provisoérios, incompletos e mutaveis, pois
cada cursista podera descobrir caminhos proprios e objetivos pessoais validos, sem
perder de vista os principios norteadores da proposta pedagogica.

Nessa perspectiva, esperamos, primeiramente, que o profissional formado no Curso
Tecnologias na Educacdo: ensinando e aprendendo com as TICs (100h) seja capaz de
perceber o papel das tecnologias de informacao e comunicacao nos setores da
cultura contemporanea e de situar sua importancia para a educacao, nos dias de
hoje.
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Como condigéo necessaria para isso, ele deve: conhecer as diferentes midias com que
se pode trabalhar, usando a tecnologia digital; identificar as novas linguagens trazidas
por essas midias e compreender seu respectivo potencial para o ensino e a aprendiza-
gem, situando-as no contexto da escola em que atua; ser capaz de planejar situacdes de
ensino focadas na aprendizagem dos alunos, usando diferentes tecnologias que os levem
a construcdo de conhecimento, a criatividade, ao trabalho colaborativo e que resultem,
efetivamente, no desenvolvimento dos conhecimentos e habilidades esperados em cada
momento; e, finalmente, é de fundamental importancia que o profissional formado no Curso
de Tecnologias na Educacéo: ensinando e aprendendo com as TICs (100h) se perceba como
sujeito ético e comprometido com a qualidade da escola e com a educacao dos cidadaos
brasileiros.

Desenho do curriculo

O curriculo do Curso Tecnologias na Educacéo. ensinando e aprendendo com as TICs
(100h) foi desenhado de modo a enfatizar a construgdo em rede, articulando o tratamento
dos temas estudados com sua integracdo ao trabalho pedagdgico e as reflexdes e aos
registros do cursista sobre as experiéncias de producao e agao coletivas, desenvolvidas
no curso. No quadro a seguir, apresenta-se a matriz que orienta a producado dos materiais
de ensino.

Matriz curricular do Curso Tecnologias na Educacédo: ensinando e aprendendo com as
TICs (100h)

Unidades Temas Registro e Reflexdo

Tecnologia na sociedade,na
vida e na escola

Internet, hipertexto

’ " Ambiente Virtual
e hipermidia

(Diario de Bordo, Biblioteca,
etc),
Portfélio on-line (blog)

Curriculo, projetos
e tecnologia

Al W N =

Pratica pedagogica
e midias digitais




Unidades de estudo

O tratamento de cada tema se faz pela construgdo de uma unidade de estudo e pratica
articulada com as demais unidades, cada uma contemplando as seguintes dimensdes:
(i) experiéncia/informagao sobre as TICs; (ii) uso no trabalho pedagdgico; e (iii) registro/
reflexao sobre a construgcdo do conhecimento.

Assim, as unidades de estudo e pratica envolvem diferentes estratégias didaticas,
compreendendo atividades de diferentes tipos, tais como:

B  Em grupos ou individuais, que permitem ao cursista atuar de forma cooperativa ou
segundo sua propria dindmica de estudo;

B Presenciais ou a distancia, articuladas de forma a aproveitar os beneficios de cada
modalidade educativa;

B De reflexdo e/ou conceitualizagao, que ampliam a compreensao sobre tecnologia e
sua relacdo com a sociedade e escola;

B De instrumentacdo e/ou orientacdo para o uso da tecnologia, que permitem ao
cursista conhecer/explorar as TICs, como aprendiz;

B De intervencédo na pratica em diferentes niveis: planejamento — execugéo - registro
— reflexdo.

A seguir, apresentaremos a vocé os objetivos de cada uma das quatro unidades de
estudo que compdem o curso. A compreensao e apreensao desses objetivos sao funda-
mentais para que vocé construa estratégias didaticas adequadas de acompanhamento e
avaliacdo de processo de ensino-aprendizagem dos seus cursistas.

-
o
gs!
S
S
o
U
o
ge)
.S
)
&)




U
|_
(%))
(o]
o
o
(e}
o
c
]
o
c
(]
(-
Q
(o]
(]
(e}
o
c
(e}
£
(%))
(e
w

Objetivos das Unidades

Objetivos da Unidade 1: Tecnologia na sociedade, na vida e na escola

Apresentar e discutir a proposta do curso.

Contextualizar a tematica da Unidade 1: Tecnologia na sociedade, na vida e
na escola.

Propiciar reflexdes sobre a identidade do professor e sobre a necessidade de
aprendizagem continua.

Instigar a observagéo sobre a propria escola em relacdo ao uso das tecnolo-
gias disponiveis.

Apresentar e discutir as possibilidades de uso das tecnologias no trabalho por
projetos.

Recontextualizar o uso dos recursos computacionais, inclusive do ponto de
vista pedagdgico, tais como editores de textos e de apresentacoes, gerencia-
mento de arquivos, internet.

Objetivos da Unidade 2: Internet, hipertexto e hipermidia

Apresentar a internet como espaco de colaboracao e de publicacao; passivel,
inclusive, de ser espaco tanto para pesquisa como para publicacdo do que se
faz na escola.

Apresentar espacos de pesquisa e de colaboracdo na internet; entre eles, a
Wikipédia e blogs.
Apresentar os hipertextos como modalidade tipica de registro na internet e

convidar os cursistas a navegar por alguns.

Apresentar o conceito de hipertexto como a forma de representacéo nao linear
do conhecimento, uma forma de representacao popularizada pela tecnologia
computacional.



Promover algumas reflexdes iniciais sobre a relacao entre esta forma de repre-
sentacdo (o hipertexto), os novos processos de leitura e escrita gerados e as
praticas pedagogicas correspondentes.

Provocar o exercicio de criagdao de alguns hipertextos simples, utilizando os
blogs como possiveis ferramentas de edicao de hipertextos.

Objetivos da Unidade 3: Curriculo, projetos e tecnologia

Contextualizar o tema de que trata a Unidade 4: Curriculo, projetos e tecnolo-
gias, a partir das contribuicées das tecnologias — em especial da tecnologia
digital — ao desenvolvimento de projetos.

Propiciar o planejamento e aplicacdo de agcdes na perspectiva da pedagogia
por projetos.

Identificar as caracteristicas do curriculo construido por meio do desenvolvi-
mento de projetos com o uso de tecnologias.

Propiciar a identificacdo das concepgdes de curriculo e sua ressignificacao
diante das possibilidades de integracdo da escola com diferentes espacos de
producéo de conhecimento.

Objetivos da Unidade 4: Pratica pedagdgica e midias digitais

Apresentar algumas possibilidades de exploragao de midias digitais.
Conhecer algumas das novas possibilidades pedagodgicas trazidas pelas
midias digitais.

Apresentar os repositérios de midias da internet, em particular os do MEC.

Apresentar o Portal do Professor como ambiente em que se podem encontrar
sugestdes de uso de midias, debater formas de uso, bem como colocar dis-
poniveis para terceiros as experiéncias que os cursistas vierem a desenvolver.
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B Estimular o uso de recursos de autoria em midias digitais, como programas,
equipamentos e linguagens, para a sintese e a expressao de conhecimentos
construidos no desenvolvimento de projetos.

B Apresentar as etapas e os recursos essenciais na producao de imagem, audio
e video digitais.

Materiais de ensino e aprendizagem e midias utilizadas

O curso sera disponibilizado no ambiente colaborativo de aprendizagem e-Prolnfo ,
mas, para possibilitar o acesso a diferentes formas, o curso se valera também de outras
midias digitais, como DVD e material impresso.

FORMADOR

Formador, este guia € um suporte impresso que visa oferecer-lhe informacgdes
e orientacOes basicas a fim de auxilia-lo na conducao de seus trabalhos. Para
realizar um trabalho eficiente e eficaz, € imprescindivel, no entanto, que vocé
conheca as versoes disponibilizadas aos cursistas em formato digital (e-Prolnfo e
CD) e impresso (Guia do Cursista) e interaja com elas.

Assim como na escola em geral, este curso da destaque a linguagem escrita, sendo
esta a base da nossa comunicagdo com vocé. Na elaboracdo do texto das unidades,
buscamos um género textual mediacional, uma forma dialogada no desenvolvimento dos
temas e reflexdes para realizar a mediagéo pedagodgica entre temas e manejo do compu-
tador, periféricos, programas e ambientes virtuais.

Tendo isso em vista, descrevemos, a seguir, algumas informagdes essenciais para a
compreensao do material didatico deste curso.

a) Estruturas de classificacao de conteudo utilizadas

Nos textos das unidades, as situagdes de estudo propostas enfatizam a reflexao teé-
rico-pedagdgica a partir de leituras de textos, paginas web, blogs, recepcao de videos.
Essas situacdes sdo permeadas por atividades praticas de aprendizado do uso do com-



putador (periféricos, aplicativos) e leituras de cunho mais conceitual, que buscam uma
compreensao mais abrangente sobre a prépria tecnologia. Neste percurso, inserimos
uma grande quantidade de sugestdes de leituras de aprofundamento, tanto pedagogicas
quanto sobre a tecnologia, a0 mesmo tempo em que buscamos agucar a atencdo dos
cursistas para detalhes de procedimentos operacionais e implicacdes e possibilidades
na vida cotidiana e na pratica pedagogica. Desse modo, organizamos marcadores que
as identificam e acompanham. E importante que vocé conheca esses marcadores, assim
ficara mais facil navegar no material e elaborar o seu plano de trabalho:

B Abertura — Texto que apresenta, de forma suscinta, os principais conceitos da
unidade de estudo e sua relevancia, bem como a sua relagcdo com as demais
unidades.

B Contextualizagdo — Texto que traz um panorama geral da tematica da unidade de
estudo e, ao mesmo tempo, contextualiza os conceitos em relagdo a tematica geral
do curso.

B Para refletir — Informacéo que leva o aluno a refletir sobre um aspecto pontual da
tematica estudada.

B Saiba mais — Informagdes ou relatos de experiéncia considerados interessantes
para o desenvolvimento dos estudos.

B Glossario — Recurso didatico inserido na margem das paginas de texto que tem a
funcao de explicar o significado do conceito ou palavra destacada.

B Sintese - Sistematizacao final que apresenta um resumo dos principais conceitos
abordados na unidade de estudo.

B Referéncias da unidade — Sistematizacdo das obras utilizadas como referéncia bi-
bliografica para a elaboracéo dos textos das unidades de estudo.

b) Organizacao e classificacao das Atividades de Estudo

Outro aspecto importante na organizacao do texto e na estruturacdao do curso foi a
organizagado das atividades segundo algumas dimensdes classificatorias. Essa classifi-
cacao é um bom veiculo para comunicar e indicar as possibilidades de dindmicas para a
realizagdo das atividades. Sua indicagao foi, também, considerada no projeto grafico do
material de modo a facilitar a sua percepcdo. Cada atividade €, entao, indicada a partir das
classificacbes que sdo apresentadas a seguir:
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Reflexao — Atividade que promove a reflexdo pedagodgica.

Presencial — Atividade a ser realizada nos momentos presenciais do curso.

Individual — Atividade propicia a realizac&o individual.

A distancia - Atividade adequada para realizacéo a distancia.

Instrumentacao - Atividade voltada para a aquisicdo de conhecimento técnico
e/ou habilidade pratica sobre uso de ferramenta.

Nivel de Insercao (registro) - Atividade que promove habilidades de observa-
¢ao e registro de uma intervencao pedagogica.

Em grupos - Atividade que deve ser realizada em grupos de alunos.

Conceitual - Atividade que favorece a compreensao e analise dos conceitos
estudados.

Nivel de Intervencao (planejamento) - Atividade que aprimora a habilidade
de planejamento.




y & Intervencao na pratica - Atividade que estimula intervencdes na pratica pe-
/eAa dagogica.

c) Projeto grafico
Material Impresso

As estruturas se expressam tanto no projeto grafico quanto no tratamento das relagcées
entre forma e conteldo dos textos das unidades. Utilizamos, por isso, recomendacdes
da area de educacgao a distancia, de modo que o texto foi organizado em uma coluna
principal com uso da margem para informag@o complementar, posicionamento de icones
para indicar atividades solicitadas no texto, questionamentos, glossario e comentarios.
Veja alguns exemplos:

icone “Atividade” - indica que o trecho destacado é uma atividade. Sempre
estara associado a outros icones que explicitam o tipo de atividade a ser de-
senvolvida;

icone "Lembrete" - usado para remeter o cursista a dicas dadas ao longo do
texto para melhor aproveitamento das ferramentas e do conteudo;

icone "CD" - indica que o material citado esta disponivel no CD;

icone "Para refletir" e "Reflexdo" - é usado para indicar partes do texto em
que sao propostas reflexdes sobre o tema tratado. Quando vinculado ao icone
"Atividade", indica que a atividade tera um momento de reflexao;
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icone "Saiba mais" - destaca um contetido para aprofundamento de um tema
ja tratado.
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Material Online

O navegador indicado para acessar o material no e-Prolnfo € o Mozilla Firefox. Ao
acessar o material do curso, serdo oferecidas trés opg¢des de navegacéo:

1. As Unidades sdo os modulos nos quais o conteudo foi dividido. Através desse link, o
cursista podera acessar cada um dos moédulos, seus objetivos, videos do professor e todo
o conteudo relativo ao curso.

Dentro de uma das unidades, a navegacao ocorre de forma linear, pagina a pagina. Uma
barra na parte inferior mostra em qual pagina o cursista esta. Assim, ele pode avangar ou
recuar utilizando pequenas setas para a esquerda ou para a direita. Caso o cursista queira
apenas saltar para uma pagina especifica, basta clicar no numero que a representa.

Os conteudos especiais aparecerao grifados no texto e também ao lado direito da tela,
na forma de icones. Para acessar seus conteldos, basta clicar nos icones: o conteldo
especial sera aberto em uma nova janela, com um “x” como opcéo para fecha-la. Algumas
imagens que aparecem junto ao texto podem ser aumentadas clicando-se sobre elas,
mesmo que ndo aparecam no quadro ao lado.

Acima da area de texto, podemos encontrar alguns icones que podem auxiliar a
navegacao e estardo disponiveis durante todo o curso:

Ajuda: acessa um breve material indicando como utilizar as diferentes fungdes da
interface;

Versao para impressao: gera uma versao para impressdo da pagina que esta
sendo acessada;

Diminuir fonte: diminui o tamanho do texto principal;

Aumentar fonte: aumenta o tamanho do texto principal;

&
A

Voltar para o menu: aparece separadamente no canto inferior direito
VOLTAR PARA O MENU e também estara disponivel durante todo o curso.




e Material de Apoio: € uma forma rapida de acessar os materiais de apoio,
e como textos extras e animacodes, organizados por unidades. Eles também
podem ser acessados ao longo do curso.

Videos: apresentam os videos que acompanham o curso, divididos por
unidades.

O mais interessante de tudo é, entretanto, o fato de que todos os recursos disponiveis
para os participantes e para os administradores sdo acessados via internet, isto €, de

qualquer lugar, em qualquer dia e a qualquer hora, no ambiente colaborativo de aprendi-

zagem e-Prolnfo.

Para que o cursista possa acessar o material do curso mesmo sem internet, juntamente
com o Guia do Cursista impresso sera disponibilizado DVD com todo o conteudo virtual.

Organizacao do tempo

O Curso tem duracao de quatro meses e uma semana, com carga horaria total de
100 horas, sendo 64 horas de estudos a distancia e 36 horas de encontros presenciais.
Sao desenvolvidas quatro unidades de estudo e pratica. Em cada uma, intercalam-se
encontros presenciais e estudos a distancia. No total, serdo nove encontros presenciais:
trés encontros na Unidade 1 e dois em cada uma das demais unidades. Cada encontro
presencial tera duracdo de quatro horas. Os encontros presenciais de numero impar
envolvem dois momentos: a conclusdo de uma unidade e o inicio de outra (cerca de uma
hora de duracéo).

No primeiro encontro presencial da Unidade 1, sera feita apresentacéo geral e contex-
tualizacao do curso (cerca de duas horas de duracao). No tempo restante, havera sensibi-
lizacdo para os préoximos estudos e atividades introdutérias a unidade que se inicia. Nos
demais encontros de unidade, o primeiro momento é ocupado pela discussado e analise
coletiva do que foi produzido pelos cursistas nas semanas anteriores, fazendo-se uma
sintese e avaliacdo das aprendizagens da unidade que se encerra, bem como a introdugcao
aos estudos subsequentes. No nono e ultimo encontro presencial, além do momento de
sintese da Unidade 4, havera cerca de uma 1 hora destinada a avaliagao do curso como
um todo.

e-Prolnfo ¢ um ambiente colabo-
rativo de aprendizagem que utiliza
a tecnologia internet e permite a
concepgdo, administracdo e de-
senvolvimento de diversos tipos
de acdes, como cursos a distancia,
complemento a cursos presenciais,
projetos de pesquisa, projetos co-
laborativos e diversas outras formas
de apoio a distancia e ao processo
ensino-aprendizagem. Veja no site:
http://eproinfo.mec.gov.br/
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FORMADOR

Note, no entanto, formador, que, dada a diversidade regional do publico-alvo
e de suas condi¢des de trabalho, este quadro € apenas indicativo, havendo pos-
sibilidade de ajuste das datas e estratégias dos encontros presenciais, a serem
discutidas com a coordenacao estadual do Programa.

Quadros de carga horaria

Unidade 1

EP2
EP1/4h

4h 24 horas

Encontro presencial inicial (1) 4h
Estudos a distancia 16h
Encontro presencial 2 4h
Encontro presencial 3 4h

EP1 Encontro inicial - Introducéo ao curso e
contextualizagdo da Unidade 1

EP2 Socializagdo das atividades e leituras da
Unidade 1

EP3 2h para sintese da Unidade 1
2h para apresentacao da Unidade 2
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Unidade 2

EP4
4h

24 horas

Estudos a distancia 16h

Encontros presenciais 8h

EP4 Socializagdo das atividades e leituras da
Unidade 2
EP5 2h para sintese da Unidade 2

2h para apresentacdo da Unidade 3

Unidade 3

EPG
4h

24 horas

Estudos a distancia 16h

Encontros presenciais 8h

EP6 Socializagdo das atividades e leituras da
Unidade 3
EP7 2h para sintese da Unidade 3

2h para apresentacao da Unidade 4
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4h
JOEW 24 horas

Estudos a distancia 16h
Encontros presencial final 4h

Encontros presencial final 4h

EP8 Socializacdo das atividades e leituras da
Unidade 4

EP9 3h para sintese da Unidade 4
1h para avaliagéo do curso

EP = Encontro Presencial
Sem = Semana

Local dos encontros presenciais

Os encontros presenciais terao lugar nas préprias escolas em que atuam os
cursistas e serao coordenados pelo formador de cada turma. Se a turma for composta
de alunos de mais de uma escola, sugerimos que todas as escolas sejam contempladas
como espaco fisico dos encontros presenciais.

Na programacdo dos trabalhos presenciais, havera oficinas, trabalhos em grupo,
apresentacé@o do diario de bordo de cada cursista, discussédo no férum e atividades de
avaliagao formativa.

Diante do exposto, cabe ressaltar que vocé, sendo formador, entre outras funcoes,
deve organizar e coordenar os encontros presenciais de suas turmas. Procure planejar
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as atividades dos encontros, reunir materiais e elaborar documentos de apoio, para que
esses momentos sejam produtivos e contribuam significativamente para a construcao da
aprendizagem dos cursistas.

Estudos a distancia

O curso esta organizado por temas, um para cada unidade. Em cada uma, serao
dedicadas quatro semanas para estudos a distancia (em casa ou na escola, com
colegas), por meio do ambiente colaborativo de aprendizagem e-Prolnfo. Para dar apoio
a esse trabalho a ser realizado a distancia, seréo oferecidas atividades e textos apresen-
tados também em meios impresso e digital. O cursista devera realizar as leituras e ativida-
des autodirigidas indicadas no curso on-line. Para facilitar sua leitura, os principais textos
foram reproduzidos ao final de sua respectiva Unidade, no Guia do Cursista.

Avaliagao presencial

No ultimo encontro presencial, serdo avaliados o curso em sua totalidade, os materiais
de aprendizagem, a atuacao do formador, o crescimento e o aproveitamento dos alunos
e as condi¢cdes materiais de realizacdo dos trabalhos. Esse balanco final deve, evidente-
mente, refletir o processo de avaliagcado formativa desenvolvido ao longo do curso.

Organizacao das turmas

As turmas terdo entre 20 a 30 professores cursistas. Sugere-se, também, que as turmas
incluam também membros das equipes gestoras de cada escola. Cada turma tera um
formador responsavel pelo desenvolvimento do curso.

Avaliacao e Certificacéo

A certificacao ficara sob a responsabilidade da Coordenacédo Estadual do Programa,
representada pela Secretaria Estadual de Educacado e pela Undime Estadual. Para a
obtencgao do certificado, o cursista precisa alcancar 70% de frequéncia/participacéo nas
atividades e nota minima 7.
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O sistema avaliativo se divide em trés momentos de avaliagdo, cada um com pesos
diferentes e cuja somatéria dos pontos compora a nota final, conforme detalhado nos
quadros a seguir.

Momentos de avaliagéo [JAE N&o atende [JJRIE]
Presenca nos encontros 75
Atividades 48
Autoavaliacao 32
Total 155

Avaliacao dos encontros presenciais
Numero de encontros previstos 9 Avaliacdo

Presencas de 7a 9 Atende

Presencas de 4 a6 em parte
Presencas de 1a 3 nao atende

Para fins de certificagdo, serao considerados dois itens:

B a frequéncia nos encontros presenciais de formacao devera ser, no minimo, sete
encontros;

B o desempenho nas atividades realizadas: o resultado das atividades de cada
cursista deve ser avaliado nas diversas producdes delas resultantes.

Essa avaliacado sera feita segundo as orientacdes e critérios fornecidos pelos formado-
res em cada unidade de estudo. O carater de certificagdo do nosso processo de avaliagao
€ bastante importante; afinal, somos parte de uma organizagdo governamental que
oferece ensino publico e gratuito e precisa expressar uma ética cidada, ndo € mesmo?
Além desse carater de certificagdo, a avaliagcdo assume, também, o carater de instrumen-
to de mediagao, de investigacédo e de planejamento. Nao serdo, por isso, atribuidos uma
nota ou um conceito final. Propomos que o resultado final seja conhecido e, mais do que
isso, que seja compreendido por todos. Isso demanda que, durante as varias etapas, vocé
busque se informar sobre os seus resultados, identificando ndo sé o que estda bom, mas
também as falhas, buscando como corrigi-las.




Estabeleca critérios de avaliacdo de cada producgéo, pois eles irdo Ihe dar subsidios
para compreender o que esta bom e o que precisa ser melhorado. Entendemos que a
avaliagdo € o mecanismo que da movimento ao processo de reflexao que leva a acao.
Nesse sentido, entendemos que é uma responsabilidade dos formadores e de todos os
cursistas buscar um processo avaliativo que consiga

[...] transformar o discurso avaliativo em mensagem que faga sentido,
tanto para quem emite quanto para aquele que a recebe. O maior inte-
resse de um processo de avaliacdo deveria recair no fato de se tornar
verdadeiramente informador. A avaliacdo deve tornar-se 0 momento e o
meio de uma comunicacao social clara e efetiva. Deve fornecer ao aluno
informacdes que ele possa compreender e que Ihe sejam Uteis. (RABELO,
1998, p. 80).

Registro, acompanhamento e monitoramento

Durante este curso, vocé dispde do Sistema de Informacgées do Proinfo Integrado
- SIPI, um sistema de gerenciamento que permite acompanhar, monitorar e avaliar o de-
sempenho de cursistas, formadores, técnicos e entidades vinculadas ao Programa.

O sistema é composto pelas seguintes ferramentas:

cadastramento de cursos;
cadastramento de cursistas e usuarios do sistema;

cadastramento de turmas;

[ |

[ |

[ |

B  matriculas;
B avaliagdes;

B emissao de relatorios;
[ |

acompanhamento do histérico de cursistas.

O gerenciamento do sistema € realizado pelas Coordenagdes Estaduais, por meio do
cadastramento de pessoas correspondentes a um ou a varios perfis de acesso vinculados
a uma ou varias entidades. Cada perfil conta com privilégios especificos de acesso aos
recursos do sistema.

O SIPI pode ser acessado por um usuario vinculado ao Programa a partir de qualquer
computador ligado a internet. O endereco do sistema é: <http://integrado.mec.gov.br>.
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TECNOLOGIA NA SOCIEDADE, NA
VIDA E NA ESCOLA

Como foi dito na primeira parte do Guia do Formador, na Unidade |, os cursistas focalizam
as relacdes entre a tecnologia, a sociedade contemporanea e a vida cotidiana, em casa,
no trabalho, no lazer e, especialmente, na escola. Nessa Unidade, serdo discutidos os
seguintes temas: como as pessoas interagem com a tecnologia? Como os cursistas se
sentem a respeito do ambiente em que vivemos hoje? Como analisam as desigualda-
des sociais nesse ambiente? Como percebem o papel da escola nesse contexto? Como
entendem sua situagdo de educadores e profissionais no momento presente? ldentificam
possibilidades de progresso humano e de maior justica social ou sdo céticos a respeito?

Considerando essas e outras questoes, a Unidade | foi elaborada com o intuito de
chamar a atencao para um aspecto ainda pouco explorado do uso das TICs na educacéao
e na escola. A ideia é apresentar situacdes e questdes instigantes que levem o cursista a
perceber o potencial das TICs para modificar a prépria relacdo do aluno com o conheci-
mento, levando-o a novas experiéncias de apropriacao e de construcao de conceitos e de
relacdes entre conceitos, acdes e interagcdes com objetos e pessoas. Assim, esperamos
que, ao concluir esta unidade, os cursistas sejam capazes de:

B |dentificar os fundamentos e pressupostos da proposta pedagogica do curso.

B Reconhecer o papel da escola e a importancia da sua postura na sociedade
da tecnologia e do conhecimento.

B Repensar novas formas de ensinar e de aprender.

B |dentificar as implicagcbes pedagodgicas envolvidas no uso das diferentes tec-
nologias.

B Produzir relatos e textos opinativos, com argumentos.

B Realizar apresentacdes de suas atividades de pesquisa e de estudo usando
recursos computacionais.



Vocé sabe que a Unidade | sera desenvolvida em trés momentos de atividades pre-
senciais (no primeiro, no segundo e no terceiro encontros presenciais), que somarao 12
horas, e 16 horas de estudo a distancia. Vocé deve, entretanto, estar preparado para fazer
adaptacdes nessa distribuicdo temporal, levando em conta as possibilidades efetivas de
cada turma. Assim, pode ser que os dias dos encontros presenciais variem de turma para
turma, sendo necessario que vocé faga as adaptacdes possiveis. Nao se esqueca de dar
voz a todos os cursistas e de levar cada um a analisar as implicacdes de seus pedidos de
mudanca para o conjunto dos colegas.

FORMADOR

Antes do inicio do curso, € importante que vocé faga a inscricdo dos cursistas N E  Lembrete
no ambiente virtual e-Prolnfo ou solicite que eles se inscrevam. Isso pode,
também, ser feito no primeiro encontro presencial.

A principio, a distribuicao temporal prevista é a seguinte: ceeens
1° encontro 2h Momento de apresentagao do curso
presencial Momento presencial 1 da Unidade 1:
Contextualizagao do tema da Unidade 1: Tecnologia na sociedade, na vida
e na escola.

oh Atividade 1.1: Reflexdes iniciais, realizadas em duplas, acerca dos
desafios da escola na sociedade atual, que devem ser registradas usando
o editor de textos e compartilhadas com os colegas.

12 Semana Reflexdo sobre a identidade do professor e sobre a propria aprendiza-
gem (leituras e pontos de reflexo).

4h
Atividade 1.2: Participar de um debate, na ferramenta forum, sobre a
tema identidade do professor: Quem sou eu como professor e aprendiz.

22 Semana Aprofundamento das reflexdes sobre aprendizagem e analise da
escola diante desse novo panorama da sociedade/tecnologia na
escola.

v
ge!
S
2
c
)

4h | Atividade 1.3: Assistir a um video com entrevista sobre o tema
educagcéo e Tecnologia” e registrar a propria reflexao, em diario de
bordo on-line.

Atividade 1.4: Fazer um levantamento das tecnologias existentes na
escola e dos modos como séo utilizadas.




2° encontro 4h | Momento presencial 2 da Unidade 1:
presencial Discutir os levantamentos realizados em cada escola e elaborar uma
apresentacéo sintetizando a situagéo geral observada.

3% Semana Ensinando e aprendendo com as tecnologias e midias digitais /
Papel do professor.

4n Atividade 1.5: Elaborar um mapa conceitual para sintetizar as aprendi-
zagens conquistadas até 0 momento. Compartilhar o mapa on-line, no
espaco Biblioteca.

42 Semana Aprendizagem significativa e uso de tecnologias no trabalho por
meio de projeto

4n Atividade 1.6: Realizar uma pesquisa orientada — metodologia
WebQuest - sobre experiéncias desenvolvidas com projetos.

3° encontro 2h | Momento presencial 3 da Unidade 1:
presencial Partilha e avaliagéo do que foi produzido (atividades 1.5, 1.6,)

2h | Momento presencial 1 da Unidade 2 (apresentagéo do tema da Unidade 2)

Primeiro encontro presencial
(tempo total estimado: 4 horas)

Nas estimativas de tempo dos encontros presenciais, previmos um breve intervalo de
15 minutos, portanto as atividades propostas integram um tempo total de 3 horas e 45
minutos.

No primeiro encontro presencial, cerca de duas horas do tempo previsto sdo dedicadas
a apresentacdo do curso, ao conhecimento mutuo dos cursistas e a ambientagdo no
e-Prolnfo. O restante do tempo destina-se a contextualizacdo do tema da Unidade 1:
Tecnologia na sociedade, na vida e na escola e orientagdes para os estudos a distancia no
intervalo até o encontro presencial seguinte.

No dia de inicio do curso, € importante que vocé chegue com algum tempo de antece-
déncia, para conferir as condi¢des do local e ver se os computadores estao funcionando
adequadamente. Note bem que os computadores podem ficar ligados na tela inicial do
curso desde esse momento.
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Boas vindas e apresentacao do curso
(tempo estimado de 1 hora e 15 minutos)

Sugerimos que comece o primeiro encontro presencial dando as boas-vindas aos
cursistas. E importante que todos se apresentem e falem de suas expectativas a respeito
do curso. Ha muitas dindmicas que estimulam a participacao de todos, por isso adaptamos
algumas delas para uso neste curso.

FORMADOR

Veja, na terceira parte deste guia, as dindmicas indicadas para estimular a
integracdo do grupo. Analise-as e veja qual ou quais podem ajuda-lo em suas
atividades tanto nesse primeiro encontro presencial quanto nos outros que se
sucederem.

Terminada a apresentacao, vocé pode pedir aos cursistas que se dirijam, em
duplas, aos computadores, para, entdo, terem o primeiro contato com o ambiente
virtual do curso — o ambiente e-Proinfo.

E importante que a dupla encontre a mensagem de boas-vindas na primeira tela,
convite para conhecer melhor a proposta do curso e informagéao sobre o Férum Duvidas
Pedagdgicas. E fundamental destacar que esse Férum é o espaco em que os cursistas
irdo conversar com vocé, formador, trocar ideias e tirar duvidas gerais acerca do curso,
nos momentos a distancia. Vocé deve, por isso, certificar-se de que todos aprendereram a
utilizar essa ferramenta. Assim, procure destacar aspectos importantes desta navegacao,
tais como ter acesso ao conteldo do curso, a biblioteca, e aos féruns. Lembre a todos que
ambos os integrantes da dupla devem ter oportunidade de operar o computador e que
eles devem alternar-se nessa posigao.

No modulo de conteludo do curso, estimule os cursistas a navegar pelo projeto do
curso, de acordo com as instrugcdes que constam no préprio computador. Em todas as
telas do e-Prolnfo, ha um /ink ajuda que contém uma apresentag¢ao sucinta de cada item.
Além da navegacao rapida dos cursistas pelo projeto, sugerimos que vocé faca uma apre-

Recomendamos que o0s cadas-
tramentos no ambiente e-Proinfo
tenham sido feitos por todos os
cursistas em momento anterior a
este primeiro encontro presencial,
porque aqui eles ja devem,
inclusive, estar inscritos neste curso.
Lembre-se de que é vocé, formador,
quem providencia a inscricdo dos
Seus cursistas no curso, isso apds
cada um deles ja ter realizado o ca-
dastramento no ambiente e-Proinfo.
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FORMADOR

Lembre-se de que vocé é quem deve criar o Férum Duvidas Pedagdgicas no
ambiente e-proinfo.

sentacao do curso por meio de slides, contextualizando o curso, na proposta de formagao
do Programa Proinfo Integrado e chamando a atencéo para os pontos mais importantes
da organizagao do curso, a citar:

Objetivos;

Perfil esperado do profissional ao final do curso;
Desenho do curriculo;

Organizagao do tempo;

Estudos a distancia;

Local dos encontros;

Material de ensino-aprendizagem e midias utilizadas;

Avaliacéo e certificacao.

Aproveite para verificar se todos estao familiarizados com o uso do BrOffice Impress,
pois eles serdo solicitados a preparar uma breve apresentagao na atividade 1.4, no periodo
a distancia. Caso alguém precise relembrar esse conteudo, fagca referéncia ao material do
curso de Introducéo a Educacéao Digital (40h) sobre a producéao de slides digitais no contexto
escolar (Unidade 7). Os guias do curso de Introducao a Educacéao Digital estao disponiveis
no Portal do Professor e no CD.

Ainda, na abertura da Unidade |, é proposta aos cursistas uma reflexao sobre o trabalho
coletivo, inspirando-se no trecho do poema de Fernando Pessoa, que aparece na propria
tela. Depois de ler e curtir o poema, a ideia € dialogar com os cursistas — como profissio-
nais da pratica pedagdgica — que tém uma trajetoria rica de aprendizado e conhecimento
vivenciados no seu cotidiano. Mostre-lhes que a participacdo neste curso pode ser uma
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aventura cooperativa de aprendizado, para que consigam ressignificar a prépria pratica
pedagdgica com a utilizagao dos recursos tecnoldgicos.

Contextualizacao da Unidade 1
(tempo estimado: 30 minutos)

Para a contextualizacdo do tema da Unidade 1: Tecnologia na sociedade, na vida e na
escola, sera feita a leitura de A sociedade da aprendizagem e o desafio de converter informa-
cao em conhecimento, de Juan Ignacio Pozo. O referido texto esta disponivel em:

<http://200.20.54.60/proinfo/Material %20de % 20Apoio/Coletania/unidade1/A%20
sociedade%20da%20apren.pdf>

No texto, os autores propoem reflexdes sobre a sociedade contemporénea e os desafios
que ela apresenta para a formacgao de cidadaos e de profissionais. Sugerimos que, primei-

ramente, seja feita uma leitura coletiva; e, em seguida, cada um faga uma leitura silencio-

sa. Depois, estimulada pelo texto, a turma é solicitada a realizar a atividade 1.1.

Atividade 1.1
(tempo estimado: 1 hora)

Nesta atividade, os cursistas vao refletir sobre os desafios da escola, bem como seus
proprios desafios educativos no panorama da sociedade atual. A sintese das respostas
deve resultar em um texto de uma pagina — cerca de 250 a 300 palavras —, que deve

ser elaborado pela dupla que compartilhou o computador e postado na Biblioteca do -

e-Prolnfo, no espago Material do aluno, tema “Atividade 1.1” e subtema “Reflexdes iniciais”.
O cursista sera, também, convidado a acessar as atividades elaboradas pelos colegas, as
quais estarao disponiveis na mesma biblioteca, para conhecer suas reflexdes e relatos.

Sugerimos que, para concluir a atividade, vocé promova um debate com a turma, res-
saltando os recursos computacionais que usaram: editor de texto, ambiente virtual (se for
0 caso), compartilhamento da produgao escrita com o outro. Se estiver usando o ambiente
virtual e-Proinfo, procure trabalhar com os recursos envolvidos nas atividades propostas,
para que os cursistas possam se familiarizar com eles.

oo {% Lembrete

B {% Lembrete

De acordo com o tempo disponivel,
vocé podera optar por deixar a
leitura do texto de Pozo para o
momento a distancia e propor que
os cursistas iniciem imediatamente
a atividade 1.1.

Verifigue se todos os cursistas
sabem utilizar o recurso Biblioteca,
pois, na atividade 1.4, no periodo a
distancia, eles precisardo realizar
novamente esse procedimento.
Lembre-se de que € vocé quem
deve, também, cadastrar os temas e
subtemas na Biblioteca do e-Prolnfo
para que 0s cursistas possam
publicar suas atividades.

v
ge
S
2
c
>




v
|_
w0
(@]
(o]
o
(@]
©
Cc
[}
©
Cc
(]
-
Q
(@]
(]
(@]
pe)
[
(o]
k=
v
c
w

N
o

Os textos complementares estdo
publicados no CD.

.....

Para finalizar esta sessdo, mostre aos cursistas que, no material, sdo apresentadas
duas opcdes de textos como leitura complementar:

a) Entrevista de Maria Elizabeth B. de Almeida sobre o tema: Tecnologias trazem o
mundo para a escola, disponivel no Portal do Professor, no endereco: < http://portaldopro-
fessor.mec.gov.br/conteudodornal.html?idConteudo=37

b) Interfaces digitais para a organizacao e representacao do conhecimento, de Aneridis
A. Monteiro, Sdo Paulo: Pontificia Universidade Catdlica, Programa de Pés-Graduagcao em
Educacéo: Curriculo, 2008. Disponivel em: <http://www.eproinfo.mec.gov.br/>.

Aproveite a oportunidade para salientar que, no desenho grafico do material do curso,
as leituras basicas e complementares sao diferenciadas, sendo que as leituras comple-
mentares sdo opcionais, de acordo com a disponibilidade de cada cursista.

Trabalho em casa e na escola

Orientacoes para os estudos a distancia
(tempo estimado de 1 hora)

E importante que vocé guarde um tempo ao final do encontro para conversar com a
turma sobre os compromissos com o curso no periodo a distancia e estratégias possiveis
para a gestdo dos estudos.

Na Educacéo a Distancia, o cursista tem total liberdade para definir seus horarios de
estudo da maneira que melhor Ihe convier, desde que cumpra com os estudos e atividades
previstas para cada semana (em torno de 4 horas de dedicacdo). Ressaltamos, contudo,
que grande parte dos estudantes novatos na modalidade a distancia tem dificuldades de
integrar os estudos em suas rotinas, pois sdo, normalmente, bastante ocupadas. Sem o
devido planejamento e disciplina de estudo, eles costumam se envolver em suas obriga-
¢coes diarias e deixar as atividades do curso para quando “sobrar tempo” - situacao que
raramente ocorre!

Vocé pode apresentar o quadro de distribuicao temporal da unidade, explicando sucin-
tamente as atividades previstas até o segundo encontro presencial e os recursos tecnolo-
gicos essenciais para essas atividades:



B Atividade 1.2: Férum Quem sou como professor e aprendiz — ndo se esqueca
de se certificar se os cursistas se sentem seguros para realizar esta atividade
no e-Proinfo;

B Atividade 1.3: Video on-line ou em CD, Diario de bordo no ambiente E-proinfo;

B Atividade 1.4: BrOffice Calc, planilha de referéncia para a coleta dos dados da
pesquisa; BrOffice Impress para sintese da pesquisa e Biblioteca no E-proinfo
para partilhar a apresentacao feita.

Saliente a importancia de os cursistas estabelecerem uma rotina de dedicagao ao curso,
prevendo, na agenda semanal, o nimero minimo de horas estipuladas para as atividades.
Sugerimos que vocé estabeleca uma rotina de estudos. Uma estratégia recomendavel
€ estabelecer sua agenda semanal de estudos, em dias e horarios alternados; assim,
evita-se o acumulo de leituras e atividades — e o sentimento de sobrecargal — e se garante
a interacdo adequada nos momentos de atividades em grupo, no Ambiente Virtual.

Ainda, acerca do tempo de dedicagao ao curso, no periodo a distancia, cabe mencionar
que fizemos uma estimativa de dedicacdo semanal, equivalente a 4 horas. Ressaltamos,
entretanto, que o tempo na educacéo a distancia é relativo e fortemente influenciado pelo
contexto e pela rotina pessoal de estudo de cada cursista. Para ilustrar essa relativida-
de, imaginemos dois cenarios para a leitura de um texto: no primeiro, 0 cursista esta
em um local tranquilo e em um momento de concentracao; e, no segundo, estd em um
ambiente agitado, com pessoas ou outras atividades interrompendo o processo. Facil-
mente podemos perceber que, no primeiro caso, o cursista demoraria bem menos tempo
e seria mais facil, com a atencao totalmente focada na acéo. Precisamos, ainda, conside-
rar que cada pessoa tem ritmos e caracteristicas distintas que devem ser analisadas nas
suas opgodes. Por exemplo, para algumas, o horario do almoc¢o é considerado tranquilo e
favoravel para concentracao, ja outras sentem sono e preferem estudar pela manha ou a
noite. Independentemente dos horarios escolhidos, com uma boa dose de planejamento,
€ possivel minimizar uma dificuldade bastante comum entre alunos a distancia: a falta de
tempo. Assim, sugerimos a leitura do texto de Eduardo Chaves: “Administrar o tempo é
planejar a vida”, disponivel em: <http://www.chaves.com.br/TEXTSELF/MISC/timemgt2.
htm>. Nele, ha dicas praticas muito interessantes para desenvolver a habilidade de gestao
do tempo.
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E importante, também, que vocé combine com os cursistas os horarios em que estara
disponivel para contatos virtuais sincronos, dependendo dos interesses e das possibilida-
des dos participantes.

De modo geral, os contatos entre o formador e os cursistas podem ser:

B sincronos, quando a interagcao se da em tempo real, em momentos pré-deter-
minados, para que os interessados estejam on-line. Ex: chat; reuniao on-line
(ROL); salas para trabalho em grupo, etc.;

B assincronos, quando a interagdo ndo envolve resposta imediata para as
questdes ou observacdes propostas. Ex: listas de discussao; féorum; trabalho
em grupo; e-mail, etc.

FORMADOR

Embora os estudos a distancia sejam previstos para trabalho independente
dos cursistas (estudos autbnomos), vocé deve ler cuidadosamente toda a unidade
nao apenas para atender a eventuais “pedidos de socorro”, mas também para
poder planejar os momentos presenciais de modo que sejam ricos e pertinentes.

12 Semana EaD
(tempo estimado: 4 horas, variavel de acordo com a realidade de cada cursista, conforme
salientado anteriormente)

Essa primeira semana sera focada em leituras, reflexdes e didlogos. O tema da 1a
semana propoe, inicialmente, que o cursista reflita sobre a identidade do professor e sobre
a propria aprendizagem (leituras e pontos de reflexao).

Para pensar sobre a identidade do professor na sociedade atual, usa-se como mo-
bilizacdo a leitura da entrevista com Anténio Noévoa, disponivel na internet (http://www.
tvebrasil.com.br/salto/entrevistas/antonio_novoa.htm), bem como ao final da Uniade I, no
Guia do Cursista.

O
|_
()]
@]
@]
o
O
e
c
[<F]
e
c
(]
-
Q
(®]
(]
O
e
Cc
@)
<
()]
c
L

N
N




Atividade 1.2

A seguir, propdem-se reflexdes e se convida o cursista para debaté-las com a turma,
no Férum “Quem sou como professor e aprendiz”.

FORMADOR

Lembre-se de que vocé é quem deve abrir os foruns necessarios no ambiente
e-Prolnfo. E pertinente esclarecer aos cursistas que a proposta é fazer um debate
a distancia, durante duas semanas, incluindo também estudos do item “Aprendi-
zagem”.

O cursista, como profissional que trabalha com o conhecimento e a pratica, € instigado
a refletir sobre a necessidade de continuar aprendendo e sobre sua postura diante das

novas tecnologias. Essas reflexdes devem ser subsidiadas por dois textos: “Aprendiza- - - -

gem continuada ao longo da vida”, de José Arnaldo Valente, disponivel em: <http://www.
redadultosmayores.com.ar/buscador/files/DESAR005.pdf> (Acesso em: 05 jun. 08 ou na

Revista Patio, ano 4, n. 15 Nov/2000/Jan/2001; e “As sereias do ensino eletrénico”, de - - -

Blikstein e Zuffo, disponivel em: <http://www.blikstein.com/paulo/documents/books/Bli-
ksteinZuffo-MermaidsOfE-Teaching-onlineEducation.pdf>.

Cabe, aqui, salientar que consideramos esse Ultimo texto mais denso, com informagdes
complexas, de forma que pode ser necessario um estudo mais orientado. Sugerimos,
portanto, que esse texto seja retomado no segundo encontro presencial, podendo ser
utilizado como fundamento para a analise da aplicagdo das tecnologias nas escolas,
conforme veremos, adiante, com maiores detalhes.

22 Semana EaD
(tempo estimado: 4 horas)

Para a segunda semana, as metas sao estabelecer algumas sinteses de aprendizagens
contruidas e iniciar a aplicagao pratica desses saberes para analisar o papel da escola no
novo panorama da sociedade atual.

Foruns

Aprendizagem continuada ao longo da vida
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Atividade 1.3

Apos assistir ao video proposto, o cursista é solicitado a iniciar o registro de suas
reflexdes pessoais em seu préprio espaco no Didrio de Bordo. E importante que vocé oriente
os cursistas sobre como utilizar o Diario de Bordo (vocé pode utilizar o Férum Duavidas Pe-
dagdgicas ou outras ferramentas de comunicacado acordadas com a turma), salientando
que o Diario de Bordo é um importante instrumento, o qual estimula condutas auténomas,
pois proporciona a autoavaliacdo das aprendizagens contruidas. Sera utilizado, portanto,
ao longo de todo o curso, para fins de registro e avaliagdo. Para estimula-los, procure
ler e fazer anotacdes e sugestdes nos diarios dos cursistas, assinalando para a turma os
aspectos mais relevantes que se evidenciam, a percepcéao de duvidas e pontos para que
sejam abordados/retomados durante o curso.

Lembramos que vocé, formador, juntamente com os cursistas, também precisa escrever
o seu Diario de Bordo, registrando suas observacgoes, reflexdes, aspectos gerais sobre a
participacdo dos alunos nos debates, sobre os encaminhamentos e dificuldades na reali-
zacao das atividades (o que funcionou, o que poderia ser diferente), sobre o material, etc.

Como fontes complementares para esse tema, indicam-se:

a) ALMEIDA, Maria Elizabeth Bianconcini Tecnologia na escola: criagdo de redes de
conhecimento. In: ALMEIDA, Maria Elizabeth Bianconcini; MORAN, José Manuel. (Orgs.).
Integracao das Tecnologias na Educacao. Salto para o Futuro. Brasilia: MEC, SEED,
2005. Disponivel em: <http://www.tvbrasil.org.br/saltoparaofuturo/livros.asp>. Acesso
em: 20 set. 2010

b) TORNAGHI, Alberto. Escola e tecnologia: uma conversa. Programa Salto para o
Futuro. In: Boletim da Série Escola faz tecnologia faz escola... Brasilia: MEC, SEED,
2003. Disponivel em: <http://www.tvebrasil.com.br/salto/boletins2004/eft/index.htm>.
Acesso em: 16 set. 2010.

Atividade 1.4

Para dar um fecho as reflexdes e, ao mesmo tempo, instigar os cursistas a analisa-
rem a pratica em suas escolas, a atividade 1.4 propde que eles observem as tecnologias
nelas existentes e os modos como sao utilizadas, registrem as informagdes e salvem



o documento na Biblioteca do e-Prolnfo, tema “Atividade 1.4” e subtema “Tecnologias

existentes na escola” e salvem também em um CD ou pen-drive, para apresenta-lo no - - -

encontro presencial.

Professores da mesma escola também poderao dinamizar o trabalho, realizando a
atividade conjuntamente, desde que se comprometam a desenvolver as acées de modo
integrado.

FORMADOR

Vocé precisa cadastrar os temas e subtemas na Biblioteca para que os cursistas
possam publicar suas atividades.

Segundo momento presencial da Unidade 1
(tempo total estimado: 4 horas)

FORMADOR

Nas estimativas de tempo dos encontros presenciais, previmos um breve
intervalo de 15 minutos, portanto as atividades propostas integram um tempo
total de 3 horas e 45 minutos.

O segundo momento presencial da Unidade 1 é destinado a apresentacao e a andlise
dos levantamentos feitos nas escolas.

Revisao e esclarecimentos de dlvidas
(tempo estimado: 30 minutos)

Antes, porém, dedique um tempo para sanar as dificuldades que os cursistas tenham
apresentado com o uso do computador e do material. Aproveite para reforgcar a importan-
cia dos Diarios de Bordo e para abordar as duvidas gerais presentes nos registros lidos.
Se houver questdes gerais, de todos ou quase todos, explique ou mostre como se faz.
Se forem dificuldades com o uso dos computadores ou das interfaces, tente resolver as
duvidas, fazendo com que os cursistas trabalhem nos computadores orientados pelos
colegas que ja dominaram 0s processos.

{% Lembrete
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Se houver problemas que sejam sé de alguns, pega aos que sabem para ajudarem
os colegas a resolverem as duvidas. Essa estratégia contribuira para o desenvolvimento
tanto de quem ajuda quanto de quem é ajudado. Quem ensina aprende mais do que o
outro a quem ensina e consolida seu conhecimento.

Para quem gosta de Vygotsky, estamos falando de reunir aquele que tem dificuldade
com um “par mais capaz”; estamos falando de, com essa ajuda, trabalhar na “zona de
desenvolvimento proximal”: alguém que quase consegue sozinho e da o salto ajudado
por quem pode fazé-lo. Se o cursista (um aprendiz nesse momento) consegue enunciar
sua dificuldade, é porque esta no limite de poder soluciona-la, no limite de compreender e
apreender a solucao. Isso significa que o problema esta em sua “zona de desenvolvimento
proximal”, ou seja, ele consegue apreender a solugdo, mas precisa de ajuda para fazé-lo.

Os estudos e reflexdes tedricas propostos até o momento no curso podem ser revisados
brevemente. Sugerimos, portanto, retomarem o texto “As sereias do ensino eletrénico”, de
Paulo Blikstein e Marcelo Knérich Zuffo, no qual os autores comentam os “encantos” e de-
silusdes que as tecnologias trouxeram em varias areas. Os autores alertam para o fato de
que, na educacao, apesar do potencial positivo, o seu uso tem sido, predominantemente,
como forma de simples encapsulamento de conteudo instrucional em midias eletronicas.

O texto é bastante extenso, mas os argumentos centrais sdo sintetizados em sua
conclusao e serdo bastante Uteis para analisar os levantamentos do uso das tecnologias
nas escolas dos cursistas. Conforme apresentado a seguir, vocé pode trazer recortes do
texto, para serem problematizados e servirem como referéncia para analisar o uso das
tecnologias, observado nas diferentes escolas.

As sereias do ensino eletronico
Paulo Blikstein e Marcelo Knérich Zuffo

O excessivo convencionalismo do ensino tradicional contrasta aparentemente com o dvido
interesse, publico e privado, em transformar, massificar, encapsular e virtualizar a educagéo.

Devemos usar o que a internet oferece de novo e positivo: a anonimidade — para jogos de



aprendizado, por exemplo (BLIKSTEIN: 2001) -, a eliminagao de distancias entre pessoas que
tém (ou querem ter) um vinculo de relacionamento significativo, a possibilidade de criagdo e
expressdo pessoal, a descentraliza¢io da produgao de conhecimento e de sua documentagao, a

auséncia de formatos proprietdrios e as possibilidades de construgao coletiva de projetos reais.

Outros elementos, que nio lhe sdo tao particulares, dizem mais respeito a internet como
midia de transmissao de informagées do que como matéria-prima de construg¢ao: a possibili-
dade de milhdes de pessoas terem acesso a um pdgina web, o suposto baixo custo, a falta de pri-
vacidade, o rastreamento das atividades dos usudrios, o enorme tempo que gastamos teclando
em vez de falar, a padronizagio, muitos dos softwares de inteligéncia artifcial (agentes) que ao

tentar ser inteligentes, mais aborrecem e limitam do que ajudam.

A internet é mais valiosa para a educa¢do como matéria-prima de construgdo do que
como midia. Assim, em vez de entrar em um ambiente pré-construido, que os préprios alunos
construam seus ambientes. Em vez de confiar a um grupo centralizado a produgao de material
didatico, que os préprios alunos, de forma descentralizada, produzam documentagio para
ajudar outros alunos. Em vez de criar proibi¢oes, estimular as possibilidades e a responsabili-
dade cidada de cada aprendiz. Em vez de testes de multipla escolha, propor formas alternativas
de avaliagao qualitativa de projetos, e nao de pedagos desconexos de informagao. No lugar de
massifcar o que jd existe, inaugurar um novo mundo de aprendizado onde a personalizagao nao

seja um mero narcisismo consumista, mas possibilidade de expressao e colaboragao.

Em vez da preponderancia exclusiva da visio negocial, a recuperacio e valorizagao de sua
fungao publica, inclusiva e de resisténcia. Apesar da implosao da bolha da Internet ter eviden-
ciado os exageros daquela época, nossa empolgacao naqueles anos dourados tem um sentido
positivo. Quantos de nds nao tivemos uma grande idéia para um site? Quantos nao passaram
noites em claro, imaginando um grande projeto? Isso mostra que, quando percebemos a luz da
oportunidade, nosso espirito criativo e empreendedor renasce. E exatamente isso que devemos
cultivar na educagio, seja online ou presencial: esse brilho nos olhos, que se vé em criangas
e adultos quando vislumbram a possibilidade de atuar no mundo, empreender projetos,
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melhorar a vida das pessoas, imaginar o que ndo existe, subverter a ordem, construir, destruir

e reconstruir.
Que cantem as sereias: a tinica educag¢ao que faz sentido é a que nos faz mudar o mundo.

Certamente, essas ideias mobilizardao o grupo e é provavel que um debate se inicie.
Sugerimos orientar esse entusiasmo para a analise dos levantamentos que serédo apresen-
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tados em seguida. Assim, vocé pode problematizar algumas questdes e propor que eles
busquem respostas nas apresentacdes da realidade de cada escola.

Sugestdes de pontos para andlise dos levantamentos feitos:

B O uso das tecnologias na escola é definido com base em quais critérios? Quais
tensionamentos influenciam? (pais, mercado de trabalho...)

B Os computadores e a internet foram inseridos nas atividades curriculares para fazer
as mesmas coisas que eram feitas antes ou proporcionaram praticas inovadoras,
pautadas na autoria e participacao ativa dos estudantes?

B Houve mudancas na atuacao docente?
O que mudou na aprendizagem dos alunos?

Que novos aspectos requererem maior atencdo de nossa parte?

Apresentacao dos levantamentos feitos nas escolas (Atividade 1.4)
(tempo estimado. 2 horas )

A oportunidade de conhecer outras realidades e trocar experiéncias é bastante enri-
quecedora, por isso € ideal que cada grupo/cursista apresente seu levantamento para o
grande grupo. E importante, no entanto, distribuir o tempo de forma a deixar em torno de
duas horas para debate e producdo de uma apresentacdo que sintetize a analise geral
produzida pela turma. Caso o volume de levantamentos seja muito grande, pode ser,
portanto, necessario realizar as atividades em subgrupos; e se existirem membros de di-
ferentes escolas, é interessante distribui-los em grupos diferentes.

Ao final das apresentacdes, realize um debate e analise o panorama geral identificado.
A turma (ou subgrupos) devera produzir uma sintese coletiva, que podera incluir dados
qualitativos e quantitativos das planilhas, com graficos, entre outros, para ser comparti-
lhada com as escolas. E importante que o material produzido seja socializado nas escolas
participantes, cabendo a turma definir as estratégias pertinentes para este fim.




FORMADOR

Veja, na terceira parte deste guia, as dindmicas apropriadas para orientar a
formulacao de sinteses. Se quiser, escolha uma para essa atividade.

Orientacdes para os estudos a distancia
(tempo estimado. 15 minutos)

Antes de concluir o encontro, lembre-se de conversar com a turma acerca das ativi-
dades previstas para serem realizadas a distancia, no periodo que antecede o préximo
encontro presencial e esclarecer eventuais duvidas técnicas.

Continuacao do trabalho em casa e na escola

3? Semana EaD
(tempo estimado: 4 horas)

O estudo a distancia prossegue com reflexdes sobre o uso de midias digitais para o
ensino e a aprendizagem e sobre a distincao entre informagao e conhecimento.

Sao apresentadas as seguintes opgdes de leituras complementares para aprofunda-
mentos:

a) ALMEIDA, Maria Elizabeth Bianconcini; PRADO, Maria Elisabette Brisola Brito. Apre-
sentacao da Série integracao de tecnologias com as midias digitais. In: Boletim do Salto
para o Futuro. Brasilia: MEC, SEED, 2005. Disponivel em: <http://www.tvebrasil.com.br/
salto>. Acesso em 02 ago. 2010.

b) VALENTE, José Armando. Pesquisa, comunicagao e aprendizagem com o compu-
tador. O papel do computador no processo ensino-aprendizagem. In: ALMEIDA, Maria
Elizabeth Bianconcini de; MORAN, José Manuel (Orgs.). Integragcdo das Tecnologias na
Educacéo. Salto para o Futuro. Brasilia: MEC, SEED, 2005. p.24. Disponivel em: <http://
www.tvbrasil.org.br/saltoparaofuturo/livros.asp>. Acesso em: 01 ago. 2010.

O cusista também é convidado a dar continuidade no registro de suas reflexdes em seu
Diario de Bordo.
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Atividade 1.5

As reflexdes registradas no Diario de Bordo serdo a base para a estruturagdo de um
mapa conceitual das aprendizagens construidas até o momento no curso.

Para muitos cursistas, esta podera ser a primeira experiéncia de construcdo de um
mapa conceitual. Assim, é importante que vocé esteja acompanhando as dificuldades dos
participantes e esclarecendo duvidas no Forum “Duvidas pedagdgicas” e/ou em sessdes
sincronas, previamente combinadas. Nessa atividade, de acordo com a turma, ha a pos-
sibilidade de instiga-los a utilizagao do software CmapTools para a elaboragao do mapa.
Para ajuda-los, também foi desenvolvida uma animacao orientando para a instalacéao e
uso do Software Cmaptools — os arquivos de instalacdo do Software estao disponiveis no
material complementar do CD.

4? Semana Ead

O estudo nessa 4a semana focaliza o papel do professor e sua competéncia para facilitar
a aprendizagem significativa com o uso das TICs. Para isso, propde-se a Pedagogia por
meio de Projetos, como uma forma eficaz de potencializar a aprendizagem significativa.

Para os estudos deste assunto, propde-se, na Atividade 1.4, uma pesquisa realizada no
contexto da escola sobre experiéncias desenvolvidas com trabalho por meio de projetos.

Atividade 1.4

A pesquisa foi estruturada segundo a metodologia de Webquests. Os cursistas
terdo, portanto, orientagdes detalhadas para realizar a atividade nas préprias paginas da
Webquest.

Além do estudo da tematica “Projetos”, nosso propdsito com esta atividade é pro-
porcionar a todos os cursistas a experiéncia de participagcdo em uma Webquest, des-
pertando o interesse para possiveis aplicagcdes com seus alunos. Podemos considerar
que a metodologia de Webquests esta em conformidade com a Pedagogia por meio de
Projetos. Destacamos, porém, que, ha nas Webquest orientagdes passo a passo acerca
de como proceder, dando menor liberdade para a criatividade e autoria dos aprendizes.



Nessa perspectiva de maior orientacéo, essa metodologia pode ser usada como uma es-
tratégia na transi¢ao entre praticas tradicionais — em que o aluno tem uma postura passiva
— para propostas onde o aluno possui um papel ativo, sendo protagonista na construcao
do conhecimento.

Assim, para salientar a importancia e os beneficios da metodologia de Webquests, ha
uma animagéao no CD.
Dica: No Portal do Professor, ha um Forum de debates acerca de Webquests (Forum do
Portal do Professor > Categoria Tecnologias Educacionais > http://portaldoprofessor.mec.
gov.br/ListarMensagensForum.htm|?idTopico=90).

FORMADOR

Lembre-se de que vocé é quem deve criar o féorum “Webquest: Informatica e
Projetos de Aprendizagem” no ambiente e-Prolnfo, para os cursistas publicarem
suas descobertas da pesquisa e interagirem com os colegas.

Terceiro momento presencial da Unidade 1
(tempo total estimado. 4 horas)

O terceiro momento presencial destina-se a avaliagdo da Unidade |. Assim, as duas
primeiras horas devem ser dedicadas a apresentacado dos resultados e conclusdes provi-
sérias; e, nas horas seguintes, deve-se fazer a introducéo da Unidade 2.

Avaliacao da Unidade 1
(tempo estimado: 2 horas)

Diversos instrumentos possibilitaram o acompanhamento da aprendizagem dos
cursistas ao longo desta primeira Unidade. No segundo encontro presencial, vocé ja teve
a oportunidade de compartilhar um primeiro parecer avaliativo envolvendo os diarios de
bordo e, juntos, puderam analisar os levantamentos sobre o uso das tecnologias realiza-
dos nas escolas, certo?

Agora, para concluir a avaliagdo da unidade 1, vocé pode, ainda, solicitar que cada
cursista faca uma breve apresentacdo do seu Mapa Conceitual, de forma que vocé e
demais colegas poderdo tecer comentarios acerca das aprendizagens construidas.
Aproveite este momento para sintetizar a trajetéria e os avangos do grupo como um todo.
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E, por fim, o processo avaliativo da Unidade sera encerrado com a Webquest, com
critérios bastante claros (na pagina Avaliacao). Vocé pode solicitar, portanto, que cada
grupo realize uma autoavaliagdo com os critérios sugeridos ou outros definidos por vocé
e/ou turma.

E importante enfatizar que ndo consideramos que a autoavaliagéo “desobrigue” o olhar
cuidadoso de avaliacdo também por parte do formador(a). Quando o(a) cursista realiza
uma autoavaliacdo, especialmente quando sdo inexperientes nesse tipo de avaliacao, eles
tém difculdades para reconhecer suas limitagdes. Assim, recomendamos que vocé “avalie
a habilidade de o estudante avaliar a si mesmo” e Ihe dé um feedback. Devido a experién-
cia, vocé tem um olhar “mais agucado” e consegue identifcar aspectos que os cursistas
ndo percebem. Exerca essa autoridade legitima! E interessante que eles tenham muito
claro que autoavaliacdo signifca uma oportunidade para perceberem seus erros e adqui-
rirem maior autonomia para avancarem ao longo do curso. Lembre-os de que ndo serdo
atribuidas notas, mas que é fundamental que eles tenham consciéncia da qualidade de
suas producdes no curso e dos aspectos que poderiam ser aprimorados.




2 INTERNET, HIPERTEXTO E HIPERMIDIA

{% Lembrete

Como consta no projeto do curso, nesta unidade, os cursistas vao vivenciar novas
linguagens e formas de trabalho, conhecendo e experimentando hipertextos e diversas
ferramentas de producao coletiva.

A expectativa é de que, ao viverem experiéncias previstas na Unidade 2, os cursistas
se tornem capazes de:

B Navegar pela internet e planejar seu uso em atividades visando a aprendiza-
gem e/ou ao ensino.

Navegar em ambientes hipertextuais, usando navegadores comuns.

Reconhecer hipertextos como ambientes n&o lineares de leitura e de producao
textual.

B Reconhecer que a leitura de um hipertexto € uma forma de coautoria do que
se lé.

B Produzir hipertextos simples, por meio de uma ferramenta de criagcao de blogs,
sendo capazes de incluir postagens que contenham arquivos e vinculos (links)
para outras paginas na internet.

B Criar algumas possibilidades de uso de ambientes hipertextuais em educagcao
— quer com foco em ensino, quer em aprendizagem — e experimenta-las em
situacoes reais na escola, com alunos.
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{% Lembrete

A distribuicdo temporal das atividades da unidade encontra-se esquematizada no
quadro a seguir, mas nao se esqueca da possibilidade de promover ajustes necessarios
as condigdes dos cursistas, fazendo isso em comum acordo com a coordenagao estadual
do curso. Por outro lado, argumente com a turma sobre a necessidade de chegarem a um
acordo que seja o melhor para o grupo, pois nao é possivel atender a cada um individu-
almente!

3° encontro | 2h | Momento de sintese da Unidade 1
presencial

2h | Momento presencial 1 da Unidade 2:

Contextualizagdo do tema da Unidade: Internet, hipertexto e hipermidia

Atividade 2.1: Navegagéo em hipertexto e discussao sobre a experiéncia de navegar

IR Atividade 2.2 : Navegagdo em busca do conceito de hipertexto

12 Semana As linguagens da internet - o hipertexto

4n Atividade 2.3: Conceituando hipertexto individualmente

Atividade 2.4: Conceituando hipertexto coletivamente

22 Semana 4h | Criando um portfélio navegavel, portfolio em hipertexto, um hiperportfélio

Atividade 2.5: Criando um portfélio em hipertexto, o seu hiperportfélio
Atividade 2.6: Planejando uma atividade com hipertexto ou internet

4° encontro Momento presencial 2 da Unidade 2:
presencial Avaliagdo das dificuldades encontradas no trabalho a distancia
4h | Discussao sobre texto de leitura obrigatéria

Apresentacao da Wikipédia e Wikcionario

32 Semana A internet como espaco de autoria: blogs e fotoblogs: vivendo em comuni-
4h | dade.

Atividade2.7: Execugao do planejamento realizado na Atividade 2.6

42 Semana A internet como espaco de autoria: Wikipédia, Wikcionario, vivendo em
comunidade. A comunidade SL. Registros de atividade: um documento
dital e um péster.

4h | Atividade 2.8: O registro digital da experiéncia.

Atividade 2.9: Outro registro digital: uma apresentacéo de slides
Atividade 2.10: Vagando pela Wikipédia
Atividade 2.11: Vagando pela Wikicionario




5° encontro | 2h | Momento presencial 3 da Unidade 2:

presencial Avaliagéo do que foi produzido ao longo da unidade
Apresentaco das atividades realizadas com os pdsteres
Atividade 2.12: Apresentaco dos trabalhos junto aos pdsteres

2h | Momento presencial 1 da Unidade 3

Primeiro momento presencial da Unidade 2
(tempo total estimado: 4 horas)

Contextualizacao da Unidade 2
(tempo estimado. 10 minutos)

O primeiro momento presencial da Unidade 2 tem inicio logo apds a conclusdo da
Unidade 1. O tempo previsto € de duas horas para a sintese da Unidade 1 e duas horas
para a apresentacao da Unidade 2. Formador, consideramos ser uma estratégia interes-
sante comecar pela leitura coletiva diretamente no item de Contextualizagao, deixando a
Apresentacdo para mais adiante.

Atividade 2.1
(tempo estimado de 30 minutos)

Esta atividade, que devera ser realizada durante o encontro presencial, propde que
cada dupla de cursistas navegue livremente, durante dez minutos, no Portal do Professor
(http://portaldoprofessor.mec.gov.br); em seguida, defina outro site para realizar o mesmo
processo. Depois, cabe a vocé reunir todo o grupo para uma discussao da experiéncia,
comparando 0s percursos realizados.

FORMADOR
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Vocé pode procurar uma técnica de dinamizagao na terceira parte deste guia
ou usar outra, se desejar.
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Apresentacao da unidade 2
(tempo estimado de 20 min.)

Leia com a turma e explore o poema “Navegacao a Deriva”, do autor Marcus Vinicius.
Ele pode ser mote para que os cursistas conversem sobre a importancia de, sempre que
se apresentar um tema, material ou meio novo, dedicar-se por algum tempo para explo-
racao livre — os professores de matematica que trabalhavam com materiais concretos
chamam essa etapa de “jogo livre” —, para permitir que se familiarizem com o meio que
esta sendo apresentado. Isso vale tanto para a iniciagdo do trabalho com tecnologia, com-
putadores e internet como para qualquer outro material ou linguagem a ser explorado, e
deve ser lembrado pelo cursista quando estiver atuando com seus proprios alunos.

Na continuidade, lembre-se de retomar o item de apresentacédo da Unidade. A leitura
pode ser feita no grande grupo e, de acordo com a disponibilidade de tempo, ha a possi-
bilidade de ampliar a experiéncia de navegacao livre, explorando possibilidades dos sites
sugeridos.

Atividade 2.2
(tempo estimado: 30 min.)

Esta atividade provoca os cursistas para outra experiéncia nova: que tal aprender sobre
hipertexto por meio de um hipertexto? A ideia é realizar uma pesquisa acerca do conceito
de hipertexto e navegar pelas paginas apresentadas. Sera dada énfase especial a pagina
da Wikipédia que trata de hipertexto. Ela esta replicada no CD do curso, para quem nao
tiver acesso a internet. Ao terminar a navegacéo, o cursista deve escrever um pequeno
texto de 250 a 300 palavras relatando suas impressoes e publica-lo no férum: “Experién-
cia de navegar livremente”. O Forum serd o espaco oportuno para instigar a criticidade
dos cursistas para a escolha do momento didatico adequado para o uso de atividades
de navegacao livre. Afinal, esse tipo de atividade também pode apresentar riscos, por
favorecer a dispersao e possibilitar a exploracao de sites com conteddos pouco confiaveis
ou mesmo inadequados.

FORMADOR

Lembre-se de que vocé é quem deve criar os féruns necessarios no ambiente
e-Prolnfo.




Orientacoes para os estudos a distancia
(tempo estimado: 15 minutos)

Antes de concluir o encontro, lembre-se de conversar com a turma acerca das ati-
vidades previstas para serem realidas a distancia, no periodo que antecede o proximo
encontro presencial, e esclarecer eventuais duvidas técnicas. A atividade 2.5 talvez seja
bastante desafiadora para cursistas que ndo tenham realizado o curso de Introdugéo a
Educacéo Digital. Assim, garanta que todos saibam localizar os materiais e animagdes
que lhes servirdo de subsidios para a tarefa. E, também, pertinente combinar sessdo(des)
de bate-papo para oferecer apoio e esclarecimento de dlvidas de forma dinamica.

1a Semana EaD
(tempo estimado: 4 horas)

Ao longo da primeira semana de trabalho a distancia, os cursistas dardo continuidade
ao estudo do tema “As linguagens da internet — o hipertexto”, realizando as leituras e
reflexdes indicadas, bem como as atividades propostas.

Trabalho em casa e na escola
Atividade 2.3

Na atividade 2.3, o cursista é levado, passo a passo, a formar um conceito de hipertex-
to e, no fim, a publica-lo no Férum “Conceituando hipertexto”.

FORMADOR

Na continuidade, os cursistas exercitarao a habilidade de avaliar as producdes
de seus pares, buscando contribuir para o aprimoramento de suas producdes.

Atividade 2.4

Os cursistas deverao realizar a leitura dos trabalhos dos colegas. Em seguida, esco-
Iherdo um ou mais trabalhos para realizar um parecer avaliativo a ser postado no proprio
Foérum “Conceituando Hipertexto”, criado pelo seu formador para esta tarefa.
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Esta dindmica avaliativa proporciona o beneficio de uma ampla partilha das producées,
pois todos cursistas terdo seus trabalhos lidos. Por outro lado, apresenta, como limita-
coes, maior tempo necessario para a realizacdo da atividade e o risco de nem todos os
trabalhos receberem pareceres, uma vez que a escolha ¢ livre. E importante, portanto, que
vocé fique atento(a) e realize a avaliacdo dos trabalhos ndo contemplados pelos colegas.

Outra possibilidade é alterar a dinamica e organizar um processo de organizagao
circular. O cursista A analisa o texto do cursista B; este analisa o texto do cursita C e
assim por diante, até que o Ultimo da lista analisa o trabalho do cursita A. Essa proposta
demanda menos tempo para a realizac&o e potencializa comentéarios mais detalhados, por
ser mais focada. Perde-se, entretanto, a percepcao ampla do grupo, pois muitos cursistas
focardo a leitura apenas no texto que deverdo analisar; também, se algum colega atrasa
na realizacao do trabalho, seu par ficara prejudicado, aguardando para realizar a avaliacao.
Cabera, portanto, a vocé escolher a estratégia de trabalho que lhe parecer mais produtiva
para seu grupo.

Independentemente da estratégia utilizada, é interessante que as avaliacdes sejam
pautadas em critérios avaliativos comuns. Vocé pode compartilhar uma proposta no
proprio Forum da atividade, de forma que os cursistas poderdo complementa-los ou
sugerir alteracoes.

Para consolidar o estudo, os autores apresentam suas proéprias reflexdes sobre hiper-
textos e as implicagdes de seu uso, comecando pela sugestdo do video Hipertextualidad,
de Alejandra Bertolaccini, disponivel em: <http://www.youtube.com/watch?v=SRMG2aUo
wz4&feature=related>; e algumas propostas de leituras complementares, as quais poderao
ser selecionadas pelos cursistas de acordo com seus interesses e disponibilidade.

2a Semana EaD
(tempo estimado: 4 horas)

Ao continuar o estudo a distancia, propde-se ao cursista a criagcao de um portfélio em
hipertexto: o seu proprio hiperportfolio. Justifica-se a atividade com argumentos sobre a
importancia de se desenvolver competéncias relacionadas a busca e a selecao de infor-
macdes, cujas fontes sdo muitas, variadas e, por vezes, contraditorias.



Atividade 2.5

Na atividade 2.5, o cursista é orientado, passo a passo, para construir seu proprio
portfélio, no qual podera registrar toda a sua produgao ao longo do curso. A agédo do
cursista é conduzida por muitas “dicas” e comentarios e, no fim, chama-se a atengao
para as contribuicbes que os conhecimentos aprendidos podem dar ao trabalho em sala
de aula.

Atividade 2.6

Propbe-se que os cursistas, organizados em grupos de trabalho (duplas ou trios),
formados por colegas da mesma escola, planejem uma atividade para ser desenvolvida
com os respectivos alunos. O importante, nessa atividade, é que os cursistas, em duplas
ou trios, planejem usar, em sala de aula, alguns dos recursos aprendidos nas semanas
anteriores. Sugerem-se exemplos de atividades, como criagdo de paginas pessoais com
links para internet de coisas pelas quais tenham interesse, ou navegacao e pesquisa na
internet.

E fundamental que a atividade escolhida seja factivel com os recursos existentes na
escola e que sua elaboracdo desencadeie um amplo processo de interagcao e colabo-
racdo, via publicacdo na Biblioteca “Material do Aluno”, tema: Atividade 2.6, subtema:
Planejando atividades com hipertexto, e que deem contribuicdes no Férum “Andlise dos
trabalhos dos colegas”.

FORMADOR

Formador, o que buscamos, aqui, ndo é que os cursistas sejam capazes de
desenvolver tudo sozinhos, desde o inicio, mas que consigam planejar uma
atividade, critica-la com ajuda de colegas para aperfeicoa-la; em seguida, expe-
rimenta-la com seus alunos, avaliar o seu desenvolvimento para aprimora-la e,
por fim, publicar a experiéncia para que outros possam langar mao da criagcao de
cada um. E, portanto, muito importante a articulagdo em duplas ou trios, nesse
periodo a distancia.
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Para planejar a atividade, sugerimos ao cursista atencdo aos seguintes pontos que
devem constar no planejamento:

a. objetivos de aprendizagem: o que se pretende que os alunos dele venham a
ser capazes de fazer apds a atividade ou venham a saber apds a atividade.
Aqui, devem ser incluidos aspectos envolvendo contelddos conceituais e pro-
cedimentais, relacionados ao tema especifico e a tecnologia; e atitudinais, que
tém relacdo ao modo como realizam a tarefa, que relagdes estabelecem com
a tecnologia e com os colegas;

b. as etapas das atividades, que devem ser claramente definidas;
c. identificacdo e listagem dos recursos necessarios e disponibilidade para uso;
d. competéncias e conhecimentos prévios dos alunos para participar da atividade;

e. formas de avaliagdo: como sera verificado se a atividade atingiu seu objetivo?

Nessa atividade 2.6, € importante pensar em uma estratégia para que cada grupo
tenha seus trabalhos analisados por outros grupos. Novamente, pode-se aplicar uma
troca circular: o grupo A analisa o trabalho do grupo B; este analisa o trabalho do grupo
C e assim por diante, até o ultimo, que analisara o trabalho do grupo A. Assim, todos
terdo planejado uma atividade e analisado outra. Quando houver varios grupos da mesma
escola, € preferivel organizar essa troca circular, por escola, pois os participantes compar-
tilham o mesmo contexto, sendo mais facil analisar a proposta de atividade.

Formador, peca aos cursistas que disponibilizem os relatérios finais para leitura em
seus blogs, até 24 horas antes do encontro presencial, para que vocé possa Ié-los com
antecedéncia.

Segundo momento presencial da Unidade 2
(tempo total previsto: 4 horas)

O segundo momento presencial da Unidade 2 corresponde ao quarto encontro presen-
cial do curso, com duracdo de quatro horas.



Avaliacao dos trabalhos a distancia
(tempo estimado: 15 minutos)

A atividade 2.3 foi objeto de avaliacdo entre pares da atividade 2.4, de forma que
os cursistas ja receberam um retorno avaliativo. Ainda assim, vocé pode promover um
rapido debate coletivo, instigando-os a refletir sobre a experiéncia de avaliar os colegas.
Sugerimos que discutam os seguintes pontos:

B Oscomentarios avaliativos foram realmente criticos, ressaltando aspectos positivos,
mas também apontando pontos de possiveis aprimoramentos?

B Foram suficientemente claros e bem fundamentados?

Vocé pode, também, compartilhar sua percepcao acerca da habilidade do grupo de
avaliar os pares; entdo, lembre-os da finalidade do processo avaliativo, evitando posturas
pouco comprometidas — é comum que 0s colegas busquem apenas ser “camaradas”,
omitindo criticas aos trabalhos. E interessante prever alguns minutos para compartilharem
os resultados da atividade 2.5. Vocé pode listar no quadro os blogs criados e os cursistas
podem navegar por alguns desses blogs e postar comentarios.

O encontro presencial sera uma 6tima oportunidade para a finalizacdo do planejamen-
to da atividade 1.6 e esclarecimento de duvidas técnicas, entre outras, de forma que
0s cursistas sintam-se mais seguros para sua aplicacdo com seus alunos. Apesar das
propostas terem sido analisadas por colegas, pode ainda haver diversos aspectos praticos
de realizacdo da atividade que nao tenham sido percebidos pelos cursistas. Afinal, €
realmente “na pratica” que as duvidas surgem, certo? Vocé pode propor, portanto, uma
dindmica para instiga-los a imaginar esses detalhes e tomarem consciéncia de possiveis
duvidas e dificuldades que poderao ter.

Dinamica para revisao do planejamento elaborado na atividade 2.6
(tempo estimado: 30 minutos)

Uma estratégia possivel é propor uma dinamica em que os cursistas analisem o plane- -

jamento de atividade, de forma ludica. Vocé pode, por exemplo, utilizar o Software HQ para
criagao de Historias em Quadrinhos e sugerir que, reunidos em duplas ou trios de trabalho,
no periodo a distancia, criem uma pequena histéria contando como imaginam que sera

Veja outras dinamicas na terceira
parte deste guia.
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a atividade com seus alunos. Eles podem buscar imagens na internet para ilustrar suas
histérias ou utilizar fotos de autoria propria. Nesse caso, é importante que vocé disponha
de uma camera digital (vocé pode, também, solicitar previamente que os cursistas levem
suas proprias cameras).

Aproveite esse momento para auxilia-los na manipulagdo das imagens, mostrar-lhes o
uso do Programa Digikam e esclarecer duvidas diversas. Lembre-os de que essa experi-
éncia servira como preparacao para as atividades da proxima etapa a distancia, pois eles
podem registrar as atividades com a turma de alunos através de fotografias.

A medida que os grupos forem concluindo as histérias, auxilie-os a salva-las como
hipertexto. Nesse processo, serdo criadas imagens (uma imagem para cada pagina da
histéria), as quais também podem ser publicadas no blog, complementando o planeja-
mento e possibilitando a partilha das producdes.

Esclarecimento de duvidas e discussao das atividades
(tempo estimado: 1 hora)

E muito provavel que duvidas diversas tenham sido instigadas a partir da dinamica.
Este momento é, portanto, dedicado a discussado no grande grupo, esclarecendo duvidas
e aprofundando aspectos técnicos que sejam pertinentes.

Caso nao existam duvidas imediatas, vocé pode propor a apresentacao das historias
criadas. Importa destacar, porém, que provavelmente ndo havera tempo suficiente para
todos; assim, vocé pode solicitar voluntarios ou sortear alguns grupos.

Observe que este ndo € um momento de atribuir grau ou dar nota ao que foi feito.
Muito pelo contrario, € uma oportunidade em que todos devem sentir-se bastante seguros
para expor, com tranquilidade, toda a fragilidade que houver em seus planejamentos. O
que planejaram devera ser realizado nas semanas seguintes; o que se pretende neste
momento &, por conseguinte, criar todas as condi¢cdes para que as atividades tenham
sucesso.




Finalizacao dos planejamentos
(tempo estimado: 15 minutos)

Apobs a discussao, os grupos podem voltar aos computadores e reformular seus plane-
jamentos conforme as sugestdes e os comentarios surgidos. Isso deve ser feito ainda no
encontro presencial para que os cursistas:

B registrem e incorporem as modificacdes sugeridas enquanto ndao foram esqueci-
das;

B retornem a escola com um planejamento pronto para ser experimentado, tao logo
seja possivel;

B conversem informalmente com colegas, a medida que forem fazendo as modifica-
coes; e

B revelem a vocé as dificuldades que tém ao reformular o planejamento usando o
editor de textos e demais recursos computacionais.

Sugira que busquem ideias nos bancos de dados que ha no servidor da escola (Rived
e videos da TV Escola). Se houver conexao com a internet, estimule-os a buscarem outras
contribuicbes nacionais e internacionais. Em especial, sugira que visitem o Portal do
Professor (http://portaldoprofessor.mec.gov.br/). E muito importante que o visitem sempre,
tanto para encontrar ideias para suas atividades como para publicar as que desenvolve-
rem.

Formador, na medida do possivel, tente garantir que os cursistas fagcam a experién-
cia ainda no comego da primeira semana, apods o segundo encontro presencial, para
que tenham tempo de avalia-la, trocar impressdes com outro grupo da mesma escola e
registrar como se deu o desenvolvimento da atividade nos diarios de bordo, ainda a tempo
de ser lida pelos colegas antes do proximo encontro presencial.

Apresentacao dos temas das semanas seguintes
(tempo estimado: 45 min.)

Sugerimos, ainda, que vocé faca uma apresentacdo dos temas com que irao
trabalhar e explorar nas semanas seguintes: ambientes de producio colaborativa na
internet; a internet como espaco de producdo, mais do que de pesquisa; ambientes de
producéo colaborativa na internet: Wikipédia, Wikcionario e outros.
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Apresente a enciclopédia livre Wikipédia, cujo endereco € http://pt.Wikipedia.org/.
Mostre como se navega por essa enciclopédia comunitaria e colaborativa. Explique que
se trata de uma enciclopédia aberta, que é composta pela participacdo de todos os inte-
ressados.

No verbete Wikipédia, na propria enciclopédia, ha uma descricdo cuidadosa sobre a
respectiva histéria, passando por aspectos como confiabilidade e outros.

Fale a repeito do que é um ambiente Wiki (vocé também pode encontrar boa descricdo
do Wiki na Wikipédia), um editor cooperativo on-line, que permite que muitas pessoas
editem o mesmo texto em uma pégina na internet.

Mostre como fazer o cadastro para ser membro da comunidade Wikipédia (clicar
em criar conta no topo da pagina, a direita) e como se faz para editar um verbete.
Mostre que existe uma péagina para testes e aprendizado (http://pt.wikipedia.org/wiki/
wikipédia:P%C3%A1gina_de_testes), na qual se pode experimentar a vontade, sem medo
de errar (ela esta ali para isso mesmo). No espaco de edi¢ao (de qualquer pagina), ha o link
“ajuda de edicao” que remete para uma ajuda completissima de como usar o ambiente.

Ressalte como € o processo de manutencao da enciclopédia: a maior parte das paginas
esta sob a responsabilidade de alguém (faz-se isso clicando na aba “Vigiar”, que aparece
no topo da pagina quando um usuario cadastrado esta logado). Quando um verbete é mo-
dificado, o conjunto de usuarios que vigia aquele verbete é avisado por correio eletrénico.
Se algum deles verifica que ha uma incorrecao, conserta-a. Se o usuario é cadastrado,
provavelmente sera avisado se a correcao for importante. Se for considerada “baguncga”,
avisarao a ele e pedirdo que siga as regras do ambiente.

Mostre que o segundo ambiente, o Wikcionario, que fica em http:// pt.wiktionary.org/, é
muito semelhante, na aparéncia, a enciclopédia. Como é mais recente, ha mais o que se
fazer nele, mais verbetes por incluir, mais verbetes para ampliar e corrigir.

Se ainda houver tempo disponivel, diga aos cursistas que existem outros espacos para
producao colaborativa na internet. Nesse caso, € sé um informe para que possam buscar
e pesquisar em outro momento, a medida que haja interesse e necessidade.



Veja, a seguir, algumas dicas de espacos colaborativos que podem ser repassadas aos
cursistas.

Editores cooperativos:

B google docs
http://docs.google.com/

B think free
http://www.thinkfree.com/

Esses dois ambientes permitem edicao compartilhada de textos, planilhas e apresen-
tacdes. A interface € uma versao simplificada e muito parecida com as dos editores
mais comuns.

Blogs e fotologs:

® http://www.blogger.com/

B http://fotolog.terra.com.br/

B http://www.gigafoto.com.br/

B http://admin.fotolog.ig.com.br/

Ambientes similares a um diario, em que se colocam textos e fotos e que podem
permitir comentarios dos visitantes.

Redes sociais:

B orkut
http://www.orkut.com
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®  multiply
http://multiply.com
m hi5
http://www.hi5.com




Ambientes em que o usuario cria uma pagina para si (em alguns deles, pode-se
colocar producgdes proprias — fotos no orkut, fotos, textos, comentarios, /links e videos
no multiply) e cria comunidades de amigos.

Continuacao do trabalho em casa e na escola

3a Semana EaD
(tempo estimado: 4 horas)

A terceira semana de unidade focaliza a internet como espaco de autoria, partindo da
divulgacéo da experiéncia de execugéao e publicagdo da atividade planejada.

FORMADOR

Como sempre, os estudos a distancia estdo organizados de modo que os
cursistas possam trabalhar independentemente, mas nao se esqueca de que vocé
deve estar disponivel para ajuda-los, agendando horarios para isso. Leia cuidado-
samente o material da unidade, procurando entender o porqué de cada atividade
e antecipando algumas dificuldades que possam surgir para os cursistas.

Atividade 2.7

O enunciado da atividade comega por orientar os cursistas sobre o desenvolvimento e
a avaliagdo da atividade planejada para o trabalho com os respectivos alunos, proposta na
atividade 2.6, e propde o planejamento de instrumentos simples para o registro dessa fase.
Enfatiza, também, a importancia do trabalho coletivo do grupo de cursistas e sugere a partici-
pacéao de outros professores da escola.

Nesta atividade, chama-se a atencédo para a necessidade de os observadores organizarem os
registros das observagodes e ilustrarem-nos com fotos. Sao oferecidas dicas de como trabalhar
com fotos no programa Digikam do Linux Educacional. Sugererem-se, ainda, pontos que devem
ser observados e anotados, e outros complementares, para serem analisados e avaliados; e

Ensinando e aprendendo com as TIC

o))
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apresentam-se dicas para que a atividade criada pelos cursistas seja encontrada por quem
possa ter interesse por ela, mostrando a importancia da classificacdo adequada e da
descricao precisa de suas possibilidades de uso. Como leitura complementar, € indicado
o texto de Maria Amélia Santoro Franco: “Pedagogia da pesquisa acao”, disponivel em:
<http://www.scielo.br/pdf/%0D/ep/v31n3/a11v31n3.pdf>.

Preparando os cursistas para a continuidade dos trabalhos, sao oferecidas orientagdes
sobre a internet como fonte de informacdes, enfatizando o portal “Dominio Publico” do
MEC. Retomando a nocéao de blog, os cursistas sao remetidos ao material do curso “Intro-
ducdo a Educacéo Digital”, disponivel no Portal do Professor, e sdo convidados a visitar
alguns blogs.

Preparando os cursistas para a continuidade dos trabalhos, sao oferecidas orientacdes
sobre a internet como fonte de informacdes, enfatizando o portal “Dominio Publico” do
MEC. Retomando a noc¢do de blog, os cursistas sdao remetidos ao material do curso “Intro-
ducédo a Educacao Digital”, disponivel no Portal do Professor, e sdo convidados a visitar
alguns blogs.

4a Semana EaD
(tempo estimado: 4 horas)

Na quarta semana, o cursista continua a estudar a internet como espaco de autoria e
de vida em comunidade virtual, ampliando seu conhecimento sobre formas possiveis de
registro de atividades: o documento digital e o péster. Sera focalizada, especificamente,
a atividade desenvolvida com os alunos. Depois, os cursistas trabalham com a Wikipedia
e o Wikcionario.

Atividade 2.8

O enunciado da atividade 2.8 orienta os cursistas a registrarem a experiéncia da atividade
planejada e “linkarem” com as producdes de seus respectivos alunos, para mostrar os re-
sultados do trabalho €, sobretudo, encoraja-los a analisar o modo como aconteceu a re-
alizacao do projeto e o que foi necessario modificar pelas imposi¢cdes da pratica. Sugere,
também, aos cursistas um roteiro para organizar o documento, mas deixa-os a vontade
para modifica-lo a medida que quiserem ou julgarem necessario.
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Atividade 2.9

Essa atividade sugere que os cursistas elaborem um p&ster para dar apoio a apresenta-
¢ao da experiéncia, no inicio do momento presencial da Unidade 2, que ocorrera no quinto
encontro presencial. Nele, devem constar um resumo ilustrado do trabalho realizado por
eles com os alunos.

Atividade 2.10

Essa atividade propde aos cursistas que naveguem pela Wikipédia, buscando informa-
¢des sobre conceitos, historia e outros temas de seus interesses. Sugere aos cursistas
que se cadastrem no site e oferegcam contribui¢des.

Atividade 2.11

Na atividade 2.11, os cursistas conhecem o Wikicionario e aprendem a utiliza-lo, como
foi feito no caso da Wikipédia. Analisando exemplos, os cursistas sao estimulados a expe-
rimentarem. Para fundamentar o trabalho, sdo remetidos ao texto “Num mundo wiki, uma
escola idem - Parte I”, de Jaime Balbino, que pode ser encontrado no CD do curso ou no
site: http://www.dicas-l.com.br/educacao_tecnologia/ educacao_tecnologia_20070115.

php.

Para concluir a unidade, propdem-se reflexdes sobre as varias e importantes questoes
envolvidas na autoria coletiva e sugere-se a leitura dos textos:

a) “Entrevista com Stewart Mader: Wiki na educagao”, disponivel em: <http:// www.
contosdaescola.net/entrevista-com-stewart-mader-wiki-in- education/>;

b) “Producéo do conhecimento em EaD: um elo entre professor — curso — aluno, de Maria
Carolina Santos Souza e Terezinha Froés Burnham, disponivel em: <http://200.20.54.60/
proinfo/Material%20de %20Apoio/Coletania/unidade2/mariacarolinasantos.pdf>




Terceiro momento presencial da Unidade 2
(tempo total estimado: 4 horas)

O terceiro momento presencial da Unidade 2 acontece nas duas primeiras horas do
quinto encontro presencial do curso, destinando-se a avaliagédo do que foi produzido ao
longo da unidade e, principalmente, a apresentacdo das atividades realizadas com os
pobsteres.

No momento, a Unica atividade que ainda nao foi instrumento de avaliacao foi a atividade
1.6. Vocé pode iniciar, portanto, o encontro focando diretamente nas apresentacdes das
atividades realizadas com os alunos.

Apresentacao dos pdsteres
(tempo estimado: 1 hora e 45 minutos)

Esperamos que essa apresentacao revele parte do que os cursistas aprenderam sobre
como conduzir uma atividade no laboratério e também sobre como comunica-la. Para
desenvolver essa atividade, sugerimos que vocé faca uma previsao de, pelo menos, 100
minutos (1h40min).

Ao tecer comentarios acerca dos trabalhos, instigue-os a refletirem sobre o quanto o
planejamento inicial e as expectativas apresentadas nas histérias foram concretizados,
bem como sobre 0s aspectos inusitados que, muitas vezes, sdo mais ricos que os inicial-
mente previstos!

Publicacao das atividades no Portal do Professor (15 min)

Agora que as atividades foram amplamente avaliadas, que tal instiga-los a publicarem-
nas no Portal do Professor? Aproveite esse momento para mostrar ao grupo como esse
processo é feito. Formador, € importante que vocé apresente como sao os procedimentos
para publicacdo de propostas de atividades no Portal do Professor. Essas orientacdes
precisam ser claramente transmitidas aos cursistas. Ha aqui uma sofisticacao intelectual
importante e nada trivial: como e por que classificar um objeto de aprendizagem. Vocé
pode aproveitar a oportunidade para introduzir o conceito de objeto de aprendizagem.
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Dinamica Cuidado com o tempo! Lembre-se de que as atividades de introdugédo da Unidade 3

serdo intensas e essenciais para o sucesso da semana a distancia.

FORMADOR

Gostariamos de deixar alguns comentarios finais acerca do processo de
avaliacdo da aprendizagem dos cursistas.

O principal propésito da avaliagdo € acompanhar a experiéncia do aluno no
processo de construgdo do conhecimento, com indicagdo continua da efetivida-
-« -+« | dedas situacdes de aprendizagem propostas. Para VVasconcellos (1998, p. 58-59),
“[...] a avaliacé@o deve ser continua para que possa cumprir sua funcéao de auxilio
ao processo de ensino-aprendizagem. A avaliagao que importa é aquela feita no
processo, quando o professor pode estar acompanhando a construcdo do co-
nhecimento pelo [académico]. Avaliar o processo € ndao apenas o produto, ou
melhor, avaliar o produto no processo”. Esse propdsito foi, portanto, atingido,
uma vez que, ao longo desta unidade e especialmente nos encontros presenciais,
as produgdes dos cursistas foram avaliadas com estratégias diversas, promoven-
do maior criticidade e consciéncia acerca do préprio processo de aprendizagem.

Vocé pode, ainda, rever seu Diario de Bordo e registros de suas observacdes,
reflexdes, aspectos gerais sobre a participacao dos cursitas nas atividades, sobre
os ncaminhamentos e dificuldades na realizacdo das atividades (o que funcionou,
0 que poderia ser diferente), sobre o material, etc.

Deixamos algumas perguntas para finalizar esta se¢ao sobre avaliagao, que, acreditamos,
podem nos ajudar a refletir sobre o modo como estamos avaliando nossos alunos. Avaliar
€ uma tarefa complexa, mas também muito rica e importante; assim, reflita sinceramente:
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g Para Refletir

B O que eu fago com o resultado do processo de avaliacdo que realizo?
(Conheco? Adapto? Regulo? Situo? Compreendo? Tranquilizo? Apoio?
Reforco? Facilito? Dialogo? Desafio? Provoco? Harmonizo? Oriento?
Exploro? Identifico?).

B O que eu fago quando percebo que houve um erro? Como eu trato o erro?
Corrijo? Interpreto? Investigo sua causa? Entendo? Acompanho? Compre-
endo o pensamento do aluno? Como explico o erro que o aluno cometeu?

B Qual é o meu papel na avaliagdo que fago? Que tipo de erro eu permito? Que
tipo de erro eu provoco? Por qué?

B Peco para refazer? Que subsidios fornego para este refazer?
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CURRICULOS, PROJETOS E
TECNOLOGIAS

Nesta unidade, os cursistas terdo a oportunidade aplicar as aprendizagens desen-
volvidas até o momento, integrando os recursos tecnoldgicos a pratica pedagdgica de
cada um, ou seja, interferindo diretamente no curriculo desenvolvido pelo professor e sua
escola.

Espera-se que, ao fim desta unidade, seus cursistas sejam capazes de:

B Reconhecer as contribuicdes das tecnologias ao desenvolvimento do
curriculo.

B Integrar os recursos tecnoloégicos ao desenvolvimento de atividades curricu-
lares.

B |dentificar as implicagbes pedagdgicas envolvidas no desenvolvimento do
curriculo com a integracao de tecnologias.

B Reconhecer as diferentes concepcdes de curriculo, enfatizando o conceito
de curriculo como construgao social que se desenvolve por meio de agdes,
e integrar conhecimentos sistematizados com conhecimentos que emergem
do cotidiano e da sociedade global.

B Produzir relatos e textos opinativos sobre as experiéncias didaticas de inte-
gracao de tecnologias ao curriculo, desenvolvidas com o uso de argumenta-
¢ao fundamentada na prépria pratica e em referéncias tedricas sobre o tema.

B Realizar apresentacoes de suas experiéncias didaticas de integracao de tec-
nologias ao curriculo desenvolvidas durante o curso.

B Propiciar, em sala de aula, o desenvolvimento de projetos de trabalho pelos
alunos.
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A distribuicao temporal proposta para a Unidade 4 encontra-se no quadro a seguir.

5° encontro | 2h | Momento de concluséo da Unidade 2
presencial

2h | Momento presencial 1 da Unidade 3:

Contextualizacdo do tema da Unidade: Curriculos, Projetos e Tecnologias

Atividade 3.1: |dentificagdo de estratégias didaticas voltadas para o estabeleci-
mento de um ambiente de didlogo e livre expressdo que favoreca conhecer desejos
e necessidades de aprendizagem dos alunos; compartilhamento de sugestdes no
forum “Contextualizando a mudanga: da teoria a pratica”.

Atividade 3.2: Planejamento e realizagéo (na 12 semana EaD) de uma atividade a
ser realizada com os alunos, visando identificar desejos e necessidades de aprendi-
zagem do grupo.

12 Semana 4h | Atividade 3.2 (continuagdo):
Realizagdo de uma atividade, com uma turma de alunos, visando identificar
desejos e necessidades de aprendizagem do grupo.

6° encontro Momento presencial 2 da Unidade 3:
presencial
4h | Debate acerca dos estudos realizados e dos resultados da atividade 3.2.
Atividade 3.3: Elaboragdo de plano de aula para os alunos desenvolverem
projetos de trabalho com o uso de tecnologias.

22 3% e 42 Semana | 12h | 0 Projeto na Escola
Atividade 3.4 : Execucéo da etapa de pesquisa, do projeto planejado.

7° encontro Momento presencial 3 da Unidade 3:

presencial ; ) }
2h | atividade 3.5: Reflexdes acerca do conceito de curriculo e o processo de integragdo

de tecnologias ao curriculo e registro das sinteses coletivas em diario de bordo.

2h | Momento presencial 1 da Unidade 4

FORMADOR

Esta é uma proposta de distribuicdo temporal e é importante que vocé
considere o perfil do cursista, o contexto onde atua e sua trajetéria profissional
como formador. Vocé pode, evidentemente, aprofundar e adequar esta proposta
de acordo com sua realidade local.
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Primeiro momento presencial da Unidade 3
(tempo total estimado. 4 horas)

Neste primeiro encontro presencial da Unidade 3, os cursistas comecarao, efetivamen-
te, a planejar suas acdes na perspectiva da Pedagogia por meio de Projetos.

Breve apresentacao da Unidade 3
(tempo estimado: 5 minutos)

Sugerimos que vocé faga uma breve apresentacédo do que se trata a nova unidade de
estudos, lendo os objetivos com o grupo.

Vocé pode, entdo, comentar que uma primeira etapa na transicao para a Pedagogia
por meio de Projetos é estabelecer um ambiente de didlogo e de livre expressao com a
turma, permitindo que os interesses e curiosidades dos alunos aflorem naturalmente. Na
educacao tradicional, grande parte dos alunos encontra-se acomodada em uma postura
passiva de recepcgao de conteudos e propostas de atividades prontas de forma que, ini-
cialmente, podem levar os alunos a tornarem-se resistentes e sentirem dificuldades para
se reconectarem com o desejo de aprendizagem, curiosidade natural e postura investiga-
tiva. Diversas sao as estratégias possiveis para estimula-los, e cada educador certamente
terd uma abordagem particular. Nesse sentido, a atividade 3.1 tem como objetivo auxilia-
los a identificarem suas proprias estratégias, bem como conhecerem novas possibilidades
apresentadas pelos colegas.

Atividade 3.1
(tempo estimado. 25 minutos)

A atividade 3.1 provoca os cursistas a pensarem sua pratica atual e possiveis mudancas
proporcionadas pelo uso das tecnologias, como recurso para ampliar o conhecimento da
realidade de seus alunos.

Para facilitar o acesso e complementacgao posterior, sugerimos que as reflexdes sejam
compartilhadas em um Férum no ambiente e-proinfo ou nos blogs individuais que os
cursistas desenvolveram para suas producdes no curso. Além do registro escrito, € in-
teressante propor uma partilha oral no grande grupo. Insira-se, também, nessa rede de




reflexdes coletiva da turma, complementando o debate com outras estratégias proéprias,
bem como com a dica de uso de Historias em Quadrinhos apresentada no “Saiba mais”
e talvez alguma dindmicas da Parte Ill deste Guia. Pode ser, igualmente, interessante
adiantar a audioaula proposta na proxima atividade 3.2.

Vocé pode adiantar, também, a apresentagéo da audioaula da Profa. Ménica Carapegos
Arriada, focando em diferentes possibilidades de uso das tecnologias para apoiar o
processo de escolha do tema de estudo para um projeto.

Proponha, entdo, a leitura do poema “De maos dadas”, de Carlos Drummond de
Andrade, como um estimulo ao trabalho coletivo que se vem desenvolvendo no curso e
que eles iniciardo mais efetivamente com seus alunos. Sugerimos, contudo, que passe
rapidamente para a proxima atividade, pois o tempo € bastante limitado e a atividade é
essencial para o sucesso da semana de estudos a distancia.

Atividade 3.2
(tempo estimado. 1 hora e 15 minutos)

Instigados pela tempestade de ideias da atividade anterior, cada cursista ira planejar
uma acgao a ser realizada com uma de suas turmas na semana seguinte (1* semana a
distancia). Sugerimos que esta acéo seja individual, mas, de acordo com a realidade da
turma, podem ser realizadas a¢odes integradas de duplas/grupos de professores da mesma
escola.

E importante que a acdo escolhida favoreca a identificacdo de temas de interesse de
pesquisa dos estudantes. Dessa forma, os professores terdo alguns subsidios que irdo
facilitar o planejamento de um projeto, que sera feito na sequéncia das atividades do
curso (atividade 3.3).

De acordo com a disponibilidade de tempo, promova a partilha no grande grupo, ou, se
isso nao for possivel, durante 0 momento de producao, dialogue com todos os grupos a
fim de verificar se as agdes planejadas sao factiveis e esclarecer eventuais duvidas.
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Trabalho em casa e na escola

1a Semana EaD

Nesta semana, os cursistas dardo continuidade a atividade 3.2, com a aplicagao do
planejamento realizado previamente.

Em paralelo, avancardo também em estudos tedricos. O texto da unidade contém
um breve histérico sobre o uso das tecnologias na educacdo, a fim de contextualizar
duas abordagens pedagodgicas distintas: instrucionista e construcionista. Para aprofun-
dar esse estudo, sugere-se a leitura (complementar) do texto “Por que o computador
na educacao?”, contido no livro O computador na sociedade do conhecimento, organiza-
do por José Armando Valente (1999). O autor inicia apresentando trés posturas quanto
ao uso do computador na educagédo: ceticismo, indiferenga e otimismo. Com um olhar
critico sobre cada posicao, Valente diferencia também o uso do computador na educacéao
como “maquina de ensinar” ou “ferramenta”. Em seguida, desenvolve, amplamente, o
argumento de que o computador, para ser efetivo no processo de desenvolvimento da ca-
pacidade de criar e pensar, deve estar de acordo com o paradigma construcionista. Nessa
perspectiva, deve ser usado como uma ferramenta que facilita a descricédo, a reflexao e
a depuracéao de ideias. Isso é conseguido quando o computador é usado na atividade de
programacao e, ainda mais efetivamente, quando a linguagem de programacao apresenta
as caracteristicas do logografico.

Na continuidade, no texto do Guia, o cursista é levado a refletir sobre o vinculo entre
a abordagem construcionista e a pedagogia por meio de projetos. A tematica “projetos”
€ ampliada com sua conceituacao, analise das nog¢oes de multidisciplinaridade e inter-
disciplinaridade e remete para leitura complementar dos artigos de Maria Elisabette B.
B. Prado: “Articulando saberes e transformando a pratica” e de Maria Elizabeth B. de
Almeida: “Tecnologia na Escola: criacédo de redes de conhecimentos”, ambos encontra-
dos em ALMEIDA, M.E.B. e MORAN, J. M. (Org.). Integracédo das Tecnologias na Educac&o.
Salto para o Futuro. SEED/ MEC, Brasilia, 2005. O livro pode ser acessado em:<http://
www. tvebrasil.com.br/salto>.



FORMADOR

Esta podera ser uma semana desafiadora para os cursistas. Esteja, portanto,
atento(a) para esclarecer rapidamente eventuais duvidas postadas no Férum de
Duvidas Pedagdgicas.

Segundo momento presencial da Unidade 3
(tempo total estimado: 4 horas)

Revisao dos estudos da unidade 3
(tempo estimado. 15 minutos)

Formador, no segundo momento presencial, os cursistas realizardo o planejamento de
um projeto a ser iniciado nas escolas nas semanas a distancia (2,3 e 4). Assim, vocé pode
iniciar com uma breve sintese dos estudos realizados sobre projetos e esclarer eventuais
duvidas. Destaque, ainda, os beneficios de uma abordagem interdisciplinar e estimule-os
a analisar a possibilidade de atuagao conjunta entre professores de uma mesma escola
em um projeto que contemple interesses comuns.

Partilha dos resultados da atividade 3.2 e definicao de temas de projetos
(tempo estimado: 1 hora)

Para facilitar a andlise, € interessante propor aos cursistas que compartilhem, de forma
breve, suas experiéncias de identificacdo de desejos de aprendizagem dos alunos (o relato
completo devera estar disponivel nos blogs individuais). A partilha pode ser feita no grande
grupo ou em pequenos grupos, separados por escola, para agilizar o trabalho.

Neste momento, quando os cursistas irdo vislumbrar possiveis temas para projetos
com seus alunos e a possibilidade de integrar professores no mesmo projeto, também
€ pertinente esclarecer a importancia de se articularem desejos de aprendizagem com o
curriculo, ou seja, a escolha de tematicas deve contemplar outros aspectos, para além
dos interesses dos alunos, a citar:
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B conhecimentos dos docentes para abordar determinada tematica: professores e
estudantes sdo parceiros nas pesquisas, durante a realizacdo de um projeto, porém
€ importante ter, pelo menos, um docente que conhega o assunto com maior pro-
fundidade, para auxiliar na definicao de estratégias de pesquisa e analise de infor-
magdes obtidas, de forma mais produtiva;

B relevancia da tematica: avaliar se a tematica contempla/aprofunda o curriculo;
B viabilidade do projeto: avaliar se a tematica pode ser abordada no tempo e com os

recursos disponiveis.

Formacao de grupos e esboco de plano do projeto
(tempo estimado: 30 minutos)

Nesse momento, se for o caso, solicite que eles busquem parceiros de projeto da
mesma escola, e definam, em linhas gerais, o que pretendem trabalhar no projeto, de
forma a facilitar a sistemagao do Plano de Aula posteriormente. O plano de projeto deve
conter:

Qual a tematica do Projeto (podem, inclusive, pensarem em um titulo que o defina)?

Quais conhecimentos prévios os alunos ja possuem acerca do tema?

B Quais conteudos vislumbram que o projeto pode contemplar (incluindo desde os
conhecimentos mais conceituais, até os procedimentais e as atitudes na relacdo com
0 proprio conhecimento e com 0s outros)?

B O projeto envolve mais de uma area do conhecimento? Quais?

B As acgbes de pesquisa para construir esses conhecimentos podem ser realizadas
no periodo de trés semanas?




FORMADOR

Acerca da escolha do tema, vocé pode, ainda, lembra-los de que se deve dar
preferéncia a projetos que propiciem o desenvolvimento das competéncias de
leitura e escrita; projetos tematicos transversais; projetos que surjam de questoes
ou curiosidades levantadas pelos alunos sobre determinado acontecimento do
seu contexto ou tema de estudos da disciplina.

Aofinal do debate, os cursista devem ter um “esboco” do Projeto que pretendem
realizar e poderao iniciar a Atividade 3.3.

A medida que alguns grupos/ cursistas forem finalizando o trabalho, vocé
pode sugerir que explorem o Portal do Professor e/ou os recursos existentes no
computador da escola, a fim de que possam reconhecer as potencialidades dos
recursos pedagoégicos que favorecem a autoria do aluno com o uso de diferentes
linguagens.

Atividade 3.3
(tempo estimado: 2 horas)

A atividade 3.3 trata de projetos de trabalho em sala de aula com a integragao de tec-
nologias ao curriculo.

Nesta atividade, estéa prevista a elaboragao de um plano de aula para que os cursistas
possam desenvolver projetos de trabalho com o uso de tecnologias. Em virtude da im-
portancia e da complexidade da atividade, sugerimos que a leitura das orientagcdes da
atividade seja feita no grande grupo, de forma a facilitar esclarecimentos de duvidas
dos cursistas, bem como incluir dicas que vocé considerar pertinentes para auxilia-los
na atividade. Indicamos, a seguir, 0 enunciado da atividade 3.3 marcado com nossas
sugestdes de dicas.

Esta atividade pode ser considerada como um “ponto alto” do curso, quando vocé
aplicara em sua pratica um amplo conjunto de aprendizagens construidas até aqui sobre
a aplicagdo das TICs na educagao, como possibilidade de inovar a pratica educativa, de
ultrapassar as paredes da sala de aula e as limitacbes das grades de programacéo de
conteudo.
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Para facilitar sua compreensao da complexidade da tarefa, siga as seguintes etapas:

1. definicao do tema;

2. planejamento geral do projeto;

3. realizacdo das atividades de pesquisa;
4

sistematizagdo e apresentacéo de resultados.

FORMADOR

E importante tranquiliza-los acerca da dificuldade de realizacdo de um projeto
com os alunos. Nao € necessario ser um “especialista” na pedagogia de projetos
para comecgar a experimentar essa proposta. Saliente que eles ja possuem
subsidios suficientes para aplicar aspectos fundamentais do trabalho com
projetos, que sao:

B identificar o que os alunos ja sabem a respeito de determinado contetdo,
bem como suas duvidas e curiosidades;

B utilizar as duvidas e desejos de aprendizagem dos alunos como ponto de
partida para pesquisas para os estudos;

B utilizar a internet para a realizacao de pesquisas (atividade ja experienciada
na Webquest da Unidade 1);

B dialogar com os alunos durante todo processo, favorecendo sua atuagao
como coautores na definicao de estratégias e acdes de pesquisa para con-
truirem os conhecimentos almejados;

B orientar as agdes de pesquisa e sistematizacdo das informacdes obtidas,
de forma a tornar o conhecimento mais significativo para os estudantes e
mobiliza-los para novas descobertas e/ou projetos.
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Pautados por essas metas gerais, cada professor ira buscar uma abordagem
prépria, a medida que se deparar com duvidas e necessidade de escolhas e de
definicées ao longo das atividades de pesquisa no projeto. E muito importante
que os professores se sintam confiantes e livres para essa experimentacdo de
projetos com seus alunos. Saliente que as descobertas, duvidas e inquietagdes,
que surgirem, fomentardo uma participacdo mais madura e melhor aproveita-
mento do curso seguinte do Proinfo Integrado: Elaboracdo de Projetos, quando
terdo a oportunidade de aprofundarem os conhecimentos sobre a Pedagogia de
Projetos.

A duracao de um Projeto varia de acordo com cada contexto, sendo influenciada pela
abrangéncia e aprofundamento almejados para determinada turma (analisando-se conhe-
cimentos prévios, possibilidades, curriculo oficial, etc). Deve-se atentar para a disponi-
bilidade de tempo a fim de que se possa planejar e estabelecer um cronograma com
prazo final previsto para a realizagcao do projeto. Acerca desse Ultimo aspecto, € relevante
salientar que, muitas vezes, o término de um projeto é o ponto de partida para outros, ou
seja, com as descobertas e resolugdo de determinadas duvidas, naturalmente surgem
outras que poderao ser retomadas em projetos posteriores.

No caso especifico deste curso, nossas possibilidades e perspectivas de cronogra-
ma seguem os limites de tempo das unidades. Nas atividades anteriores desta unidade,
vocé avangou a primeira etapa, no sentido de vislumbrar possibilidades de temas de
pesquisa a serem desenvolvidos com seus alunos. No momento, nesta atividade, pas-
saremos ao planejamento geral do projeto para, na sequéncia das proximas semanas
desta unidade, vocé realizar as atividades de pesquisa com seus alunos. Sugerimos
que vocé tente finalizar a etapa de pesquisa ainda nesta unidade, visto que, na proxima
unidade, focaremos na aplicacdo dos estudos para auxilia-lo(a) na sistematizacao dos
resultados do Projeto, aproveitando recursos audiovisuais.

Este plano podera ser elaborado individualmente ou em grupos de professores de uma
mesma escola, desde que se comprometam a desenvolver as agcdes de modo integrado.
Para essa escolha, também € importante avaliar de que forma professores de diferen-
tes disciplinas podem contribuir para que os estudantes tenham uma compreensao mais
abrangente do tema, favorecendo a interdisciplinaridade.
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Orientacao didatica:

1. Relembrar os recursos estudados até o momento que poderdo ser empregados
para a realizacdo de pesquisas, coleta e registro de informagdes do projeto.

2. Ouvir também a audioaula em Podcast “Informatica na etapa de pesquisa de um
Projeto de Aprendizagem”, elaborada pela Profa. Ménica Carapecos Arriada, dis-
ponivel no CD do curso.

3. Elaborar o plano de aula conforme roteiro disponivel no Portal do Professor.

Para isso, € preciso prever:

B Quais conhecimentos vocé espera que os alunos construam; o tempo de
duracédo do Projeto — incluindo desde os conhecimentos mais conceituais,
até os procedimentais e as atitudes na relagdo com o proprio conhecimento
€ com 0s outros.

B Os conhecimentos prévios que seus alunos possuem acerca da tematica
(certezas provisorias);

B Estratégias e recursos de aula. Neste item, vocé pode descrever os questio-
namentos dos alunos que originaram a pesquisa (as chamadas “duvidas tem-
porarias”, no artigo estudado para a realizagdao desta atividade), bem como
acdes vislumbradas para o desenvolvimento do trabalho. Lembre-se de citar
as tecnologias que serdao empregadas e como serao utilizadas.

Recursos complementares (outras referéncias, videos, blogs, etc).

Forma de avaliagdo do progresso dos alunos.

FORMADOR

Justifique a importancia de elaborar um plano de aula, de forma a orientar o
desenvolvimento do projeto e a facilitar a futura partilha com outros professores,
via Portal do Professor. Lembre-os de que, na Webquest, realizada na Unidade 1,
eles ja exploraram exemplos de planos de projetos, disponiveis no Portal.
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4. Para compartilhar seu planejamento, sugerimos incluir uma postagem no seu blog
do curso.

FORMADOR

Neste momento, a proposta é a publicagao apenas no blog, deixando a pu-
blicagdo no Portal do Professor para a ultima etapa, apds a sintese e a avaliagao
do projeto (na Unidade 4). Explique-lhes, também, a importancia de cada um
comprometer-se com o efetivo desenvolvimento do plano elaborado durante a
fase a distancia, fazer relatos continuos da acdo em desenvolvimento no forum e/
ou registrar em seu Diario de Bordo.

Caso o laborat6rio ndo disponha de fones de ouvido, sugerimos que ougam a
audioaula em conjunto, no grande grupo.

Com base nas ideias da audioaula e atividades prévias, os cursistas devem ser
orientados a estruturarem o Plano de Aula, para o desenvolvimento do projeto,
conforme estrutura apresentada no Portal do Professor. Sugira que utilizem o
editor de textos para registrar o planejamento.

Continuacao do trabalho em casa e na escola
(tempo total estimado: 12 horas)

22, 32 e 4° Semanas

Na segunda e na terceira semana, os cursistas deverado estar concentrados na execucao
do plano de aula voltado para o desenvolvimento de projetos de trabalho pelos alunos,
com a integracao de tecnologias ao curriculo (Atividade 3.4).
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No texto da unidade, os cursistas sao alertados a abrirem-se a novas perspectivas tec-
nolégicas, pois ndo se pode, hoje, olhar apenas para o computador nem para a internet
acessada via computador, uma vez que ela esta presente também nos telefones celulares.
Com isso, ha maior possibilidade de mobilidade e conexao de qualquer lugar e a qualquer
momento e, consequentemente, de expandir a escola para além da sala de aula, romper
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com seus muros e desenvolver projetos em diferentes espacos que poderdo ser integra-
dos ao curriculo. Para ampliar essa reflexao, os cursistas sdo remetidos a entrevista de
José Manoel Moran sobre a convergéncia de tecnologias, disponivel no site: http://www.
eca.usp.br/prof/moran/positivo.pdf.

Durante esse periodo de estudo a distancia, os cursistas poderao trocar informacoes,
desfazer duvidas, pedir sugestdes fazendo uso da Biblioteca do e-Prolnfo e, principal-
mente, do Forum “Duvidas pedagogicas”, que facilitara a comunicagdo entre cursista/
cursista e cursista/formador, com o propésito de serem sanadas dificuldades que ocorram
ao longo do trabalho.

Na atividade, sugere-se o registro, no Forum “Relato de projetos”, das atividades de-
senvolvidas pelos alunos, estratégias e conhecimentos, atitudes e habilidades mobiliza-
dos ou aprendidos, tecnologias e midias empregadas. Isso possibilitara, efetivamente, o
comentario dos relatos pelos colegas.

Sugere-se também que, apds a conclusao do projeto, seja feita uma analise compara-
tiva do previsto com o que foi realizado, e do plano inicial com os registros no Férum. E,
também, recomendada a elaboragcdo de uma sintese de todas as atividades desenvolvi-
das e publicac&o no blog de cada cursista.

FORMADOR

Esteja atento para as partilhas dos cursistas no Forum “Relatos de Projetos”
(o qual vocé deve criar com antecedéncia), bem como em seus blogs, e poste
comentarios.

Terceiro momento presencial da Unidade 3
(tempo total estimado. 4 horas)

Neste momento final da Unidade 3, os cursistas irdo avaliar as pesquisas realizadas nos
projetos com seus alunos e sistematizar o conceito de curriculo. O conceito de curriculo
€ crucial para o desenvolvimento desta terceira unidade, uma vez que ela se funda na
integragdo de tecnologias ao curriculo. Serédo destinadas 2 horas e 30 minutos para esse
propdsito € 1 hora e 15 minutos para a introdugcdo da Unidade 4 (lembrando que séo
estimamos 15 minutos do tempo total do encontro para um breve intervalo).



Avaliacao da etapa de pesquisa dos projetos
(tempo estimado: 1 hora)

Com base nos relatos apresentados no forum para este fim, vocé pode propor que cada
cursista/grupo compartilhe brevemente com a turma sua avaliagao do trabalho realizado
no projeto. Vocé pode instiga-los com problematizacées:

B O que vocé considera que aprendeu de mais significativo até aqui, com a realiza-
¢ao, a elaboragao e execugédo desta atividade?

B Quais foram os pontos de crise? Como foram superados?

Neste momento, € importante que eles percebam os avangos que tiveram e que
constatem que as adversidades também sao positivas para suas aprendizagens. Aproveite
para comentar que essas experiéncias serdo muito produtivas para o aprofundamento dos
estudos no curso “Elaboracéao de Projetos”.

Formador, caso alguns cursistas ndo tenham conseguido concluir a etapa de pesquisa
com seus alunos, nao ha problemas. Eles poderao continuar as atividades em paralelo
com estudos da Unidade 4. Somente no final da Unidade 4 eles concluirdo o projeto, com
a elaboragédo de um material multimidia de sintese dos resultados.

Reflexoes acerca do conceito de curriculo
(tempo estimado. 1 hora)

Por ser de natureza polissémica, o conceito de curriculo é dificil de ser compreendido,
mesmo pelos professores que atuam diretamente na area da educacéo. Pode ser feita
a leitura coletiva do texto do Guia do Cursista; e, em seguida, os cursistas irdo refletir e
debater (no caso de projetos em grupo) as questdes propostas no material:

O que é curriculo?
Quais as contribuicdes das tecnologias ao desenvolvimento do curriculo?

Como integrar efetivamente as tecnologias ao desenvolvimento do curriculo?

Como desenvolver projetos no ambito do curriculo?

Para auxiliar o cursista na formacao do conceito de curriculo, sugerimos a leitura dos
seguintes artigos:
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a) ALMEIDA, M. E. B. e PRADO, M. E. B. B. Desafios e possibilidades da integracao
de tecnologias ao curriculo. Brasilia: MEC/SEED, 2008.

b) PRADO, M. E. B. B. Pedagogia de projetos: fundamentos e implicagées In: Moran,
J. M.; ALMEIDA, M. E. B. Integracao de tecnologias na educacao. Brasilia, DF: MEC/
SEED, 2005. Versao on-line disponivel em: http://www.tvebrasil.com.br/salto

Recomendamos que escolham um dos textos, ou ambos, se houver tempo disponivel,
para leitura e aprofundamento de suas reflexdes.

FORMADOR

Vocé deve ler esses artigos para que possa auxiliar os cursistas na eliminagao
de dulvidas sobre o tema.

Atividade 3.5
(tempo estimado. 30 minutos)

Esta atividade propde que os cursistas elaborem o conceito de curriculo a partir da
resposta as questdes propostas. Apds a partilha e debate no grande grupo, os cursistas
deverao postar em seus blogs o conceito estruturado.




PRATICA PEDAGOGICA E
MIDIAS DIGITAIS

Na Unidade 4, da-se continuidade a tematica tratada na Unidade 2, ampliando a
discussao para contemplar as diferentes midias digitais que podem ser trabalhadas na
pratica pedagégica.

Esperamos que, ao concluir esta unidade, os cursistas sejam capazes de:

B Planejar aulas e atividades escolares que incluam o uso de material digital em
midias diversas.

B Criar produtos digitais que incluam alguns outros meios além do textual.

B Propor atividades em que os cursistas criem produtos mesclando midias
diversas.

B Conhecer parte do que ha disponivel nos computadores de suas escolas, em
meios além do exclusivamente textual, e saber como acessa-los.

B Conhecer parte do que ha disponivel nos repositorios da internet, em meios
além do exclusivamente textual e saber como acessa-los — em particular os
oferecidos pelo MEC e pelos sistemas publicos da regido em que atuam.

B Buscar, no Portal do Professor, sugestdes de uso de produtos em multimeios.

B Postar, no Portal do Professor, suas sugestdes de uso de produtos em mul-
timeios.
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7° encontro | 2:30h | Momento de concluséo da Unidade 3
presencial
1:15h | Momento presencial 1 da Unidade 4:
Pratica pedagogica e midias digitais
Atividade 4.1: Conhecendo objetos em multimidia
12 Semana Conhecendo alguns repositorios educacionais de material multimidia
e analisando o panorama das midias nas nossas escolas
Atividade 4.2: Navegando por videos e outras midias
Atividade 4.3: Leitura, reflexao e discuss@o sobre midia-educagao
22 Semana Transformando a escola num local de produgao de midias
Atividade 4.4: Planejamento de objeto multimidia relatando Projeto de
Aprendizagem
8¢ encontro Momento presencial 2 da Unidade 4:
presencial Avaliagéo do que foi produzido ao longo das duas semanas.
4h Finalizagéo da atividade 4.4
Atividade 4.5: Produzindo o relato multimidia do seu projeto pedagdgico
32 e 42 Semanas Transformando a escola num local de produgao de midias
Atividade 4.5 (continuagao)
9° encontro Momento presencial 3 da Unidade 3:
presencial ah Partilha e avaliacao do que foi produzido
Postar os relatos no Portal do Professor

FORMADOR

Esta é uma proposta de distribuicdo temporal e é importante que vocé
considere o perfil do cursista, o contexto em que atua e sua trajetéria profissional
como formador. Vocé pode aprofundar e adequar esta proposta de acordo com
sua realidade local.




Primeiro momento presencial da Unidade 3
(tempo total estimado de 4 horas)

Formador, logo apés a conclusdo da Unidade 3, no sétimo encontro presencial, vocé
dispbde de pouco mais de 1 hora para introduzir a Unidade 4 e procurar despertar o
interesse dos cursistas para as atividades e a tematica da unidade.

Breve apresentacao da Unidade 4
(tempo estimado: 10 minutos)

Comece por apresentar o texto de contextualizagao, que introduz o conceito de mul-
timidia e propde questdes sobre seu uso no trabalho escolar.Vocé pode reforcar para
os cursistas que agora eles vao trabalhar de forma mais direta com muitos meios.
Seus trabalhos podem, evidentemente, ser apresentados em documentos hipermidia.
A diferenca entre multimidia e hipermidia esta na presenca, neste ultimo, dos links que
permitem ir de uma pagina a muitas outras. A TV € intrinsecamente multimidiatica, porque
inclui muitas linguagens simultaneamente para compor a sua linguagem: imagem parada
ou em movimento, som, textos e, hoje em dia, em muitos programas, linguagem de sinais
(LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais).

Atividade 4.1
(tempo estimado: 1 hora)

Depois de discutir o texto, sugerimos que vocé proponha aos cursistas que assistam a
diferentes exemplos de produg¢des em videos. No Guia do Cursista, cada produgao é bre-
vemente apresentada e sdo propostos aspectos para a observagédo. Sugerimos, portanto,
que deixe os cursistas livres para realizarem a leitura e exploracdes, cada dupla de acordo
com seu ritmo.

FORMADOR

Quando as duplas tiverem explorado as sugestdes, promova um debate entre
0 grupo acerca da experiéncia. Sera que os cursistas ja conheciam arte digital?
Quais experiéncias prévias cada um possui? Que aprendizagens eles consideram
que o trabalho com arte digital promove?
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Caso haja tempo disponivel, vocé também pode instiga-los a uma rapida pesquisa
sobre arte digital. A turma pode estruturar um conjunto de referéncias préprias para com-
plementar a lista explorada até o momento.

Orientacdes para os estudos a distancia
(tempo estimado. 10 minutos)

Antes de finalizar o encontro presencial, mostre rapidamente aos cursistas os estudos

e atividades que devem ser realizados até o encontro presencial seguinte.

Trabalho em casa e na escola

12 Semana EaD
(tempo estimado. de 4 horas)

Na primeira semana de estudo a distancia, os cursistas vao conhecer e explorar
ambientes que disponibilizam materiais digitais em diversos meios.

FORMADOR

Nao se esqueca da importancia de ler toda a unidade, mesmo que o estudo a
distancia vise ao trabalho independente do cursista.

O primeiro trabalho proposto, ainda ligado ao momento presencial, € a leitura de uma
entrevista com o Professor Lucas Ciavatta, que se encontra reproduzida no material da
unidade, na qual ele conta a histéria do Bloco do Passo e fala sobre criagdo e criagao
coletiva, contextualizagcao das acdes, aprendizagens multiplas e interligadas de multiplos
sujeitos, e importancia do estimulo para vencer desafios. A entrevista suscita reflexdes
para os cursistas, destacando-se as aprendizagens, competéncias e saberes que se
podem desenvolver por meio da aprendizagem colaborativa.

E importante que vocé, formador, também faca esse percurso, para que possa ajudar os
cursistas na analise coletiva das produgdes da turma, por ocasido do segundo momento
presencial da unidade.
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Atividade 4.2

A atividade 4.2 leva os cursistas a um passeio pela internet, para ampliarem seu conhe-
cimento de repositérios de material digital, especialmente do Portal do Professor, que €
bastante explorado. Poderédo, também, explorar o Porta Curtas da Petrobras, entre outros
repositorios citados no texto do Guia do Cursista e, ao final das exploragdes, os cursistas
devem sintetizar suas descobertas em seus blogs.

Na continuidade (atividade 4.3) sao propostas leituras e aprofundamentos tedricos
sobre o uso das midias na escola.

Atividade 4.3

Esta atividade € iniciada com leitura do texto de Silvio Pereira da Costa: “ Midia-Edu-
cacao no contexto escolar: mapeamento critico dos trabalhos realizados nas escolas de
ensino fundamental de Florian6polis”. Por meio dos relatos de experiéncia contidos no
texto, pretende-se instigar os cursistas a também relatarem, em seus blogs, uma experi-
éncia conhecida por eles. E, para complementar, sdo propostas diversas referéncias, que
poderédo ser exploradas livremente de acordo com a disponibilidade de cada cursista.

22 Semana EaD
(tempo estimado: 4 horas)

Nesta segunda semana, os cursistas dardo continuidade a exploragdo de ambientes
que disponibilizam materiais digitais em diversos meios, os chamados “repositérios de
materiais digitais”. O foco estara, todavia, no planejamento ao seu uso em atividades a
serem realizadas com os alunos dos cursistas nas escolas.

No Guia do Cursista, o tema é contextualizado por meio da apresentacdo de diversos
trabalhos realizados em escolas. O principal objetivo é instiga-los a também se imaginarem
realizando algum tipo de produgao midiatica com seus alunos, conforme sera proposto na
atividade 4.5.

Atividade 4.5

Agora, os cursistas iniciardao a autoria de um produto midiatico. A proposta é que essa
producao seja dirigida ao relato do projeto realizado com seus alunos. Na atividade 4.5,
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os cursistas devem organizar os diferentes materiais de registros do projeto que possuem
e comegar o planejamento do produto, o qual sera efetivamente iniciado no encontro pre-
sencial seguinte.

FORMADOR

cursistas deverao levar imagens, videos, entre outros materiais de registro
do projeto, para o proximo encontro presencial, quando comegardo o produto
midiatico.

Segundo momento presencial da Unidade 4
(tempo estimado. 4 horas)

O segundo momento presencial da Unidade 4 ocorre no oitavo encontro presencial
programado para o curso, destinando-se a avaliagdo do que foi estudado ao longo das
duas semanas e ao inicio de criagdo de um objeto multimidia para relatar resultados do
Projeto desenvolvido desde a Unidade 3.

Avaliacao das atividades realizadas e esclarecimentos de duvidas
(tempo estimado: 30 minutos)

Antes de iniciar o estudo da tematica “Transformando a escola num local de producéao
de midias”, sugerimos que vocé realize um momento de didlogo, revisando os estudos
realizados nas semanas a distancia. Vocé pode propor uma discusséo acerca do texto de
estudo da atividade 4.3, problematizando algumas questdes:

B  Que impressodes o texto causou a cada um? O que ficou “impresso” no cursista? O
que ficou marcado em cada um a partir da leitura?

B A leitura do texto trouxe alguma inquietacdo ou sugestdo quanto as formas de
planejar e organizar atividades escolares?

Lembre-se de orientar a discussdao sempre no sentido de que os educadores presentes
sejam estimulados a apresentar e desenvolver ideias préprias em dialogo com o que foi
lido, muito mais do que repetir as ideias dos autores. Uma sugestdo pode ser pedir a cada
um que selecione dois trechos do texto lido em que identifique uma relagdo direta com




seu trabalho e que aponte para possiveis mudangas. Podem, entédo, debater sobre que
mudancas seriam essas € que implicagdes trazem para o dia a dia escolar.

Pode-se, também, aproveitar esse momento de revisdo para esclarecer eventuais difi-
culdades técnicas durante a exploracao dos recursos multimidia. Verifique, por exemplo,
se 0s cursistas experimentaram baixar algum material, por exemplo, objetos educacionais
do repositério RIVED. Caso ndo tenham realizado esse processo, € uma excelente oportu-
nidade de Ihes mostrar como fazé-lo.

Atividade 4.5
(tempo previsto: 3 horas e 15 minutos)

Agora os cursistas comecgarao, efetivamente, a autoria de um produto multimidia. A
atividade inicia com o estudo das animacdes, que Ihes dardo subsidios para definir qual(is)
midias utilizardo e, assim, focarem no uso das devidas ferramentas. Apds o estudo, cada
grupo cursista/grupo ira, portanto, finalizar seu planejamento de produto midiatico e, na
sequéncia, pode iniciar a producéo. A finalizacdo do planejamento dependera da midia
escolhida, e as orientagdes para o detalhamento do planejamento sdo encontradas nas
animacoes referentes a cada midia.

FORMADOR

Nesse momento, sua fungcdo sera transitar entre os cursistas/grupos para
apoia-los nesse inicio, auxiliando na organizacado dos materiais e uso dos softwares.

Nas semanas seguintes, os cursistas dardo continuidade ao trabalho realizando esta
producdo. Assim, talvez seja pertinente combinar com eles sessbes de bate-papo no
ambiente e-proinfo para o esclarecimento de duvidas de forma mais agil ou, se preferirem,
podem utilizar o Férum Duvidas Pedagdgicas ou outro criado especificamente para esta
atividade.
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Continuacao do trabalho em casa e na escola

3% e 4% Semanas EaD
(tempo estimado: 8 horas)

Nestas semanas, os cursistas se dedicarédo totalmente a criagdo do produto multimidia.

Terceiro momento presencial da Unidade 4
(tempo previsto: 4 horas)

Este é o ultimo encontro presencial da Unidade 4 e do curso. Aproveite 0 momento
para estimular a partilha dos resultados alcangados. Convide os cursistas para, juntos,
avaliarem os trabalhos, fazendo apontamentos sobre os aspectos que mais chamaram a
atencdo. Induza a uma reflexao coletiva, levando todos a pensarem no que melhoraram,
no que aprenderam e em que se aperfeicoaram ao longo do curso.

Apresentacao dos objetos midiaticos
(tempo estimado: 2 horas)

Sugerimos que sejam dedicadas cerca de 2 horas para a apresentagdo e comentarios
avaliativos dos objetos desenvolvidos.

Publicacao do plano final do projeto no Portal do Professor
(tempo estimado: 1 hora)

Com afinalizagao do objeto multimidia, os cursistas concluiram, também, a sintese dos
resultados do Projeto. Assim, se julgarem adequado, podem retomar e complementar o
Plano produzido na atividade 3.4 e publica-lo no Portal do Professor.

Avaliacao do curso
(tempo estimado: 45 minutos)

Vocé pode utilizar a dindmica proposta para a avaliagcdo do curso na terceira parte
deste guia ou, se preferir, use outro procedimento.




FORMADOR

Este € o fim do curso, mas nédo das reflexdes e agdes iniciadas com ele. Na
condicao de formador, vocé deve incentivar os cursistas a darem continuidade a
rede de aprendizagem com os pares, via Portal do Professor, indicando, para isso,
o férum deste curso, disponivel na area de Interacéo e Colaboragao do Portal do
Professor. Que tal compartilhar a avaliagao do curso por 1a?

Estratégias Dinamizadoras

Nesta parte, vamos focalizar algumas técnicas didaticas que podem auxilia-lo na
conducéo do curso destinado a cursistas que sdo gestores e professores e irdo atuar, em
suas escolas de origem, com o objetivo de trabalhar a incorporagao das TICs ao curriculo
escolar.

O objetivo primeiro aqui € propiciar aos cursistas a vivéncia dessas técnicas, para que
eles possam utiliza-las posteriormente com seus colegas e seus alunos, na conducao das
tarefas esperadas e consecucao dos objetivos do Prolnfo Integrado.

A maior parte das tarefas do curso esta prevista para ser desenvolvida individualmente
ou em duplas, diante do computador.

Outras, entretanto, tais como aquelas que suscitam algum tipo de debate — assuntos
polémicos como a globalizagdo, a utilizacdo indiscriminada da internet, a insercao das
TICs no universo escolar e os argumentos pré e contra em torno de seu uso — requerem
participacao coletiva. Para esse tipo de objetivo educacional em que esta em foco, pri-
mordialmente, o processo de aprendizagem antes que o produto final, a utilizacdo de
algumas técnicas de trabalho em grupo pode ser de grande utilidade.

O Trabalho de Grupo

O Trabalho de Grupo (TG) é uma técnica (ou estratégia) de ensino que ganha espago
com o surgimento das pedagogias ditas “ativas”, isto €, as pedagogias que ressaltam,
especialmente, a atividade do aluno. Em outras palavras, deslocam o foco do ensino para
a aprendizagem, que é concebida como um processo de “construcao” pelo préprio aluno.

Para ter acesso ao férum, acesse
no portal do professor a area de
“Interacdo e Colaboragao/Foruns/
Capacitagao/Prolnfo  Integrado -
Curso Tecnologias na Educacao:
ensinando e aprendendo com as TICs
(100h).
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Pode ser usado isoladamente ou estar a servico de outras técnicas de natureza mais
abrangente, como, por exemplo, os Projetos de Trabalho. Nesse caso, o TG seria inserido
em um ou mais momentos do Projeto, dependendo naturalmente do que se almeja
alcancar.

Trabalho de Grupo é, ainda, uma designacao genérica para o trabalho coletivo dos
alunos, que cobre um grande numero de “variacdes sobre um mesmo tema” (uma técnica
“guarda-chuva”). Todas elas tém, entretanto, o propdsito final de dinamizar e enriquecer a
aprendizagem dos alunos.

Vejamos, entdo, algumas. Assim, comegamos pelas que facilitam a analise, o debate e
a producéo de sinteses, sobre temas estudados.

Dindmicas que favorecem principalmente a producgéo
de sinteses e a construcédo de propostas e planos

Painel Simples

O Painel é uma variacao do Trabalho em Grupo que consiste na apresentacdao de um
tema ou proposta, a partir de diferentes pontos de vista que se complementam, seguida
de discussédo informal de questbes levantadas pela plateia. Para o desenvolvimento de
um Painel, é necessario que sejam indicados ou convidados apresentadores em numero
correspondente aos aspectos da questao considerados € um coordenador incumbido de:

a. fazer uma breve introducao;

b. passar a palavra a cada apresentador;

(1)

. controlar o tempo combinado para cada fala;

o

. fazer a mediacao entre as falas, estabelecendo conexao entre elas;

e. coordenar a discussao, de modo que todos tenham a oportunidade de propor
questdes ou fazer comentarios, e nenhum participante monopolize a palavra.




O Painel propicia a criagdo de condi¢des favoraveis a: (1) aprofundamento de questdes
relativas a um assunto determinado; (2) consolidacao de partes de uma proposta; € (3)
organizacgao e sistematizacio de diferentes aspectos de um tema.

Os principais cuidados a serem tomados no planejamento e no desenvolvimento de
um Painel dizem respeito a administragcao do tempo e das condicdes de participacao, de
modo a garantir que se chegue a um resultado representativo do trabalho de todo o grupo.

A técnica do Painel apresenta-se em diferentes modalidades, sendo mais comuns
o Painel Simples (este aqui descrito), o Painel Integrado e o Painel com Revezamento
(também conhecido como GV/GO).

Painel Integrado

O Painel Integrado pode ser organizado em torno de um tema geral, com subtemas que
serdo explorados em cada grupo, ou em torno de temas relacionados.

Essa técnica desdobra-se em trés momentos: (1) Grupos Diversificados; (2) Grupos
Integrados e (3) Apresentagdo em Painel Integrado.

Primeiro Momento - Grupos Diversificados

E aconselhavel que os temas a serem explorados tenham sido lidos de antemé&o
(um tema para cada grupo). Nesse primeiro momento, o dos Grupos Diversificados (ou
Tematicos), cada grupo abordara, entdo, um tema especifico, explicitando seus pontos-
chave e buscando enriquecer o estudo com exemplos esclarecedores e/ou experiéncias
vivenciadas com o tema em questao.

Os Grupos serao organizados de acordo com o numero de temas selecionados e o
numero de alunos na turma. Por exemplo, numa turma de 30 alunos, podem-se organizar
cinco grupos, com seis alunos cada.

Grupo 1 - Tema 1 (ou subtema 1)
Grupo 2 — Tema 2 (ou subtema 2)

(

(

Grupo 3 — Tema 3 (ou subtema 3)

Grupo 4 — Tema 4 (ou subtema 4)
(

Grupo 5 - Tema 5 (ou subtema 5)
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G1 G2 G3 G4 G5

444
444

TEMA 1 TEMA2 TEMA3 TEMA4 TEMAS
A discussao interna a cada grupo devera:

a. identificar os pontos mais importantes do tema (ou subtema) que Ihes coube;

b. procurar exemplos ou situagdes ja vivenciadas que possam ilustrar os pontos es-
senciais do tema (ou subtema);

c. levantar pontos de concordancia ou discordancia com o autor;
d. elaborar uma sintese sucinta que possa orientar a exposicdo do assunto para os
demais grupos.

Segundo Momento - Grupos Integrados

Num segundo momento, os Grupos Tematicos serao reorganizados em Grupos de Inte-
gracao que serao formados pela redistribuicdo dos elementos dos Grupos Diversificados.
Assim, cada Grupo Integrado sera composto de seis membros, cada um originario de uma
das equipes anteriores. Se antes todos eram nimero 1, ou numero 3, ou 4, ou 5, etc., no
Grupo Integrado (Gl) estarao juntos: (1, 2, 3, 4, 5; 6); (1, 2, 3, 4, 5; 6); (1, 2, 3, 4, 5; 6).

G1 G2 G3 G4 G5




Nesse momento, os Grupos Integrados analisardo as contribuicbes resultantes
do trabalho dos diversos Grupos Diversificados, de forma a levar aos outros grupos a
visdo que tem o seu grupo sobre o assunto discutido. Cada aluno sera o representan-
te do seu grupo anterior, cabendo-lhe apresentar com clareza e concisdo os resultados
da discussao. Depois de ouvir cada um de seus membros, o grupo devera elaborar um
documento integrador das diferentes contribuicées, que sera apresentado a toda a turma
na fase de apresentacdo. Os grupos contardo com a ajuda do coordenador para elabora-
¢éo do documento.

Terceiro Momento — Apresentacdo em Painel Integrado

No terceiro momento, realiza-se o Painel Integrado propriamente dito, com a apresen-
tacao dos resultados dos Grupos Integrados.

Para desenvolver esta atividade, cada Grupo Integrado tera cinco minutos para expor
suas conclusdes para toda a turma (25 min, no total). Os grupos decidirao se cada membro
apresentara as conclusdes relativas ao tema de cuja discussado participou no primeiro
momento ou se havera um sé relator por grupo. E importante, porém, que o tempo total
do grupo seja observado. Dois ou trés dos participantes ficardo incumbidos de consolidar
as conclusbes dos diferentes Grupos Integrados. Terminadas as apresentacdes, todos
deverdo apreciar a consolidagao feita pelos participantes que dela se incumbiram, contri-
buindo para aperfeicoa-la, se for o caso.

Oficina (Workshop)

E um espaco otimizado de convivéncia institucionalizada no qual se promove a troca
de experiéncias sistematizadas, de fundamentacao tedrica, de articulagao teoria-pratica.
Essencialmente, consiste numa reunido de 12 a 20 pessoas com interesses profissionais
comuns, que devem estudar e trabalhar juntos sob a orientacdo de especialistas, com o
objetivo de melhorar sua habilidade ou eficiéncia.

A palavra inglesa workshop, ao pé da letra, significa “lugar de trabalho” ou oficina. Isso
traduz a natureza pratica ou aplicada da técnica, levando-nos a pressupor uma sessao de
trabalho que conduzira a um resultado palpavel, concreto:
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confeccao de um material didatico;
elaboracao de um plano de aula;

elaboracao de um projeto de estudo;

uso adequado de algum programa de computador, etc.

O resultado € uma acéao aperfeicoada a partir de posigdes tedricas, de modo a melhorar
a pratica cotidiana da educagao continuada, buscando uma identidade institucional.

E, pois, uma fonte de ideias vinculadas a pratica, envolvendo sentimentos e experién-
cias de manipulacéo, producdo ou descoberta.

E interessante que, de anteméo, se dé um titulo a oficina. Esse titulo polariza as agdes
das pessoas que nela atuam cooperativamente, coletando dados, informacdes, argumen-
tos, e outros elementos relacionados ao objetivo ou objetivos finais, produzindo textos,
objetos, eventos, etc.

Em geral, uma oficina desenvolve-se em trés momentos: (1) preparacao; (2) execugao;
e (3) finalizacao e apreciacao.

Preparacédo: como os integrantes da oficina precisam interagir harmoniosamente, a
primeira etapa visa promover empatia e conhecimento entre eles. Um modo de fazé-lo é
pelo uso de técnicas de dinamica ou interagao grupal conhecidas como “quebra-gelo” ou
“aquecimento”.

Execucéo: a execucao deve guiar-se por um objetivo bem definido e por instrugcdes de
trabalho claras e estimulantes para a interacdo grupal. Para o desenvolvimento de uma
oficina, podem ser utilizadas diferentes técnicas de trabalho de grupo, como o Painel, o
Debate e a Dramatizacéo, entre outras.

Finalizagdo e apreciagdo: é importante que o resultado da Oficina seja organizado e
discutido por todos os participantes.

Essas etapas podem ser adaptadas a diferentes situagdes, de modo a torna-las mais
interessantes e viaveis, quando de sua realizacdo nas escolas.




Dindmicas que favorecem, principalmente,
a mobilizacdo de conhecimentos prévios

Aqui, apresentamos caracteristicas pedagogicas de dindmicas que favorecem a mobi-
lizagdo de conhecimento prévios.

Tempestade de Ideias (Brainstorming)

A ‘Tempestade de Ideias’ € uma técnica que permite a mobilizagao de conhecimentos
prévios e estimula a criatividade, levando ao surgimento de novas ideias e questbes a
respeito de um tema. E especialmente indicada para os momentos iniciais de um trabalho,
em que se pretende esbogar uma concepgao ou um plano de agao. Presta-se, também, a
etapas do trabalho em que seja necessario relembrar, rapidamente, o que ja se conhece
sobre um tema, um problema ou uma proposta.

Fundamenta-se no plano de “captar as ideias em estado nascente”, antes de serem
submetidas aos esquemas fechados e rigidos do pensamento légico.

Sao duas as principais limitagcées que exigem cuidados ao se utilizar esta técnica: (1) se
nao houver indicagdes claras para o uso imediato do resultado da tempestade de ideias,
ela pode resultar em mera perda de tempo; (2) na fase da triagem das contribuicoes, é
preciso ter sensibilidade para n&o criar mal-estar nos participantes que tiverem suas con-
tribuicdes excluidas da relagao final.

A tempestade de ideias desenvolve-se em dois momentos.

1. No primeiro momento, os participantes expressam, sem julgamento critico, todas as
ideias e questdes que lhes vém a cabeca relativamente ao tema ou problema proposto.
Essas ideias e questdes sao anotadas no quadro de giz, com ajuda de trés ou quatro par-
ticipantes. Nessa etapa, todas as contribuigcdes sdo incorporadas, sem qualquer critica ou
selecdo.

2. No segundo momento, as ideias e questdes apresentadas sao lidas e compatibiliza-
das entre si pelos participantes, de modo a obter um registro Unico e representativo das
posicdes defendidas ou propostas pelo grupo. Assim, cada contribuicdo € criticamen-
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te analisada, examinando-se sua validade, correcao, viabilidade, operacionalidade, etc.
As proposi¢des sao agrupadas em categorias, eliminando-se as repeticdes e dando-se
coeréncia tedrica ao conjunto.

Vocé podera organizar o trabalho utilizando os seguintes procedimentos:

B dividir o quadro de giz em trés ou quatro partes, de acordo com o tamanho
da turma;

B pedir a trés ou quatro participantes que atuem como apontadores, ajudando
a registrar as ideias e questdes que surgirem. Como esta € uma atividade
muito rapida e todos falam ao mesmo tempo quando surgem as ideias, uma
Unica pessoa ndo conseguiria ouvi-las e anota-las todas;

B apresentar o tema da discussao e explicar, de forma clara e sintética, o modo
como se desenvolvera a atividade;

B coordenar a discussao de todo o grupo. Cada apontador devera utilizar uma
das partes em que foi dividido o quadro de giz, ficando responsavel por
registrar, de forma abreviada, as contribuicdes dos participantes localizados
em certo setor da sala (algumas fileiras ou grupos de cadeiras, por exemplo);

B dar um tempo de 5 a 15 minutos (dependendo da complexidade do tema
abordado) para a coleta de propostas, terminado este prazo, encerra-se a
“tempestade de ideias”;

B organizar as ideias e questdes coletivamente, produzindo um texto ou uma
proposta unica. Esse trabalho pode durar de 20 a 35 minutos (dependendo
da complexidade do tema e do volume de contribuigcdes dos participantes);

B pedir a leitura em voz alta do resultado da “tempestade de ideias” (um leitor
para cada proposta).
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A Técnica do Liquidificador

A ‘Técnica do Liquidificador’ presta-se a facilitar a participagcéo de todos os integrantes
quando o objetivo é lembrar um conjunto de itens relacionados a uma situagéo, as carac-
teristicas de uma concepgao ou projeto, ou as etapas de uma proposta de agdo. Pode ser,
também, usada para ajudar o grupo a organizar as ideias em torno de um tema estudado.

Consiste em propor uma questdo ou tema, e pedir a cada integrante do grupo que
escreva, em uma tira de papel, um item ou uma pergunta, direcionados para o objetivo da
atividade. As tiras sao recolhidas, dobradas e misturadas (no “liquidificador”); em seguida,
sao redistribuidas ao grupo, de modo que cada pessoa tenha de analisar a producéo de
um colega, respondendo a pergunta (se for o caso) ou avaliando sua pertinéncia para o
tema ou questao em foco. Assim, vai-se organizando uma lista de itens ou de perguntas/
respostas que permitam caracterizar o tema ou resolver a questao proposta. Para concluir,
o grupo todo analisa o resultado final e, se necessario, complementa coletivamente a lista.

Como se vé, o desenvolvimento dessa técnica é bastante simples, porém sido neces-
sarios alguns cuidados para evitar a perda de tempo. Assim, € importante que o formador,
professor ou orientador do grupo leve as tiras de papel previamente preparadas e que
dé explicagées claras e sucintas do que se espera de cada participante. E, igualmente,
necessario fazer um bom controle do tempo definido para cada agéo. Finalmente, € im-
portante evitar que a critica das contribuigées possa provocar desconforto em algum dos
participantes.

Dindmicas que favorecem principalmente
0 conhecimento mutuo dos membros do grupo

Aqui, apresentamos caracteristicas pedagodgicas de dindmicas que favorecem o co-
nhecimento mutuo dos membros do grupo.
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Perguntas

Abrindo o Jogo

Objetivos: promover a revelagéo de informagdes ou caracteristicas ainda ndo conheci-
das acerca dos membros do grupo, bem como integrar e proporcionar um melhor conhe-
cimento.

Duragéo: aproximadamente 30 minutos.

Material: cartelas previamente elaboradas, contendo uma pergunta (conforme lista de
sugestoes).

Desenvolvimento:

Elaborar cartelas, previamente, contendo uma pergunta em cada.
Juntar as cartelas com as perguntas viradas para baixo.
Explicar aos participantes que cada cartela tem uma pergunta no verso

Solicitar um voluntério e orienta-lo a pegar uma cartela e responder a pergunta que
esta nela.

Alertar para que os participantes sejam bastante sinceros.

Logo depois, passar para outro candidato até que todos tenham participado.

Durante o processo, € importante que todos interajam com as respostas dos colegas.
Proceder, ao final, a outros comentarios que julgar necessarios.

Sugestodes de perguntas:

—

o o A~ LD

O que voceé espera deste curso?

Como essa aula pode contribuir com seu trabalho?
O que voceé gostaria de fazer hoje na aula presencial?
O que mais vocé gosta neste curso?

O que vocé nao gosta neste curso?

O que vocé gostaria de al. prender neste curso?




7. O que mais o incomoda em seu trabalho como usuario do computador na escola?
8. O que vocé pensa da internet?

9. O que vocé mais gostaria de fazer, mas nao pode?

10. Qual o seu maior medo quando se trata de assuntos de informética?

11. O que faz vocé dar uma risada?

12. Vocé se envergonha mais de qué?

13. Qual o seu ponto fraco como professor?

14. Vocé se acha competente para orientar seus alunos no uso do computador?

15. Qual foi sua situagao mais embaragosa?

16. Vocé se sente competente para ensinar seus alunos a navegar na internet?
Dinamica da Ordem

Objetivo: demonstrar que cada pessoa reage de uma maneira diferente diante de uma
mesma situacao; discutir as diferencas individuais, numa tentativa de entender melhor o
mundo, para trabalhar melhor as diferengas de comportamento.

Material: folha de sulfite, canetinha colorida.
Duragé&o: 25 minutos

Desenvolvimento: Distribuir a cada participante uma canetinha e uma folha de sulfite em
branco. Dar a seguinte ordem a todos:

Desenhar um animal que possua:

porte elevado;
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rabo comprido;
orelhas salientes;
pés enormes;
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Depois que todos terminarem de desenhar, pedir que coloquem o desenho no chao, um
ao lado do outro, de forma que o grupo possa visualizar cada um.

O formador deve mostrar ao grupo como cada um reage de forma diferente diante da
mesma ordem, pois cada um reage de acordo com suas experiéncias, uma vez que cada
um vé o mundo de maneira diferente.

Avaliacdo: comentar o que podemos tirar desta dindmica

Cracha criativo
(Essa é uma boa dinamica para o primeiro dia de aula)

Objetivos:

promover a apresentacado dos cursistas;
facilitar a integracéo deles;

estimular a criatividade;

gerar expectativas, descontracdo, aquecimento, percepc¢ado de si e do outro, iden-
tificacao, sensibilizacao, relacionamento interpessoal.

Material: cartolina; canetas coloridas; lapis; cola; tesoura; revistas; papel sulfite; fita
adesiva.

Duracédo: 30 minutos

Desenvolvimento: Usando diversos materiais, cada participante constréi o cracha mais
bonito que puder fazer naquele momento.

Deixar espaco para colocar 0 nome, porém nao escrevé-lo. Apés o término, o facili-
tador recolhe os crachas e os distribui aleatoriamente. Nesse momento, os participantes
escrevem 0s nomes nos crachas que receberam. Cada participante deve descobrir quem
fez o cracha e o porqué de acreditar ser aquela a pessoa que o fez. Quem executou,
apresenta-se e tenta, entdo, descobrir quem fez o seu cracha e assim, sucessivamente,
até o término.




Recorte de revistas
Objetivos:

B facilitar a apresentacao pessoal;

B transmitir ao grupo prioridades pessoais da vida de cada membro.
Tempo previsto: 30 min aproximadamente.
Material: revistas, cartolina, tesoura e cola.

Desenvolvimento: Ao entrar na sala, o grupo ja encontrarda as cadeiras posicionadas
em circulos e as revistas espalhadas pelo chdo (o formador se incumbira dessa tarefa).
Quando todos estiverem acomodados, o formador inicia as instrugdes.

Cada pessoa deve escolher dois recortes que remetam as suas principais prioridades
no momento atual.

Uma vez escolhido o recorte, cada cursista se apresentara dizendo o nome e explican-
do a importancia de cada prioridade escolhida.

Ao final, pode-se conversar um pouco mais a respeito do que foi vivenciado.
Competéncias e Caréncias

Objetivo: facilitar o autoconhecimento, assim como a integracdo e o conhecimento
grupal.

Duracé&o: aproximadamente 35 min.
Material: 2 folhas de papel A4 para cada participante, lapis ou caneta.

Desenvolvimento: O formador inicia, dizendo que todos ndés temos competéncias —
aquelas qualidades que nos fazem alavancar na vida e que sao responsaveis pelo que
cada um conseguiu. Temos também caréncias — aquelas caracteristicas que nos impedem
de sermos melhores do que somos e que atrasam nosso crescimento. O formador deve
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dirigir essa dinamica para a pratica profissional dos cursistas. Entregar a cada participan-
te duas folhas de papel em branco e solicitar que cada participante desenhe, numa das
folhas de papel, a sua mao direita (contornar a mao com a caneta).

Depois que todos tiverem feito o desenho, orientar que cada pessoa escreva, dentro
de cada dedo, as suas CINCO PRINCIPAIS CARACTERISTICAS POSITIVAS - para isso,
conceder 10 min.

Do mesmo modo, na outra folha de papel, desenhar a mao esquerda.

Dessa vez, escreverdo, em cada dedo, as suas CINCO PRINCIPAIS CARENCIAS - para
isso conceder mais 10 min.

Terminar com cada pessoa se apresentando e lendo o que escreveu em cada dedo das
maos.

Dinamicas que favorecem, principalmente,
o trabalho e a criagao coletivos

Aqui, apresentamos caracteristicas pedagoégicas de dindmicas que favorecem o
trabalho e criagdo coletivos.

Redacao em corrente
Objetivos:

agucar a percepcao dos participantes;
promover sintonia entre os participantes;
gerar expectativas, interacao;
desenvolver a criatividade;

criar um ambiente de descontracio;

possibilitar sensibilizagao, avaliagdo; motivagéo, conhecimentos tedricos;

permitir o desenvolvimento da capacidade de anadlise e sintese.




Duracédo: até 20 minutos
Material: sulfite.

Desenvolvimento: Escrever, em uma folha, uma palavra ou expressao qualquer para
iniciar a corrente da redacédo (por exemplo: EU, NOS, SE, TALVEZ, SEI QUE, ESPERO,
etc). Cada participante contribui com a redacao, colocando uma palavra ou pequena frase
que dé continuidade. Sucessivamente, todos os participantes escrevem. O exercicio se
encerra apos a avaliacao do que foi escrito.

Obs.: Esse exercicio pode ser feito verbalmente.
Reconstrucao compartilhada de texto

O formador deve dividir a turma, formando grupos de 4 a 7 pessoas. Em seguida, o
formador deve distribuir um conjunto de fichas para cada grupo, colocando-as com o
texto para baixo. Cada conjunto de fichas sera composto por partes de um trecho de texto
trabalhado anteriormente. As fichas tém de ser organizadas de modo a recriar o texto.

Os cursistas deverao desvirar as fichas, ler o que esta escrito e procurar, com a ajuda
dos outros membros de seu grupo, recriar o0 texto com coeréncia (organizacao légica das
palavras na frase e no texto) e coeséo (corre¢cao gramatical).

Para alcancar esse objetivo, os cursistas deverédo trocar ideias, observar e discutir
a partir das pistas que aparecem nas fichas, e que ajudam a ordena-las num texto. O
formador deve escolher um local para montar o texto (mesa, grupo de carteiras, chao).
Deve, também, prender as fichas num suporte, numa folha grande de papel, por exemplo.

Quando o grupo terminar, compare o texto que os alunos reconstituiram com a versao
original que o formador vai apresentar para o grupo. Leia (ou releia) o texto indicado pelo
formador. Devem ser formuladas questdes para que os alunos possam ver as diferengas
de interpretacado que apareceram. Escolha um membro do grupo para apresentar as ideias
de cada grupo para toda a turma.
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Técnica da Dramatizacao

A Dramatizagéo faz parte de um grupo de técnicas que apelam para as habilidades de
expressao dos participantes. Consiste, basicamente, na escolha de uma situagao signifi-
cativa, na definicdo dos papéis sociais envolvidos nessa situagao e na distribuicdo desses
papeéis entre os membros de um grupo, que ficara encarregado de apresentar a Dramati-
zagao.

E, sobretudo, uma técnica de varias finalidades:

B desenvolver a “empatia”, isto é, a capacidade de os alunos se colocarem do ponto
de vista das pessoas “retratadas”;

B trazer para a sala um pedago da realidade social de fora, de forma viva e sincera,
para ser analisada por todos;

B desenvolver nos alunos adesinibicao, o espirito critico e a capacidade de expressao.

Ela pode ser mais simples e espontanea, assumindo a forma conhecida como desem-
penho de papéis (role playing) ou mais estruturada ou detalhada, apresentando-se como
uma simulagéo.

Pode, também, ser planejada ou espontanea. No primeiro caso, o professor escolhe
0 assunto e os papéis e os distribui entre os alunos, instruindo-os sobre como atuar.
No segundo caso, o assunto e o planejamento podem ficar por conta dos alunos, o que
imprime maior autenticidade ao exercicio.

A técnica da Dramatizagao € apropriada para estimular a aprendizagem ativa, podendo
ser usada para: (@) melhor compreensao dos elementos de uma situacao; (b) percepcao
de pontos de vista diferenciados; (c) processos de tomada de decisdes.

A Dramatizagdo, em qualquer de suas formas, mobiliza as emocgdes das pessoas,
devendo ser usada com cautela. Algumas situacdes somente poderao ser tratadas sob
a coordenacgdo de um profissional especialmente capacitado para isso. Questdes mais
voltadas para aspectos intelectuais podem, entretanto, ser utilizadas em situacao escolar,
sem maiores problemas.




E importante que a Dramatizacdo seja seguida por uma avaliagdo adequada, que
permita analisar o desempenho dos participantes e tirar conclusdes Uteis para a situacao
ou o tema considerado.

Técnica da Historia Coletiva

Dé a cada cursista uma folha de papel em branco. Peca que comecem sua histéria da
seguinte forma: Era uma vez ...

Em seguida, cada um define e caracteriza um personagem com um nome e o que €le
faz, como, por exemplo, Era uma vez fulano de tal que era um principe do reino das Betunias
Negras, ou Era uma vez um pé de meia furada que vivia a cata de um par bonit. (1 min)

Definido o primeiro personagem, passa o papel para o colega ao lado (o0 segundo autor
do texto), que deve caracterizar um segundo personagem. Feito isso, passa novamente o
papel para um terceiro autor. (1 min).

O terceiro autor deve dizer como os personagens se conheceram. Passa para o quarto
autor. (2 min)

O quarto autor deve dizer o que os dois personagens fizeram juntos. Passa para um
quinto autor. (3 min)

O quinto autor encerra a histéria (Os personagens se despedem? Ficam juntos para
sempre? Matam um ao outro? ...). (5 min)

O papel volta para o autor inicial que deve |é-la e, finalmente, dar-lhe um titulo. (4 min)

Comentam como foi escrever desta forma. Ter um roteiro faz a escrita mais facil ou
mais dificil? A histéria que resultou em cada caso ficou préxima do que cada autor inicial
pensou ao definir o primeiro personagem? Escrever a partir de ideias lancadas por outros
€ uma atividade instigante? Escrever em parceria é divertido? Como foi sentir-se em uma
rede de autoria?
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Atualidade

Objetivo: promover a integragdo; verificar sintonia com os acontecimentos, no sentido
de ampliar nossa visao em relacdo aos fatos que interferem em nosso dia a dia.

Material: tiras de papel, canetas, flip chat, pincéis.
Tempo: 30 minutos

Instrucdes: entregar filipetas de papel e canetas para cada participante e solicitar que,
individual e sigilosamente, pensem e escrevam sobre um assunto relacionado a realidade
atual (do pais ou mesmo do mundo).

E importante que o assunto seja bem especifico, evitando termos muito genéricos.
Recolher todos os papéis com os devidos temas e redistribuir para o grupo.

Pode ocorrer de o participante tirar o tema que ele proprio escreveu ou mesmo o tema
ser indicado mais de uma vez.

Solicitar que cada um leia, silenciosamente, o tema que tirou, tomando cuidado para
que o colega nao veja do que se trata.

Desenvolvimento: Explicar para o grupo que, nessa etapa, cada um devera pensar numa
forma nao verbal de representar, para o grupo, o assunto que esta descrito no seu papel.

Vale representar através de mimicas, desenhos, gestos, etc. Pode-se dar indicativos
para o grupo a medida que este acerta, aproxima-se ou erra. Ex: sinais de cabeca, como
sim ou ndo, como positivo ou negativo ou mais ou menos, etc...

Enquanto um representa, os demais tentardo descobrir e dizer o assunto que esta
sendo representado.

O formador deve ir anotando o nome dos acertadores e 0 numero de vezes que estes
acertaram.




Fechamento: Qual etapa foi mais facil e por qué?

E importante sabermos onde estamos e para onde devemos seguir. Para isso, devemos
estar atentos as mudancas e as transformagdes que ocorrem no mundo, de modo geral.

Avaliacao do curso

Objetivo: Avaliar os resultados obtidos no curso e propor aprimoramentos.
Material: quadro, pincéis/giz

Tempo: 45 minutos

Instrugdes: solicitar que cada cursista pense em algumas palavras sobre:

B Como se sente ao terminar este curso.
B O que pode mudar em relagdo a sua pratica profissional.
B Quais s&o as expectativas em relagdo ao uso da tecnologia.

Desenvolvimento: Pega-lhes que, em grupos de trés ou quatro, vao até ao quadro e
incluam suas palavras. Feito isso, deixe a palavra livre para quem queira se manifestar.
Faca vocé também uma sintese dos resultados.

Fechamento: Para finalizar os trabalhos, peca a cada um que escreva, numa folha de
papel, um pequeno texto que identifque e justifque:

B um aspecto que ndo deve mudar nas proximas edigdes deste curso;
B um aspecto que deve mudar nas préximas edi¢cdes deste curso.

Socialize e discuta as respostas dadas. Tente fazer uma sintese no quadro. Para facilitar,
sugerimos que alguém inicie a leitura da sua resposta para o aspecto positivo; pergunte
quantos mais indicaram o mesmo aspecto; pergunte quem indicou um aspecto diferente,
e prossiga até esgotar todos as caracteristicas positivas apontadas. Faga o mesmo para
0s aspectos negativos.
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