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e orientada concomitantemente com uma explanacao oral a respeito do que € o Pro-
grama Prolnfo Integrado.

3. Apresentacao do curso Introducao a Educacéo Digital
(Tempo estimado de 1h30 a 2 horas para essa atividade)

Distribuicao do material didatico e instrugcao sobre a dindmica do curso, especial-
mente sobre como o material sera usado nas atividades presenciais e a distancia.

Leitura conjunta da sessao “Orientacdes aos cursistas”.
Discusséao das orientacdes, solugcédo de duvidas e encaminhamentos.

Distribuicao do plano do curso e calendario de atividades da Unidade 1.

4. Apresentacédo da atividade de Projeto Integrado que sera desenvolvido durante todo
0 Curso

(Tempo estimado em torno de 1 hora)

Preparar uma apresentagdo com base no que esta posto no material do cursista e
complementando com a explanacgao deste guia (secéo 2.6 - A). Salientar que o curso
foi organizado tendo como eixo de estudo e pratica um Projeto Integrado de Apren-
dizagem e que essa estrutura visa possibilitar:

Contemplar as vivéncias e interesses dos cursistas;

A construcao ativa do conhecimento em um processo constante de ac&o-relex&o-
acao;

Tornar os conteudos do curso mais significativos devido a sua aplicacao contextu-
alizada.

Sugira que aprofundem seus conhecimentos acerca da metodologia de Projetos por
meio da leitura do texto Pedagogia de Projetos, Material desenvolvido pelo NIED -
Nucleo de Informatica Aplicada a Educacdo da UNICAMP (Universidade Estadual de
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Campinas).
Material disponivel também em:

www.moodle.ufba.br/.../Pedagogia_de_Projetos/Pedagogia_de_Projetos_.rtf
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E preciso orientar os cursistas sobre como ter acesso a este material no CD. Se vocé
avaliar que é prematuro esperar que eles ja sejam capazes de sozinhos buscarem um
material no CD, considere outras possibilidades (fornecer cépia impressa desse ma-
terial para fazer copias, deixar cépia do arquivo no desktop para acesso direto para
leitura, ou realizar a leitura de partes importantes ja nesse encontro inicial).

Como preparacao para o encontro seguinte, encaminhe a realizacao da Atividade 1
da Unidade 1 (momentos 1 e 2)

Apenas discuta com eles sobre a importancia de que a reflexdo que € sugerida no
momento 2 seja baseada numa escola de verdade, que eles ja conhecam ou que pos-
sam visitar. Se isso nao for possivel, entdo € melhor construir o texto desenvolvendo
alguma ideia ou questionamento que a leitura tenha suscitado.

2. Orientacoes e Sugestoes para as unidades de
Estudo

2.1. Unidade 1: Tecnologias na sociedade e na escola

Com esta unidade iniciamos o curso Introducédo a Educacgao Digital. O comego € um
momento crucial. A partir dele podemos construir uma série de habitos de estudo e tra-
balho que repercutirdo no curso como um todo. A seguir apresentamos as atividades e
dindmicas para a atividade presencial de abertura do curso

Sugestao 1: Debate acerca do texto da Atividade 1.1

(tempo estimado de 30 minutos)

O texto de introducao a Unidade 1 apresenta ideias diversas para a reflexdo acerca da
complexa relagédo tecnologia-sociedade-escola. Neste momento, os cursistas ja devem
ter realizado a leitura e preparado suas proéprias sinteses. Assim, apenas realize uma parti-
Iha desses saberes no grande grupo, de forma a garantir que todos tenham compreendido
0s pontos essenciais que citamos a seguir:
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E comum as pessoas considerarem que a importancia da insercdo das TICs na
escola se refere apenas a preparagcado dos estudantes para o mercado de trabalho.
Porém, esse argumento € bastante reducionista e ndo da conta da sutileza e da
complexidade da relacdo entre escola, tecnologia e sociedade.

As tecnologias provocam mudancas revolucionarias no modo de vida humano, que
geram crises, incertezas, aflicdes, possibilidades.

De modo geral, pode-se dizer que a tecnologia abre muitas possibilidades, mas a
determinacao do que vai se tornar realidade, dentre o que é possivel, € do ambito
da politica.

Para termos uma tecnodemocracia precisamos de uma nova formacao politica
onde os meios técnicos viabilizariam o desenvolvimento de comunidades inteligen-
tes, capazes de se autogerir, onde todas as vozes poderiam ser ouvidas levando
todos a incluséo social.

As estatisticas apontam que estamos muito longe da tecnodemocracia.

E importante também considerar que a escola é um lugar especialmente adequado
para a promocéao da incluséo digital.

A massificacdo de competéncias técnicas é necessaria, mas ndo é suficiente. E
preciso mais. E preciso promover compreensao critica sobre as tecnologias.

No caso do aprendizado sobre a tecnologia, além de aprender a usar, é preciso ser
capaz de dizer para que usar e para que nao usar €, ainda, ser capaz de dizer como
deve ser a tecnologia a ser usada.

A incorporacao da tecnologia ao processo educativo cria uma oportunidade impar
para a estruturacao e implantacao de novos cenarios pedagogicos. O nivel de inte-
ratividade dessa ferramenta tem potencial para produzir novas e riquissimas situa-
¢oes de aprendizagem.

A aprendizagem significativa e critica que queremos ver implementadas com as
novas tecnologias pressupde o coletivo, a cooperagao entre pessoas e disciplinas e
o dialogo franco e livre.
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Preveja e garanta também espaco para que os cursistas possam compartilhar suas




descobertas acerca dos diferentes modos de utilizacdo dos computadores que eles iden-
tificaram nas escolas ja conhecidas.

Sugestao 2: Assistir a videos do YouTube - Atividade 1.2

(tempo estimado de 30 minutos)

Esta atividade pretende dar continuidade as reflexdes e mobilizacdes acerca desta tao
controversa relagcéo entre tecnologia, escola e sociedade. Para isso passaremos agora a
utilizar uma outra linguagem midiatica - o video. Com os videos propostos queremos tam-
bém alertar-lhes para a importancia que a escola defina o seu papel neste processo e que
0s seus profissionais preparem-se para assumi-lo.

A fim de agilizar a atividade, sugerimos que apenas mostre rapidamente como funciona
o YouTube, mas que acesse os videos diretamente do CD. Mostre como ter acesso a este
material no CD, para que possam em momento posterior revisitar este conteudo.

Sugestao 3: Definicao do tema gerador do projeto/publicacao do
tema escolhido no férum e apresentacao do Ambiente Virtual -
Atividades 1.3 e 1.4

(tempo estimado de 1h30 minutos)

As atividades anteriores certamente provocaram diversas ideias, duvidas e inquieta-
coes. Agora é aproveitar esse terreno fértil para que os grupos definam um tema gerador
para os projetos que irdo desenvolver.

No encontro anterior ja havia sido solicitada a leitura do texto sobre Pedagogia de Pro-
jetos (preparado pelo NIED da UNICAMP). Ainda assim, € recomendavel que vocé prepare
uma apresentacao breve do material, caso considere necessario revisar a proposta antes
de iniciar o trabalho.

Em seguida, sugerimos que o grupo leia o texto da atividade 1.3 no material do cursis-
ta, e que escolham um tema gerador para seus projetos. Para isso, eles podem iniciar com
uma “tempestade de ideias” apenas listando todas as possibilidades que cada um pensou
e em seguida dialogam sobre a importancia de cada uma, buscando alcancar a tematica
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mais relevante e significativa para todos.

Note que nossa sugestdo é que o grupo todo decida sobre um Unico tema gerador,
que deve ser bastante amplo para poder se desdobrar em varios outros temas mais es-
pecificos, dando origem a problematizacdes especificas em cada pequeno grupo. Mas se
vocé achar dificil de organizar desta maneira, também pode-se trabalhar com tematicas
independentes (ndo integradas) em cada pequeno grupo.

Apos a definicao do grande tema gerador, cada grupo deve escolher o seu tema des-
dobrado. Para facilitar a sistematizagdo, cada grupo pode responder, de forma breve, a
algumas questodes:

Qual o tema que queremos trabalhar?

Por que o interesse por esse tema? O que ja sabemos a respeito?

Quais as principais duvidas/inquietacdes que possuimos acerca do tema?
Sera que ja existem respostas para estas duvidas?

Por que é importante encontrar respostas para estas duvidas?

A medida que os grupos forem concluindo, solicite que leiam as orientagées para a
Atividade 1.4 e que publiquem suas respostas e propostas no Forum “Projeto Integrado de
Aprendizagem”, que deve ja estar disponivel no Ambiente Virtual (ndo esqueca de provi-
denciar a criagcao e abertura do férum com antecedéncia). Oriente cada grupo acerca dos
procedimentos técnicos para acessar o féorum e inserir suas mensagens!

A leitura e comentarios acerca das propostas dos demais grupos € uma atividade que
pode ser realizada a distancia. Mas é preciso que se aproveite 0 momento presencial para
apresentar o Ambiente Virtual e repassar orientacdes técnicas cuidadosas e basicas acer-
ca do uso do mesmo.

Lembrete

Considere se € adequado ja promover a discusséo sobre algumas das diferencas
entre o didlogo presencial e por meio da ferramenta férum.



Inserimos abaixo uma tabela listando essas diferencas:

Dialogo presencial

Realizado em tempo real.

Apenas uma pessoa pode se manifes-
tar por vez.

A dindmica da apresentacao oral de-
manda a busca por agilidade, ou seja,
a pessoa néo faz pausas longas para
pensar ou refazer o que ira apresentar.

Linguagem oral:

— agilidade, possibilidade de dialogo
(feedback) imediato;
— gestos, expressdes faciais, entona-

¢ao de voz, entre outros sinais corpo-
rais complementam a comunicacao;

— Tende a ser mais informal.

Normalmente n&o ha registro do dialo-
go ou é parcial.

Dialogo por meio da ferramenta férum

Realizado de forma assincrona, ou
seja, cada participante pode inserir
sua contribuicdo no dia e horario que
melhor Ihe convier.

Todos podem se manifestar ao mesmo
tempo.

Ao escrever no férum ndo ha pressa.
Assim, é possivel realizar pesquisas,
revisdes e aprofundamentos do texto.

Linguagem escrita:
— tempo de feedback imprevisivel;

— podem ocorrer interpretacdes equi-
vocadas, caso a mensagem nao esteja
clara. Recomenda-se 0 uso de emoti-
cons para complementar a comunica-
cao, expressando emocgdes e brinca-
deiras;

— tende a ser mais formal e potencia-
liza a organizacdo do pensamento de
forma mais elaborada.

Toda comunicacéo fica registrada.
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Sugestao 4: Introducao as partes de um computador

(tempo estimado de 30 minutos)

As atitudes dos cursistas em relagdo ao computador, periféricos e programas precisam
ser trabalhadas de modo que sintam mais gratificacao pelo éxito obtido nas atividades e
menos inibicdo diante de eventual falta de destreza visual-motora no manejo do mouse e
na leitura de tela.

Peca que facam a leitura desta secdo onde os primeiros termos técnicos da area da
informatica comegam a ser utilizados, é hora de familiarizar os cursistas com essa no-
menclatura. Apds a leitura, com o propdsito de proporcionar essa aproximacgao de forma
interessante, preparamos uma animacao (disponivel no CD) contemplando:

Apresentacdo do computador e seus componentes principais:

Dispositivos de entrada e saida: monitor, teclado, mouse, impressora, alto-falan-
tes, webcam, etc.

Dispositivos de armazenamento: HD, CD, DVD, pendrive (e os antigos).
Processador e memoria (placa mae).
Outros: placas de video, som, ventilador, fonte, estabilizador, nobrake.

Ter uma mesa com um micro (aquele que esta com problemas e precisando manu-
tencao se houver) aberto para complementar a apresentacao feita na animagéao pode ser
também uma boa estratégia.

Oriente-os também para a verificacao dos itens do glossario apresentados no material
impresso. Nesta etapa, algumas palavras fundamentais foram apresentadas em glossario
aberto na margem do texto para facilitar a compreensao imediata com a leitura. Entretan-
to, ha muitas outras que podem ser consultadas para aprofundamento.

Consultar o glossario € um importante habito que deve ser estimulado desde o inicio.
Por isso, sugerimos que vocé o utilize sempre nos encontros presenciais e, quando nave-
garem pela Internet, que explorem alguns desses termos. Uma atividade opcional interes-
sante pode ser complementa-lo, construindo inicialmente um cartaz com as palavras que
os cursistas queiram destacar, definindo-as com texto e imagem. Mais adiante, assim que



os cursistas estiverem com mais pratica no uso do programa de navegacao, esta atividade
pode ser transferida para uma publicagcdo organizada por eles na web, através de locali-
zacao e direcionamento para informacdes nos sites e nos dicionarios online de tecnologia.

Para concluir esse estudo, solicite que os alunos realizem individualmente a atividade
de simulagdo de compra de um computador (atividade 1.5). Desta forma, vocé tera a pos-
sibilidade de avaliar se ha duvidas e esclarecé-las. De acordo com o tempo disponivel,
vocé pode optar pela realizagdo desta atividade em sala, ou propor como atividade de
estudo e revisdo para o periodo a distancia.

Sugestao 5: Sistema operacional Linux
(tempo estimado de 30 minutos)

Para a realizacdo dos estudos acerca do sistema operacional Linux, sugerimos que
leiam e debatam as informacdes apresentadas no material. Avalie a estratégia mais ade-
quada de realizacdo desse procedimento, em pequenos grupos ou com toda a turma
integrada. Fazer leituras coletivamente pode também pode ser uma boa estratégia.

Ha ainda um conjunto de referéncias que podem ser pesquisadas para complementar
os estudos.

Sugestao 6: Atividades finais e encaminhamentos para o préximo
encontro

Como estratégia de revisdao do que foi estudado, vocé pode sugerir que 0s
alunos elaborem um diario de aprendizagem, onde poderao registrar o que apren-
deram de mais significativo até o momento. Esse instrumento estimula condutas
autébnomas de aprendizagens, pois estimula autoavaliacdo. Nesta perspectiva, fa-
vorece também a percepcgao de duvidas e pontos que precisam ser retomados.

Devido ao fato de estarem ainda no inicio do curso, sugerimos que esse registro
seja feito em papel, posteriormente os cursistas terdo a oportunidade de utilizar
editor de textos ou mesmo o blog para esse fim.

De acordo com o tempo disponivel e interesse dos cursistas, vocé pode optar
pela realizacao dessa atividade inicialmente com toda turma, ou deixar livre para
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que cada cursista decida se deseja criar esse registro. Pode ainda usar o tempo
disponivel no encontro presencial ou propor para que o diario seja feito durante o
periodo a distancia.

Antes de encerrar o trabalho, lembre-se de confirmar com a turma se ha ainda alguma
duvida pendente, especialmente acerca do procedimento de acesso aos materiais do CD,
para que possam revisita-los novamente e, também, ao forum do Ambiente Virtual que
podera ser utilizado durante o periodo até o préximo encontro.

Sugestao 7: Avaliacao da aprendizagem nesta Unidade

Lembramos novamente que vocé formador, juntamente com os cursistas, também pre-
cisa escrever o seu memorial registrando suas observacoes, reflexdes, aspectos gerais
sobre a participacdo dos alunos nos debates, sobre os encaminhamentos e dificuldades
na realizagéo das atividades (o que funcionou, o que poderia ser diferente), sobre o ma-
terial etc.

Como avaliagao da aprendizagem dos cursistas especificamente nesta unidade, temos:

Os textos produzidos pelos cursistas no momento 2 da atividade 1.1 7 esses textos
podem ser recolhidos, lidos e devolvidos com comentarios e sugestdes de reflexao;

Os textos da atividade 1.3 e os debates que lhe acompanham no féorum da ativida-
de 1.4. Sua intervencao neste debate é fundamental na promocgao do debate e na
orientacdo para a formulacdo adequada da problematizacéo e definicao dos proje-
tos de aprendizagem.

Observar os resultados dos debates da realizagao da atividade 1.5.

2.2. Unidade 2: Navegacao, pesquisa na Internet e seguranca
narede

As sugestoes a seguir visam auxiliar no seu planejamento, mas lembramos que vocé tem
liberdade para buscar a forma de trabalho que considerar mais produtiva para a turma.



Sugestao 1: Breve revisao das aprendizagens construidas no
encontro anterior

(tempo estimado de 15 minutos)

De forma breve, é sempre interessante iniciar o encontro retomando a ligagdo com o
anterior explicitando a trajetéria de aprendizagens que esta sendo construida. Normal-
mente, essa atividade pode ser vista em poucos minutos.

Porém, recomendamos que desta vez esteja preparado(a) para investir um pouco mais
de tempo a fim de retomar os Diarios de Aprendizagem produzidos no final do encontro
anterior. Devolva os diarios e valorize essa producéo elaborando a memoria de forma cole-
tiva. Uma estratégia simples ¢ listar tdpicos no quadro, a medida que os alunos destacam
pontos que apontaram como mais significativos.

Sugestao 2: Apresentacao geral e introducao

(tempo estimado de 1 hora)

Conforme salientado na unidade anterior, a fim de proporcionar melhor aproveitamento
do momento presencial, € recomendavel que os cursistas leiam os textos de apresentacao
da unidade com antecedéncia. Ainda assim, para o inicio do trabalho sugerimos a leitura
coletiva da apresentacao e dos objetivos de aprendizagem.

Prepare-se também para retomar reflexdes propostas no texto de introducao acerca da
importancia da navegacao na Internet na vida pessoal e profissional dos cursistas, bem
como caracteristicas especificas do hipertexto e as novas formas de leitura e escrita que
esta tecnologia possibilita. Para isso, pode ser Util instigar reflexdes por meio de questio-
namentos e/ou exercicios breves, por exemplo:

Dividir a turma em pequenos grupos e solicitar que apontem algumas diferencas
na forma de estruturar a informacao e na relacéo leitor-texto, comparando um livro e
uma pagina da Web (para dinamizar a analise é recomendavel que cada grupo tenha
em maos um livro e no computador uma pagina Web aberta). Em seguida podem
compartilhar com o grande grupo suas conclusoes.

Nesse momento de debate, podem relacionar as conclusdes da turma com as ideias
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apresentadas por Andréa Cecilia Ramal, no texto sugerido. Aproveite a oportunidade para
salientar que a pedagogia de projetos rompe com a linearidade dos curriculos!

Por fim, sugira que assistam a animacéao texto-hipertexto-web. Caso o tempo disponi-
vel esteja restrito, verifique a possibilidade dos cursistas realizarem esse estudo no peri-
odo a distancia.

Sugestao 3: Dominio técnico para navegacao

(tempo estimado de 45 minutos)

Apds a contextualizagdo da unidade, sugerimos o estudo de conceitos basicos e a ins-
trumentalizagédo técnica para a navegagao (apresentar recursos da barra de ferramentas
essenciais para navegar).

Nesta etapa, algumas palavras fundamentais foram apresentadas em glossario aberto
na margem do texto para facilitar a compreensao imediata com a leitura. Entretanto, ha
muitas outras que podem ser consultadas para aprofundamento. Incentivar, desde o ini-
Ccio, a consulta a glossarios impressos ou online, colaborando para a formacéo de habitos
adequados de estudo. Por isso sugerimos que vocé também o utilize rotineiramente nos
encontros presenciais.

No material do cursista, ha varias sugestdes para a navegacao. Auxilie a turma a aces-
sar pelo menos um dos sites recomendados. E caso haja tempo disponivel, podem apro-
veita-lo para navegar pelas diversas referéncias citadas ou outras de interesse.

Apés a pratica de navegacao, os conhecimentos técnicos podem ser retomados e
aprofundados. Vocé podera elaborar uma apresentacao sintetizando as principais orien-
tacdes técnicas contidas na unidade, inclusive incluindo a animacao sobre o processo de
download disponivel no CD.

No material do cursista foi proposto um exercicio com o propdsito de exercitar a com-
preensao sobre a estrutura dos enderecos de Internet. Avalie a necessidade e tempo dis-
ponivel para sua realizagdo no momento presencial, sendo pode ser deixada para estudo
€ revisao no periodo a distancia.

De acordo com o interesse e rendimento da turma, vocé pode ainda instiga-los a estu-
dos complementares, como a exploracéo do site do Comité Gestor da Internet no Brasil.

@



A estratégia de problematizacdo pode ser utilizada para mobiliza-los para a atividade, por
exemplo, apresentando as seguintes questdes para a turma:

Onde podemos ter informagdes sobre os backbones disponiveis no Brasil?

Caso uma pessoa queira criar um dominio proprio, como deve proceder? A que
6rgao deve recorrer?

Essas e outras respostas podem ser encontradas no site do Comité Gestor da Internet
no Brasil. Mostre a importancia das atribuicdes dessa organizacdo para o funcionamento,
desenvolvimento e difusdo de informagdes sobre a Internet no Brasil acessando juntos o
site do CGl, disponivel em: http://www.cgi.br/sobre-cg/definicao.htm#atribuicoes

Sugestao 4: Pesquisar na Internet

(tempo estimado de 1h30 minutos)

Com base nas orientagdes do manual para a realizacdo de pesquisas na Web, auxilie
0s cursistas na compreensao e aplicacdo dos procedimentos técnicos necessarios para a
realizacdo da atividade 2.4, na qual darao continuidade ao projeto de pesquisa integrado
de aprendizagem.

O estudo da animacao sobre a apresentacao do desktop, disponivel no CD, pode ser
util antes do inicio do trabalho dos grupos, para que saibam como organizar o material
coletado na rede. Certifique-se de que os cursistas realmente compreenderam esse con-
teudo, pois é fundamental para o avango no curso.

Como complementacéo dessa atividade, vocé pode propor aos cursistas que tenham
possibilidade que publiguem um resumo de suas descobertas no forum do Ambiente Vir-
tual. Essa atividade é recomendavel para o momento a distancia, de forma que mante-
nham o contato entre os moédulos presenciais.

Sugestao 5: Navegar com seguranca

(tempo estimado de 30 minutos)

A tematica segurancga na Internet costuma ser um assunto “nebuloso”, ou seja, a falta
de compreensao acerca do tema favorece medos e receios, muitas vezes infundados. Por
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outro lado, também ocorre de os usuarios realizarem agdes sem as devidas precaucoes e
sofrerem consequéncias desagradaveis.

Que tal conversar com a turma e identificar quais experiéncias ja tiveram e o que sa-
bem a respeito dessa tematica? Antes de iniciar o estudo das orientacdes apresentadas
no manual, vocé pode realizar um debate breve para tentar identificar os conhecimentos
prévios da turma.

No Manual sdo apresentadas informacdes bastante simples para que os cursistas pos-
sam navegar na rede de forma mais segura. De acordo com o interesse e conhecimentos
da turma, vocés poderao aprofundar a compreensao dos diferentes riscos e estratégias
de seguranga, utilizando as referéncias complementares sugeridas. Nesta perspectiva,
sugerimos fortemente os materiais produzidos pelo grupo CERT (http://www.cert.br/) do
Comité Gestor da Internet no Brasil, especialmente os videos educativos listados abaixo
(incluidos no CD para esta unidade de estudo):

Video: Navegar é preciso (5min. 21segs.)

Breve apresentacao da histoéria da Internet e dos principais servicos. Introduz a ques-
tdo dos problemas de seguranca na rede e introduz o conceito de firewall.

Video: Os invasores (6min.)

Breve apresentacao da origem dos virus. Apresentacao dos principais tipos de pro-
gramas maliciosos: virus, cavalos de troia, worms, bots, spyware, keylogger, screen-
logger.

Video: Spam (6min. 55segs.)

Explica o que é um spam, diferentes formatos de e-mails considerados spam e os
maleficios que provocam.

Video: A defesa (6min. 30segs.)
Aborda estratégias gerais de defesa contra programas e agcdes maliciosas na rede.

Acerca da primeira dimensdo de segurancga - seguranca da informacdo e do computa-
dor —, esteja preparado(a) para demonstrar a utilizacdo de um programa antivirus em um
computador. Também ¢é interessante mostrar aos alunos como acessar os sites e realizar
o download e instalagcdo do programa. Saliente, ainda, as dicas de estratégias para mini-



mizar riscos com virus de computador.

Por ser uma tematica bastante instigante, talvez alguns cursistas tenham interesse em
aprofundamentos tedrico-praticos. No manual ha diversas referéncias que podem contem-
plar esse tipo de demanda. E, novamente, sugerimos a cartilha elaborada pelo grupo do
Comité Gestor da Internet como o material mais detalhado e qualificado sobre o assunto.

Sugestao 6: Avaliacao da aprendizagem nesta Unidade

O principal propésito da avaliacdo € acompanhar a experiéncia do aluno no processo
de construgdo do conhecimento, com indicacéo continua da efetividade das situagdes de
aprendizagem propostas. Para Vasconcellos (1998, p. 58-59), “a avaliacdo deve ser conti-
nua para que possa cumprir sua fungao de auxilio ao processo de ensino-aprendizagem.
A avaliacao que importa é aquela feita no processo, quando o professor pode estar acom-
panhando a construcdo do conhecimento pelo [académico]. Avaliar o processo € nao
apenas o produto, ou melhor, avaliar o produto no processo”.

Nesta perspectiva, durante a realizagéo de todas as atividades anote e registre aspec-
tos que lhe chamarem a atencao na dindmica geral do trabalho e duvidas especificas dos
cursistas. Essa analise serve de referéncia para o aprimoramento de atividades e/ou reto-
mada de conteudos. Também ird Ihe auxiliar na selecdo dos instrumentos mais pertinentes
para o registro da aprendizagem dos cursistas, para fins de certificacao.

Recomendamos a diversidade no registro das aprendizagens, a citar:

Selecione instrumentos cujos resultados demonstrem a aquisi¢do de conhecimen-
tos e habilidades mais complexas, dentre os objetivos da unidade;

Sempre que possivel alterne entre registros de aprendizagens individuais e em gru-
po;

Diversifique os instrumentos e formas de expressdo dos conhecimentos (oral, es-
crita, imagética) construidos;

Estimule os cursistas a serem também ativos no processo de avaliagéo, por meio
de estratégias de autoavaliagcao.

Abaixo apontamos instrumentos para esta unidade. Porém, conforme salientado, sua
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experiéncia com a turma podera leva-lo(a) a adaptacdes e/ou mudancgas que julgar neces-
sarias.

Como atividade de destaque na avaliagdo, sugerimos considerar a producgao relativa a
atividade 2.4, que envolve a pesquisa e organizacao de referéncias para o Projeto Integra-
do de Aprendizagem.

Preparacéao para a préxima unidade

Lembre de providenciar e garantir a criagao das contas de e-mail no Google (Gmail)
para todos os seus alunos. Eles vao precisar ter ja criadas estas contas antes da
terceira unidade. Vocé mesmo pode criar as contas para eles (colhendo os dados
necessarios num formulario) ou, se julgar procedente (o tempo e a habilidade dos
cursistas permitir), pode orientar que eles mesmos facam essa criacdo a partir da
animacgao “Como Criar sua conta de e-mail no Gmail”, que esta disponivel no CD.

Em qualquer caso, é importante explicar o que é uma conta num servigo de Inter-
net. Afinal, se queremos produzir sentidos e significacdo, precisamos que nossos
cursistas compreendam o que estéo fazendo.

2.3. Unidade 3: Blogs: O qué? Por qué? Como?

Sugestao 1: Entendendo o que sao blogs

(tempo estimado de 1h15 minutos)

Os Blogs ganharam grande popularidade nos ultimos anos. Assim, € muito provavel
que essa tematica ja seja conhecida para os cursistas. Cabe, entao, além da leitura da
apresentacao da Unidade e objetivos de aprendizagem, uma partilha de experiéncias e
conhecimentos prévios acerca da tematica. Talvez vocé descubra cursistas com resis-
téncias e/ou preconceitos, como considerar o uso de blogs uma atividade futil (“coisa de
adolescente” ou de “quem nao tem nada de util para fazer”). Essa é uma boa oportuni-
dade para trazer novos elementos e reflexdes que possibilitem uma mudanca de olhar a
respeito. Caso os comentarios sejam escassos, ndo deixe de salientar algumas das carac-
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teristicas e dos beneficios do uso dos blogs na educacéo, apresentados no texto. Nao se
preocupe se for necessario demorar-se mais na discussao, haja vista sua importancia para
a articulacdo de pensamentos mais criticos e complexos acerca do tema.

Em seguida proponha que realizem a atividade 3.1, de navegacao e andlise de blogs.
Recomendamos que a turma esteja organizada em grupos, seguindo a mesma organizagao
dos projetos, de forma a facilitar a identificacao de referéncias de interesse. No debate ao
final do trabalho procure certificar-se de que todos os cursistas compreenderam a diversi-
dade de estratégias didaticas que essa ferramenta possibilita, englobando desde o traba-
lho individual até propostas de uso em grupo. Nesta atividade de exploragéo vocé podera
variar o tempo disponivel, porém recomendamos entre 15 e 30 minutos como limite.

Vocé pode dar continuidade ao trabalho no grande grupo e realizar coletivamente a
atividade 3.2 de analise dos enderecos dos blogs. Se houver um projetor disponivel, ha a
possibilidade de dinamizar a atividade, apresentando os exemplos citados no material e
diferenciando a hospedagem em servidor préprio € o uso dos servidores publicos dispo-
niveis na Internet.

Sugestao 2: Criacao de Blog para os Projetos

(tempo estimado de 1h30 minutos)

Os artigos “Blog: Diario (de aprendizagem) na rede” e “Quer aprender? Crie um blog”,
propostos no item “Saiba mais”, sdo curtos e bastante mobilizadores para a realizagéo
da préxima atividade que propomos — a producgao do Diario de Aprendizagem do Projeto.

Antes de o grupo iniciar a fase mais técnica de criagao do blog, solicite que organizem
as informagdes do projeto que ja dispdem e que produzam um breve diario de aprendi-
zagem do projeto. Essa organizacao pode ser feita em papel para facilitar a participacao
de todos sem a preocupacéao técnica de uso de um editor de textos, que sera abordado
mais adiante.

Algumas informacdes importantes para a estruturacdo desse diario:
Titulo do projeto

Tematica, contexto, objetivos




Quais atividades/pesquisas ja realizaram?

Quais foram as principais descobertas?

Alguma dificuldade? Como superaram?

Apbs o periodo estipulado, os grupos devem passar para a criagcao passo-a-passo do
blog. Essa atividade pode ser realizada de diferentes formas, avalie o tempo que dispde e
as habilidades da turma para optar pela melhor forma de trabalho. Seguem abaixo duas
sugestoes:

Com toda turma: vocé apresenta cada etapa, utilizando projetor e os grupos
aplicam sua orientagdo. Desta forma, os grupos realizam a operagdo com
mais segurancga, pois partem de um modelo e podem esclarecer duvidas pre-
viamente. Porém, cada grupo tem habilidades e um ritmo de trabalho dife-
rentes. Para agilizar o trabalho, vocé pode solicitar que os grupos se apoiem
mutuamente. Assim, os grupos que concluirem rapidamente a etapa podem
auxiliar outros em dificuldades ao invés de aguardarem que voceé realize esse
procedimento sozinho(a).

Em grupos: com base nos tutorias disponiveis em CD, os grupos realizam
o procedimento passo-a-passo para a criagao do blog. Vocé acompanha e
orienta em momentos de duvidas. Essa estratégia da maior liberdade de tra-
balho aos grupos, mas também demanda maior autonomia.

Independente da opcgéo de trabalho escolhida, sugerimos que antes de iniciar o traba-
Iho relate brevemente ao grupo as etapas que seréo realizadas para a criagcdo do mesmo
e explique a razdo da necessidade de ter um e-mail.

Lembrete

Por favor, antecipe-se, providencie e garanta que seus alunos ja criaram suas con-
tas de e-mail no Google (Gmail) em momento anterior. Criar a conta de e-mail neste
momento em que devem criar o0 seu blog seria uma excessiva carga cognitiva.

(@]
o
Tl
O
o}
9]
=
Ne
W
e
o)
'S
O
=)
s,
o
+=
<




Ao finalizar a criagcdo do blog, os grupos podem entdo realizar a postagem do Diario
de Aprendizagem do Projeto, redigido anteriormente. Novamente esteja preparado(a) para
auxilia-los na compreensao técnica necessaria para o procedimento de postagem. Se
houver um projetor disponivel, sempre que perceber dlvidas por parte de mais de um gru-
po, intervenha mostrando e exemplificando no seu computador, ajudando assim a turma
ultrapassar as dificuldades mais facilmente.

Ao final dessa etapa eles podem compartilhar os enderecos dos blogs. Dependendo
do tempo disponivel vocé pode solicitar que publiquem uma postagem no Férum da Sala
Virtual para facilitar o registro. Em seguida solicite que visitem alguns dos blogs dos cole-
gas e que observem a possibilidade de interacao por meio da inser¢cao de um comentario.

Para finalizar essa etapa de criacdo, apresente as possibilidades de configuracéo sa-
lientadas na secao “Possibilidades de configuracao do seu blog”. De acordo com o tempo
disponivel, deixe estes procedimentos para o periodo a distancia.

Sugestao 3: Blogs uma importante revolucao

(tempo estimado de 45 minutos)

Apds a experiéncia pratica de criagdo de um blog, a turma ja possui uma compreensao
mais elaborada do recurso, fato que possibilitara o aprofundamento das reflexdes tedricas
acerca do potencial de transformacao que essa tecnologia pode trazer ao processo edu-
cativo na escola e para as comunicag¢des na sociedade em geral.

Sugerimos a leitura coletiva e debate acerca das reflexdes apresentadas no material e
debate. Avalie o tempo disponivel, caso esteja restrito, essa sessao pode ser trabalhada
a distancia por meio de um debate em férum especifico a ser criado no Ambiente Virtual.
Para iniciar o debate vocé pode utilizar a proposta da atividade 4.5.

Sugestao 4: Avaliacao da aprendizagem nesta Unidade

(tempo estimado de 30 minutos)

Consideramos que a principal atividade de avaliagdo a ser considerada € a produgcao
do blog que representa o Diario de Aprendizagem do projeto.
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Entretanto, se houver a possibilidade, a avaliacdo pode ser complementada com um
instrumento individual de autoavaliacdo de participacdo no trabalho em grupo, que vem
sendo desenvolvido ao longo do curso. Abaixo sao listados alguns questionamentos para
a reflexdo acerca dos aspectos “dialogo” e “cooperagao”:

Demonstro respeito a diversidade de ideias e compartilho minha opinido a partir de
propostas dos colegas?

Busco trazer questionamentos significativos a partir de manifestacées dos cole-
gas?

Busco estabelecer relagcdes entre ideias apresentadas pelos colegas?

Participo ativamente na construcao coletiva do conhecimento aprofundando ideias/
conceitos e/ou colocando uma nova perspectiva?

2.4. Unidade 4: Elaboracao e Edigao de Textos

O Editor de Textos € um dos recursos mais conhecidos e utilizados para atividades
escolares, fato que ndo garante a compreensao critica de seu amplo potencial de uso.

Desta forma, nos textos de introducao desta unidade, oferecemos diversos argumen-
tos visando promover a reflexao e possibilitar outras formas de apropriacao didatica deste
importante e versatil programa aplicativo.

Em seguida, priorizamos a instrumentacao para seu uso, contemplando procedimentos
técnicos essenciais para a criagao e formatagcao de documentos.

Sugestao 1: Introducao ao tema

(tempo estimado de 15 minutos)

Para o inicio do trabalho recomendamos sempre a leitura da apresentacao da Unidade
e objetivos de aprendizagem. Esta atividade pode ser feita de forma coletiva e tentando
estabelecer um dialogo com os cursistas na busca de partilha dos conhecimentos e ex-
periéncias prévias da turma.



Sugestao 2: Da escrita manual para a escrita digital - O que muda?

(tempo estimado de 1h30 minutos)
Continuar a leitura coletiva dialogada iniciada.

Conforme salientado no texto, a cultura da escola privilegia a expressao na sua forma
escrita, sendo poucas as producdes que focalizam o oral, o imagético etc. Consideramos
que este pode ser um momento pertinente para estimular a criatividade dos cursistas
nesse sentido. Sugerimos que, em grupos, os cursistas debatam as seguintes questdes
propostas no material:

Entdo cabe que nos perguntemos o que vamos perder quando deixamos para tras a escrita
manual e a leitura do livro impresso, sucessor do codice, e passamos para a escrita e leitura
digital. O que se ganha (ou se impde) e o que se perde (sem notar)?

Estas questbes sdo apresentadas de modo mais detalhado na Atividade 4.1.
“Refletindo sobre leitura e escrita digital”. Tomando como base a leitura anterior
e suas experiéncias pessoais, cada grupo deve elaborar suas respostas por meio
da linguagem que achar mais conveniente. Deixe claro que esse € o momento de
exercitarem sua criatividade e que podem escolher, dentre os recursos oferecidos
na sala, aqueles que melhor contemplam suas necessidades. Esteja preparado
para disponibilizar papel para cartazes, revistas, jornais, tesoura, cola, materiais
para desenho (canetinhas, lapis de cor, giz de cera) entre outros que voceé dispuser.

Ao final, cada grupo partilha suas reflexdes.

Por meio dessa atividade vivencial-reflexiva esperamos que os cursistas ampliem a
compreensao acerca da importancia da expressao e da comunicacao de diferentes for-
mas, € das mudancas (beneficios e limitagcdes) proporcionadas pelo suporte digital.

Apos a discussao, terminar a leitura coletiva dialogada da secéo.

Sugestao 3: Praticando com o editor BrOffice-Writer

(tempo estimado de 2h15 minutos)

Esta sessao é bastante procedimental. No material ha orientagdes passo-a-passo, de
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forma que sugerimos que os grupos vao lendo e executando as atividades propostas.
Acompanhe as atividades dos grupos, orientando e esclarecendo duvidas sempre que
necessario. Também procure certificar-se de que todos os cursistas estao exercitando a
habilidade de digitacdo e manuseio do editor de textos.

Se vocé considerar mais produtivo, pode solicitar que os grupos assistam aos videos
acerca do uso adequado do teclado e do mouse antes de iniciarem o trabalho pratico.

Recomendamos, ainda, que apds deixar que os grupos trabalhem por um tempo (ma-
ximo 30 minutos), solicite a atengéo de todos e proponha que realizem juntos o procedi-
mento de salvar o documento. Neste caso recomendamos que vocé fagca uma exposicao
inicial para toda a turma explicando os diferentes formatos e escolha do local de salva-
mento; em seguida, solicite que realizem a operacao. Para aprofundar o conhecimento
dos cursistas acerca do gerenciamento de arquivos, solicite que assistam a animacgao “O
uso do gerenciador de arquivos” (de acordo com o interesse e dindmica de trabalho do
grupo, o video pode ser sugerido como estudo para o periodo a distancia).

Dica: Exemplos de capa e caracteristicas do design grafico

Ao apresentar os questionamentos acerca dos diferentes formatos de capa apresen-
tados, nossa intencéo era instigar os cursistas a observar o quanto o design grafico pode
influenciar na percepg¢ao do conteudo.

De acordo com o material complementar disponibilizado no CD “Design para quem
nao € designer”, eles poderdo relacionar algumas caracteristicas e possiveis problemas
em cada proposta. Se vocé julgar que ndo ha tempo para explorar mais detidamente es-
tes aspectos do planejamento visual neste momento, ndo se preocupe porque eles serdao
retomados na Unidade 6. De todo modo, € importante salientar ja os problemas mais
evidentes de cada alternativa.



Design 1 (imagem a esquerda)

— Todos os elementos possuem a mesma
formatacé&o, de forma que nenhum pos-
sui um destaque especial.

— A falta de destaque e agrupamento
foge ao padrdo comumente utilizado e
dificulta a filtragem rapida de determina-
dos dados. Obs.: Em trabalhos acadé-
micos é padrao agrupar as informacdes
em 4 tipos: Instituicdo e contexto do
trabalho; Titulo; Autoria; Data e local de
realizac&o.

Lembrete

Design 2 (imagem a direita)

— Os agrupamentos estdo claramente
definidos.

— Ha especial destaque aos elementos
em azul (titulo, autoria, data e local).
Quando muitos elementos sdo desta-
cados, eles “competem” entre si. Talvez
seja mais pertinente deixar o destaque
colorido apenas para o titulo.

— A localizacao das informagdes de data
e local de producao do trabalho pode ser
dificil, por estarem agrupadas juntamente
com as informacgdes de autoria.

e Aslinhas em azul foram criadas seguindo o procedimento: Menu Inserir > Opcao

“Linha horizontal”.

e Para o destaque em azul das informagdes de autoria, data e local de producao,
foi criada uma caixa em formato retangular (barra de ferramentas de desenho) e
por meio da mesma barra se utilizou o recurso de insercao de texto na mesma.

Apds o salvamento, os grupos podem continuar o trabalho. Apenas saliente que
devem salvar periodicamente para evitar perda de dados.

O trabalho realizado envolve diversas etapas. Assim, ao final pode ser util relembrar os
principais procedimentos (comandos usados) para realizar cada tarefa. Essa revisao serve
também como oportunidade de esclarecimento de possiveis duvidas ainda pendentes:

Criacado da capa do documento;
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Formatacado da capa do documento;

Criar nova pagina (quebra de pagina);

Criacao das demais paginas do documento (estrutura geral);

Salvar documento;

Conhecer diferentes formatos de documentos que podem ser salvos;
Estrutura de armazenamento e gerenciamento de arquivos no computador;

Pesquisa e insergdo de imagens.

Sugestao 3: Direitos autorais

(tempo estimado de 15 minutos)

Para encerrar a unidade € importante salientar uma questao ainda pouco respeitada no
Brasil: direitos autorais. Recomendamos uma leitura e debate com o grupo.

Caso nédo haja tempo, sugerimos que leiam atentamente e reflitam sobre essa tematica
durante o periodo a distancia.

Sugestao 4: Avaliacao da aprendizagem

Por meio da observacéo do trabalho dos grupos e do resultado da producéo realizada
vocé podera avaliar as habilidades e dificuldades de cada grupo.

2.5. Unidade 5: Cooperacao (ou interacao) na rede

Sugestao 1: Apresentacao

(tempo estimado de 45 minutos)

Da mesma forma que nas unidades anteriores, sugerimos para inicio dos trabalhos a
leitura da apresentagado da unidade e objetivos. O conceito central trabalhado nesta uni-
dade é COOPERAGCAO. Sera que os cursistas possuem uma compreenso clara desse
conceito?



Salientamos que, infelizmente, em nossa sociedade ha maior estimulo a atitudes indivi-
dualistas e a competicdo. Podemos observar nas brincadeiras infantis, normalmente jogos
de disputas com pontuacdes; nas praticas escolares, com a premiagao dos “melhores”
alunos; nos diversos processos seletivos e concursos que fazem parte da carreira profis-
sional, entre outros exemplos.

O que muda na formacao humana quando temos um ambiente cooperativo? Que tal
propor uma dindmica com a turma para provocar algumas reflexdes?

Como proposta, sugerimos a realizacdo da brincadeira da “danca das cadeiras” em
duas versdes. Primeiramente na forma competitiva, bastante conhecida. E, em seguida,
na sua versao cooperativa, conforme orientacées abaixo.

Danca das cadeiras - versao competitiva

Forme um circulo de cadeiras, com os assentos voltados para fora. O nu-
mero de cadeiras deve ser equivalente ao numero de participantes menos uma.
Ao som de uma musica de sua escolha, peca que os participantes “dancem”, caminhando
ao redor das cadeiras. E, quando a musica parar, cada participante deve tentar sentar em
uma cadeira. Como o numero de cadeiras € menor que o de participantes, um ficara de
fora, sendo excluido da brincadeira.

Tire uma cadeira e recomece; ganha aquele que conseguir ficar até o final.
Danca das Cadeiras - versao cooperativa (Fonte: BROWN (1994))

Ao invés de sair do jogo, por falta de cadeira, o objetivo é acomodar a todos, da me-
Ihor forma possivel. Também vao sendo retiradas cadeiras a cada vez, para aumentar a
dificuldade e a graca da brincadeira. O grupo ganha quando consegue equilibrar todos os
participantes no menor nimero possivel de cadeiras.

Obs.: Uma variagéo da brincadeira pode ser feita substituindo as cadeiras por folhas
de papel ou jornal. Desta forma, ao invés de terem que “sentar”, o objetivo é nao tocar no
chao. O(s) pé(s) deve(m) estar sempre sobre um papel.

Ao final, estruture com a turma um quadro de comparacao das emoc¢des e habilidades
envolvidas em cada uma das experiéncias. Abaixo apresentamos algumas percepgodes
comumente observadas:
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Jogo das cadeiras — competitivo Jogo das cadeiras — cooperativo
— Ansiedade — Tranquilidade, ndo héa pressa
— Pressa (correria) - Sentimento de unido, integracdo do gru-
— Medo de exclusao po
— Individualismo (cada um por si) — Cooperagéo (todos responsaveis)
— Em alguns casos agressividade e em- — Estimulo a criatividade e resolugéo de
purrdes problemas (os recursos ficam escassos,

~ mas todo grupo deve ser atendido
No caso de exclusao: grup )

— Estimulo ao didlogo e negociacdo entre
- Vergonha d < 7

0 grupo.
— Frustracao

No caso de ganho: : :
O grupo sempre vence. Assim, os senti-

— Orgulho mentos enaltecidos sdo sempre positivos

— Empoderamento (orgulho, superagao, empoderamento).

Frente aos dois lados do quadro, fica claro que o ambiente mais saudavel para o pleno
desenvolvimento do individuo € um ambiente cooperativo.

A escola tem um papel essencial na promocéao e desenvolvimento desse tipo de con-
duta. Nesta perspectiva, dé continuidade ao trabalho, salientando a cooperacéo na rede
Internet.

Sugestao 2: A era das navegacoes digitais

(tempo estimado de 1 hora)

Nesta sessdo apontamos mudancgas ocorridas na sociedade atual relacionadas com as
transformacdes tecnoldgicas. Problematizamos, ainda, o papel da educacéao e do profes-
SOr nesse Novo cenario.

O assunto é complexo e bastante rico para o debate e troca de experiéncias e per-



cepcdes. Recomendamos a leitura do texto da sessdo em pequenos grupos € o dialogo
acerca das questdes problematizadas. Em especial:

Quais as caracteristicas que diferenciam a sociedade atual? Concordam com o
termo sociedade da informacao? Quais sdo outras denominagdes utilizadas?

Sera que o computador ira substituir o professor?
Qual a palavra escolhida para sintetizar a mensagem do texto?

Qual o papel do professor nesse novo contexto informacional, segundo Andréa
Cecilia Ramal? O grupo concorda com a proposta da autora?

Aproveite para diversificar na formacao dos grupos, visto que o estudo nao esta vincu-
lado diretamente ao projeto de aprendizagem.

Ao final do trabalho os grupos podem compartilhar de forma breve com toda turma
suas respostas. Por outro lado, se o tempo estiver restrito, essa partilha pode ser feita por
meio de um férum no Ambiente Virtual que podera ser criado posteriormente para uso no
periodo a distancia.

Na continuidade, retome a leitura dialogada da sessao cooperacao ou interacdo, onde
€ apresentada a palavra escolhida pelas autoras — cooperacdo —, sendo esse conceito
aprofundado.

Sugestao 3: Cooperacao ou interacao e Cooperacao para criar e
publicar conteudo online

(tempo estimado de 30 minutos)

O estudo aqui proposto pode ser realizado no grande grupo com a leitura coletiva e
debate entre a turma. Ou, se preferir, pode ser preparada uma breve apresentacdo com as
principais informacdes para pautar o debate.

As atividades 5.2 e 5.3 remetem para autoavaliagdes dos trabalhos do grupo do projeto
de aprendizagem. Valorize esse momento, estimulando o debate e reflexdo nos grupos,
mas sugerimos que deixe livre em relacdo a postagem de respostas nos blogs. Caso o
grupo nao queira postar, é interessante solicitar que entreguem suas reflexdes em papel
ou por e-mail.

Guia do fFor
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Para finalizar, pode ser retomada a organizacdo no grande grupo para a leitura da ses-
sédo Cooperagéao para criar e publicar conteudo online.

Sugestao 4: Wiki

(tempo estimado de 45 minutos)

As Wikis sdo um fantastico exemplo de cooperacao para a producao de conteudo. O
exemplo mais famoso de produgéo desse tipo, sem duvidas, € a Wikipédia.

Provavelmente os cursistas ja ouviram falar da Wikipédia e muitos devem inclusive ter
experimentado. Porém, € comum sua subutilizacdo e mesmo desqualificacao como fonte
confiavel de informacéo.

Assim, nesta sessédo utilizamos intensamente o “didlogo” com os cursistas, levando-
os a explorar esse recurso. Também problematizamos pontos relevantes para reflexdes.
Assim, recomendamos a leitura, debate e realizagao dos exercicios propostos nos grupos
do projeto de aprendizagem.

Ao final do tempo estipulado, vocé pode conversar com a turma tentando identificar
0 que aprenderam de mais significativo, se houve alguma mudanca de percepcéo do re-
curso, qual a opinido deles acerca das possibilidades de uso dessa ferramenta na escola,
entre outras questdes.

Sugestao 5: Wikis escolares

(tempo estimado de 15 minutos)

Sugerimos que inicie o estudo pela observacdo pratica do site proposto: hiip://
autonopedia.autonomia.gl12.br/index.php/Mitos.  Pega que o0s cursistas aces-
sem o endereco e analisem o endereco € o conteudo do site, visando responder
a seguinte questdo: Quais as semelhancas e diferencas em relacdo a Wikipédia?
Em seguida, compartilhem as conclusdes no grande grupo. Lembre-se de salientar alguns
beneficios nessa forma de uso de uma Wiki.



Sugestao 6: YouTube

(tempo estimado de 45 minutos)

Os videos sdo bastante apreciados como recurso para o estudo e diversao. E provavel
que muitos cursistas ja conhecam o YouTube. Entretanto, da mesma forma que destaca-
mos acerca do recurso anterior, os conhecimentos prévios precisam ser aprimorados. Por
exemplo, a forma de agregar um video ao blog sera certamente uma novidade interessan-
te para a maioria!

Assim, seria adequado fazer a leitura coletiva e dialogada com todo o grupo da apre-
sentacao da ferramenta antes de propor que os grupos realizem a atividade 5.5. Caso
disponha de um projetor, sugerimos mostrar um exemplo de como realizar a operacao de
insercdo de um video em uma postagem no blog.

De acordo com o tempo disponivel, os cursistas poderao ainda aproveitar os momen-
tos do encontro presencial para explorar outras possibilidades de autoria apresentadas
nos itens “Saiba mais” e “Curiosidade”.

Sugestao 7: Avaliacao da Aprendizagem

Nesta unidade ha um foco intenso em reflexdes e debates. Nesse sentido, ndo ha pro-
dutos especificos esperados. Talvez o critério mais adequado para analise seja a partici-
pacado e empenho de cada cursista nos debates propostos.

O momento também & excelente para propor novamente uma autoavaliacdo individual.
Nesta perspectiva, propomos o seguinte roteiro de analise para o(a) cursista:

Construcao do conhecimento:

Expresso minha reflexdes acerca dos conteudos de estudo;
Fundamento minhas reflexdes;

Demonstro ter compreendido os conceitos necessarios para
atingir os objetivos propostos;

Busco aprofundamento tedrico nas referéncias complementares
sugeridas e/ou outras fontes.
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Nota atribuida para esse aspecto:
Comentérios:

Autonomia e cooperacao:

Demonstro respeito a diversidade de ideias e compartilho minha
opinido a partir de ideias dos colegas;

Busco trazer questionamentos significativos a partir de manifes-
tacdes dos colegas;

Busco estabelecer relacdes entre ideias colocadas pelos cole-
gas;
Colaboro na construcao coletiva do conhecimento aprofundan-

do, de ideias/conceitos e/ou colocando uma nova perspectiva.
Nota atribuida para esse aspecto:

Comentarios:

E importante enfatizar que ndo consideramos que a autoavaliagdo “desobrigue” o olhar
cuidadoso de avaliacao também por parte do formador(a). Quando o(a) cursista realiza
uma autoavaliacdo, especialmente quando sdo inexperientes nesse tipo de avaliacao, eles
tém dificuldades para a atribuicao de nota. Assim, recomendamos que vocé “avalie a ha-
bilidade do estudante se avaliar” e dé esse feedback para ele/ela. Devido a experiéncia,
vocé tem um olhar “mais agugado” e consegue identificar aspectos que os cursistas nao
percebem. Exerca essa autoridade legitimal E interessante que eles tenham muito claro
de que autoavaliagdo nao significa que poderao dar a si mesmos a nota que quiserem,
cabera ao(a) formador(a) a validagao da nota.

Lembrete

Apenas lembrando que as dindmicas sugeridas na Unidade 6 requerem alguma pre-
paracao:

e criar salas de chat e féruns de discusséo especificos;

e preparar material para as dindmicas sugeridas.



2.6. Unidade 6: Cooperacao pressupoe dialogo!

Nessa unidade o estudo esta focado em aprender a usar aquelas ferramentas que sao
mais comumente utilizadas e que consideramos mais interessantes para uso no contexto
escolar. Dentre elas destacamos o bate-papo, o e-mail, a lista de discussao e o férum.

Sugestao 1: Introducao ao tema

(tempo estimado de 30 minutos)

O inicio pode seguir sendo a leitura coletiva, ou vocé pode fazer uma apresentacao
da proposta de trabalho da unidade (destacando os objetivos e enfatizando os principais
conceitos/conteudos que serao trabalhados). Sempre é interessante buscar um clima de
confianga na prépria capacidade de aprendizagem e isto pode ser conseguido criando
um dialogo sobre relatos de casos conhecidos de uso das ferramentas que serao vistas
na unidade, destacando beneficios, problemas, facilidades, etc. encontradas nesse uso.

A introducéo do tema sobre a temporalidade na secdo sobre Comunicacao: aspectos
gerais pode ser feita através de uma apresentagcao dialogada que gere uma conversa
sobre como este aspecto se apresenta nos diferentes modos de comunicacdo usuais, de-
vendo entdo esta ser continuada através da realizacao da Atividade 6.1 “Experimentando
o chat do ambiente e-Proinfo”.

Sugestao 2: O e-mail

(tempo estimado de 1h30 minutos)

Aqui recomendamos fortemente a leitura dialogada. Na introducdo ao uso do e-mail,
embasamos o texto na comparacao entre correio eletrénico e correio postal normal. Cre-
mos que isso facilita muito a compreensao, por isso cuidamos de fazer um texto bem claro
e autoexplicativo. Pedimos a vocé, caro formador, que dé destaque e atencdo a compre-
ensao desta parte do texto.

Um modo bacana de registrar e inteirar-se da compreensao que o grupo atinge durante
uma leitura dialogada é ir montando coletivamente um mapa conceitual a medida que a
leitura prossegue. Experimente fazer isso. E um momento de construcéo coletiva de co-
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nhecimento. Depois vocé pode publicar, no blog do seu grupo, 0 mapa produzido.

Para o encaminhamento da Atividade 6.2 “Enviando e-mail” e da Atividade 6.3 “Ex-
perimentando enviar e-mail em grupo”, sugerimos a realizacdo nos grupos de trabalho,
diretamente a partir da leitura do texto. Apenas fique atento para intervir se perceber que
alguma dificuldade maior se impde.

Analise se havera tempo para que eles olhem as referéncias sobre ciberativismo; se
achar prudente, vocé pode orientar para que a realizem num momento posterior.

Por favor, lembre sempre de destacar o fato de que uma conta de e-mail deve ser re-
gularmente checada. Abra espago para que fagam isso no inicio ou final dos préximos
encontros ou em brechas de tempo entre uma atividade e outra.

As sec¢des sobre listas de discussao e Questoes de seguranca no uso do e-mail e
de listas de discussao podem ser trabalhadas também através de leitura coletiva dialo-
gada, ou invente o seu jeito.

Sugestao 3: O bate-papo

(tempo estimado de 1 hora)

Talvez o trabalho com esta secdo pudesse comecar com a realizacdo da Atividade 6.4
“Experimentando o chat do e-Proinfo (02)”, segundo a dindmica que propomos a seguir.
Formar grupos de trés duplas de cursistas, uma dupla sendo um par que usa um mesmo
computador. Cada grupo (trés duplas) ocupando uma sala reservada no chat. Entao:

Iniciar com interacdo no chat debatendo as questdes propostas na atividade 6.4 e
manter a discussdo durante uns dez minutos mais ou menos;

Em seguida, pedir que parem o debate e que cada cursista individualmente inicie
uma leitura silenciosa do texto;

Sempre que uma questao (duvidas, opinides etc.) surgir durante a leitura, pedir que
debatam nas duplas e entao interajam com as outras duplas do grupo através do
chat. As duplas ndo devem se comunicar umas com as outras. A comunicagao entre
elas é permitida apenas através do chat;

Seguir nesse processo de leitura e discussao via sala de chat durante um tempo



suficiente para esgotar a maioria das questdes que a leitura suscitar.

Ao final desse processo, vocé pode pedir para que, aqueles que queiram, socializem
o debate com o restante do grupo a partir do destaque de questdes por eles escolhidas.
Note que na atividade tentamos reproduzir uma discussao a distancia em grupos meno-
res, falando sobre assuntos mais sérios, ndo apenas sobre conversas informais.

Sugestao 4: Féorum de discussoes

(tempo estimado de 1 hora)

A parte inicial desta secdo culmina com a realizacdo da Atividade 6.5 “Experimentan-
do o Férum de Discusséo”. Esta atividade consiste de uma simulacdao de um Férum de
Discussodes. Para bem realiza-la, todos devem antes ler o texto da secao com cuidado, de
modo a que os principais elementos para estruturar a informagédo num férum de discus-
sdes sejam identificados. Séo eles:

a existéncia de topicos e de subtdpicos;
0 encadeamento das mensagens;
a identificacdo da data e do remetente.

Para preparar a atividade, distribua folhas de papel oficio cortadas ao meio no sentido
horizontal com o seguinte cabecalho.

Nona nonono nena Nono hon no

ononon 1o noonon; onono Topico (subtdpico):

nononen no haohona enono Nonono
Dia:__/__/

Remetente:

Os cursistas escrevem as mensagens que querem enviar ao forum. As mensagens de-
vem identificar a que tépico se referem (proponha como tépicos as questdes propostas
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no texto da atividade 6.5). Informe que podem ser criados novos tépicos ou subtopicos.

Quando a mensagem for enviada em resposta a alguma outra - peca que identifiquem,
isto permitira o encadeamento.

Vocé mesmo recebe as mensagens e “posta” no férum. Faca um grande painel de
papel pardo (ou use uma parede vazia) e va colando (postando) as mensagens que lhe
chegam obedecendo a estrutura de um férum eletrénico (ou seja, classificando por topico
e sub-tépicos). Tenha em maos tiras de papel mais longas para escrever o nome dos topi-
cos criados. O ideal é usar um sistema de colagem que permita o rearranjo, pois a medida
que muitas mensagens sejam encadeadas, isto podera ser necessario.

Nao é interessante que os cursistas se comuniquem. As mensagens devem ser escritas
e lidas em siléncio, simulando, assim, a situacdo em que o Unico meio de comunicacao
seja o proprio forum.

Delimite um tempo para a atividade. O objetivo é antes de tudo a compreensao do fun-
cionamento do férum como um grande mural de mensagens. Ao final vocé pode ou nao
recuperar e sistematizar alguma discussao que tenha ficado em aberto.

Na leitura do texto subsequente a esta atividade, destaque a propriedade de recursivi-
dade que é mencionada. Relacione com a atividade realizada.

Para realizar a Atividade 6.6 “Debate sobre o Projeto Integrado de Aprendizagem”, re-
comendamos que seja elegido pelo grande grupo um tema de interesse comum relativo
aos projetos de aprendizagem. Seria adequado apenas iniciar esta atividade, dando-lhe
continuidade durante o tempo restante do curso (se os cursistas puderem acessar 0s
computadores em outros momentos, ou durante as brechas de tempo entre uma atividade
e outra, e também nos inicios e finais dos encontros). Assim o fator tempo também pode
ser considerado.

Outra possibilidade € escolher alguns dos cursistas para fazer o papel de moderadores
do debate, pedindo-lhes que apliquem as estratégias de planejamento e moderacao apre-
sentadas no texto anterior a esta atividade.

Depois os colegas cursistas podem avaliar se a missao desses moderadores foi bem
executada.



Sugestao 5: Redes Sociais e Netiqueta

(tempo estimado de 1 hora)

Esta é uma unidade densa de atividades e estudos — entdo recomendamos que as
secoes finais sobre Redes Sociais e Netiqueta sejam remetidas para leituras e estudos de
aprofundamento em momentos posteriores.

Sugestao 6: Avaliacao da Aprendizagem

O sucesso na realizacao das diversas atividades propostas é por si s6 um excelente
indicador de desempenho, uma vez que esta unidade era bastante instrumental. A capa-
cidade de comunicar-se € um dos resultados buscados nas diversas atividades praticas.
Outro indicador € encontrado no conteudo da comunicacao realizada que esta registrado
nos ambientes do e-Proinfo (lembrar de salvar as conversas nos chats). A apropriacao
destas ferramentas no seu dia-a-dia também deve ser observada nas atitudes futuramen-
te demonstradas.

Lembrete

Solicitar a leitura das seguintes secdes da Unidade 7:
® apresentacéo;

e objetivos;

®* 0 que é mesmo uma apresentagao.

e trabalhando com imagens.

Pedir também que, sendo possivel, assistam a animacao relativa a esta mesma uni-
dade, “Trabalhando com Imagens”, que foi inserida no CD.
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2.7. Unidade 7: Apresentacoes de slides digitais na escola

As apresentacdes de slides ocupam lugar de destaque no contexto das escolas, em
geral. Uma nova textualidade muito peculiar esta associada a este tipo de documento di-
gital. Além do uso de integrado de textos, voz, musica e imagens, temos também a possi-
bilidade da animacéao e da leitura ndo linear. Todas estas caracteristicas de uma producao
hipermidiatica sdo conseguidas através de uma ferramenta de edi¢cao bastante amigavel.
Isso explica por que ela é tdo usada. Mas fazer uma boa apresentacao, e usa-la bem,
requer alguns cuidados. Nesta unidade tratamos de aprender a construir boas apresenta-
¢oes e discutimos como devemos usa-las.

Sugestao 1: Introducao e visita a algumas apresentacoes digitais

(tempo estimado de 20 minutos)

Como sugerimos, a leitura do texto introdutério desta unidade ja teria sido preliminar-
mente realizada (apresentacao, objetivos e a secao “O que € mesmo uma apresentacao”).
De todo modo, seria adequado para inicio dos trabalhos no encontro presencial fazer a
leitura coletiva e dialogada com todo o grupo.

Neste didlogo, busque certificar-se de que o grupo tenha compreendido o conceito do
que é uma apresentacao de slides digitais. Talvez uma boa maneira de investigar até onde
esta compreensao foi alcangada seja interrogar o que compreenderam pela frase final da
secdo, que transcrevemos a seguir:

“Todas estas caracteristicas fazem das apresentacdes digitais verdadeiros documentos hiper-
midia.”

Dé destaque sobre quais sdo estas caracteristicas.

Em seguida, encaminhe a realizacdo da leitura da secédo “Vamos ver algumas apresen-
tacdes digitais” e da atividade 7.1 “Reconhecendo boas apresentagdes digitais”. Além
daquelas que forem assistidas diretamente no site Slideshare, recomendar que também
sejam vistos os exemplos incluidos no CD. Estes exemplos s@o especiais pela qualidade
da sua diagramacado e mostram diversos estilos e possibilidades para os documentos
desse tipo.



Estes arquivos estao em formato ppt. Para serem exibidos eles devem ser abertos
no Impress e entdo deve-se solicitar a visualizacao da apresentacdo com a tecla F5
(ou no menu de comandos exibiraapresentacao de slides). O Impress tem proble-
mas para rodar o som das apresentagoes, entdo é provavel que o som seja ouvido
apenas na apresentacao do primeiro slide ou nem ai. Comente este aspecto com
eles, e talvez para criar a sensacao de ter um som, busque tocar uma musica em
paralelo ao momento em que eles estejam vendo os slides (estamos falando em
midias, e o som é parte importante da mensagem, ele cria estados emocionais).
Vocé pode brincar com isto, assistir sem som e, em seguida, com som. E comparar!

Que tal comentar com eles que nao é possivel ouvir o som, justamente pelo fato de
que as empresas privadas nao disponibilizam seus codigos? Por isso os aplicativos
livres ndo podem “ler” os documentos criados com o software proprietario. Temos
ai entdo o exemplo de como a questado dos direitos industriais atuam, restringindo,
em certas circunstancias, nossas possibilidades de difusao da informacao.

Enquanto assistem as apresentagoes, peca-lhes que além de observar o seu conteu-
do, observem também como estao organizadas, quais recursos utilizam, qual o estilo da
linguagem. Enfim, peca para que anotem os detalhes que chamaram a atencéo (cores,
imagens, textos, tamanho dos textos, informacgdes etc.). Ao final, peca que socializem no
grande grupo as observacdes feitas.

Sugestao 2: Planejando sua apresentacao

(tempo estimado de 40 minutos)

Aqui recomendamos a leitura de toda a se¢ao, que pode ser feita nos pequenos grupos
de trabalho. Importante pedir a todos que fagam uma leitura atenta e cuidadosa, subli-
nhando palavras-chave de modo a destacar os aspectos considerados essenciais. Ao
final da leitura, discutir brevemente os pontos destacados pelos cursistas.
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Nesta secao ha uma indicagao de uma apresentacao incluida no CD com uma sintese
das orientagdes basicas contidas no livro Design para quem nzo € Designer. Que tal vocé N J




(@]
o
Tl
O
o}
9]
=
Ne
W
e
o)
'S
O
=)
s,
o
+=
<

usa-la para fazer vocé mesmo uma apresentacao sobre o tema, permitindo assim que o
grupo vivencie uma situacdo concreta de uso deste tipo de documento digital.

Lembrete

Se nao houver um projetor, vocé pode abrir o arquivo em todas as maquinas e pedir
que eles acompanhem diretamente nos seus monitores.

Certifique-se de que os quatro principios do bom design e do planejamento visual
(agrupamento ou proximidade, alinhamento, repeticao e contraste) foram compreendidos.
N&o se esqueca de ressaltar que o planejamento visual reflete e promove a compreenséo
dos conceitos que queremos apresentar.

Uma possibilidade de exercicio pra consolidar a compreensao destes principios seria
a de reconhecé-los nas apresentagcdes que foram visitadas anteriormente, seja no site do
Slideshare ou nos exemplos incluidos no CD.

Destaque que o planejamento visual ndo é secundario dentro de um documento, ele
€ parte integrante do conteudo, uma vez que permite destacar aspectos relativos aos
conceitos (dar énfases, mostrar através de diagramas, graficos etc.), por isso precisa ser
considerado com cuidado no planejamento.

Estando estes aspectos bem claros, é hora de encaminhar a realizacao da atividade 7.2
“Planejando sua apresentacéo”. Os elementos que devem ser definidos séo:

o contexto e o propdsito do seu uso;

planejamento geral: conteudo, sequenciamento e formato da informagcao a ser
apresentada;

planejamento visual.

E provavel que o grupo encontre dificuldades para realizar esta atividade. Entdo prepare
um exemplo de planejamento para mostrar, caso seja necessario. Note que ndo estamos
falando de um exemplo de apresentacéo, porque varios ja foram apresentados, referimo-
nos a um exemplo de planejamento visual (pensar nos elementos graficos e imagéticos,



nas cores, nos tipos de letras etc.).

Sugestao 3: Implementando sua apresentacao

(tempo estimado de 1h30 minutos)

Neste momento é bastante recomendavel que, sendo possivel, vocé fagca uma breve
apresentacéo inicial de como criar uma apresentacao. Incluimos no CD animacgdes e tuto-
riais passo-a-passo sobre isto. Mas considerando o tempo exiguo, se houver boas con-
dicdes (um projetor) para vocé mesmo fazer a demonstracao, seria o ideal. Nesse caso,
os documentos do CD podem ser recomendados para consulta em momento posterior.
Contudo, se preferir, encaminhe para que seja feita a leitura diretamente no CD.

Ao abrir o Impress, tem-se acesso imediato ao “assistente de apresentacdes”. Re-
comendamos que vocé va direto para a criagdo de uma apresentacao vazia. Dessa
forma, vocé salta as etapas de selecao de design, transicao e tipo de slides. Essas
etapas ainda sao confusas para um iniciante, por isso € melhor evita-las.

ApoOs uma breve apresentacao inicial, deixe que trabalhem livremente tentando imple-
mentar o plano da apresentacdo que fizeram. Encoraje-os em fazer o primeiro slide com
titulo do trabalho (Atividade 7.3 “Criando a sua apresentacdo e o seu primeiro slide”).
Estimule-os a sempre se manifestar em caso de duvidas.

Festeje com eles a construgcao do primeiro slide. Entdo peca que prossigam construin-
do os outros slides planejados (Atividade 7.4 “Construindo a sua apresentacéo”). Durante
este processo, fique atento fazendo intervencdes nos grupos e, no caso de alguma dificul-
dade que se apresente repetidamente na maioria dos grupos, intervenha orientando toda
a turma. Esteja preparado para orientar sobre a criacdo, formatacao, escolha de layout,
aplicacao de elementos graficos, aplicacao de planos de fundo (ou slides mestres, ou sim-
plesmente designs de slides), a inclusdo de imagens, de efeitos de transicao etc.
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Os planos de fundos sdo um recurso muito requisitado na maioria das apresenta-
¢oes. Como a instalacao original do Impress traz poucas alternativas, apenas duas,
entdo decidimos incluir aqui uma orientacdo pra instalar mais modelos de planos
de fundo no seu Impress. Vocé ndo precisa ensinar isto para os cursistas. Apenas
instale os novos modelos e depois ensine-o0s a usa-los. Para conseguir mais mode-
los, visite o site que indicamos abaixo. La vocé vai encontrar todas as orientacdes
necessarias para baixar e instalar no Impress varios modelos de planos de fundo e
slides mestres. E um procedimento bem simples, vocé consegue! Lembre que isto
trard muito mais qualidade as apresentacdes do seu grupo. Afinal, depois de verem
muitos exemplos de alta qualidade, seria frustrante ndo conseguir um bom resulta-
do visual, nao € mesmo!

http://rafaelnink.com/blog/2008/06/27/planos-de-fundospaginas-mestres-no-im-
press/

Apos ter seguido a orientacao da pagina acima e ter instalado estes novos exem-
plos no computador, vocé ja pode aplicar um destes modelos nos seus slides. Ago-
ra sim, mostre aos cursistas como fazer isto.

Para a aplicacéo de um design especifico numa apresentacao, ha duas opgoes:

e quando ela esta sendo criada, ainda no “assistente de apresentaces”: escolher
a opcao “a partir do modelo”, conforme mostrado na figura ao lado. Entao é sé
escolher o design de preferéncia.

‘B Assistente de Apresentacées (Apresente um Novo Prod

Tipo
() Apresentacdo vazia

Apresente um Novo Produto

(@) A partir do modelo

() Abrir uma apresentagég existente

Tiulo

Blue
BlueKubuntu
Glossy
GlossyUbuntu [ Wisualizar
Green
Rrawv

[Apresente um Novo Produto «|

E [ 1 Nao mostrar este Assistente novamente

Ajuda ] [ Cancelar ] [ << Voltar ] [ Préximo == ] [ Criar




e apos ter sido criada, e ja estiver sendo editada, use a opgao formatar > “de-
sign de Slide” > “carregar”. Entdo uma nova janela se abrira. Nela, se vocé
acionar a opg¢ao mais € marcar o campo visualizar, podera ter acesso facilitado
a escolha do slide mestre (ou plano de fundo) para sua apresentacao (ndo ha
necessidade de preencher os campos de descricao). Uma vez escolhido um
design, ele sera automaticamente aplicado a todos os slides da apresentacéo.

B Design de slide

Selecione um design de slide
[
prs-novelty
| | Trocar pagina de plano de fundo
[] Excluir planos de fundo ndo utilizados

= carregar Design de Slide
Categorias Modelos

Meus modelos [Apresente um Novo Produto
Elue Cancelar
Planos de fundo para apresentagdes BlueKubuntu
Glossy
GlossyUbuntu
Green
Grey
Human

™

e-d
ic
a
o

(%] visualizar Descrigéo
Titulo

Apresente um Novo Produto ssunto

alavras-chave

&
(
2
(

Titulo

Descricdo

Esta unidade é bastante densa em atividades, conceitos, reflexdes. Ha ainda bas-
tante para ser visto. Entdo assim que sentir que os cursistas ja dominam o processo
de construcao dos seus slides, proponha parar e encaminhe a finalizacao da apre-
sentagcdo do projeto de aprendizagem para um momento posterior, ndo presencial.
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Sugestao 4: Compartilhando sua apresentacao

(tempo estimado de 30 minutos)

Avalie se havera tempo de trabalhar nesta secédo durante o encontro. Acreditamos que
esta é uma unidade bastante carregada. Apesar de ser muito provavel que nossos cursis-
tas ja estejam fluentes no uso das ferramentas, talvez precisemos fazer algumas escolhas
dado o limite de tempo. As atividades de criacéo e edicado da apresentacido sao essen-
ciais, entdo precisamos prioriza-las destinando-lhes mais tempo. Ja a Atividade 7.5 “Pu-
blicando sua apresentacao”, pode assumir um carater de “saiba mais” ou de aprendizado
complementar. Se essa for sua escolha, apenas indique a leitura da se¢éo e a realizagao
da atividade em momento posterior.

Contudo, caso perceba haver tempo disponivel, encaminhe a realizacdo da Atividade
7.5 “Publicando sua apresentacao”. Peca-lhes que usem o tutorial no formato passo-a-
passo que incluimos no CD sob o titulo

Sera preciso fazer o cadastro no site SlideShare. Avalie o tempo necessario antes
de tomar a decisao de realizar a atividade no momento presencial.

Sugestao 5: Trabalhando com imagens

(tempo estimado de 30 minutos)

Como no encontro anterior ja foram encaminhadas as leituras do texto e do material
correspondente no CD, esta secéo pode ser iniciada diretamente a partir de um dialogo no
grande grupo, onde se busca tratar das duvidas remanescentes apds a leitura. Este é um
ponto importante. O conceito de resolugao € bastante central, é preciso ficar claro que o
grupo apreendeu o seu significado. Por isso, se houver dlvidas, nao deixe passar em bran-
co, esteja preparado com outros exemplos, com a indicacdo de outras leituras etc.

O exemplo de uso da ferramenta de desenho para insercédo da figura do sol sobre os
girassois pode ser rapidamente lido, seguindo-se a realizagao da Atividade 7.6 “Editando



imagens no Impress”.

Sugestao 6: Finalizando: Por que e como devemos usar
apresentacoes de slides na escola

(tempo estimado de 30 minutos)

Esta foi sem duvida uma unidade de trabalho intenso. Entdo pra relaxar, pode ser re-
alizada uma leitura coletiva com paradas para discutir os aspectos que mais interessem.

Pedimos nao deixar de destacar a importancia do trabalho na perspectiva de alunos-
autores, ou seja, destaque o fato de que devemos criar as oportunidades para que os
nossos alunos possam também ser os autores das apresentacoes.

Finalizar com a dindmica das trés palavras: cada cursista deve tomar uma folha branca
(tamanho A4 ou similar), corta-la em trés pedacos e em cada parte escrever uma palavra
que represente:

Como se sentiu enquanto aprendia a usar o Impress;
A possibilidade do uso de apresentacdes na sua pratica;
Sua emocao principal durante o trabalho.

Depois todos colam suas palavras num grande cartaz de papel pardo formando um
painel (dividido em trés partes), uma para cada aspecto.

Ao final, pode-se promover um dialogo a partir do painel, dando espago para que aque-
les que desejarem manifestarem-se complementando o que quiseram dizer a partir das
palavras escolhidas.

Sugestao 7: Avaliacao da aprendizagem nesta Unidade

Novamente aqui o préprio documento produzido pelos grupos passa a ser o princi-
pal instrumento da avaliagdo. Mas o empenho e os resultados obtidos na realizacdo das
outras atividades também sdo elementos indispensaveis. Por isso seus registros sobre
a participacao, dificuldades, avancos, atitudes e posturas do grupo sdo de grande valia.

Guia do fFor
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2.8. Unidade 8: Resolucao de problemas com a planilha
eletronica

Sugestao 1: Introducao ao tema

(tempo estimado de 15 minutos)

As planilhas de calculo também séo ja bastante utilizadas, entéo talvez os cursistas ja
tenham ouvido falar a respeito. Cabe, entdo, mais uma vez, além da leitura da apresen-
tacdo da Unidade e objetivos de aprendizagem, tentar através de uma conversa inicial
identificar os conhecimentos prévios que sao trazidos, tanto a respeito do uso na gestédo
escolar e académica, quanto do uso pedagogico. De todo modo, é importante salientar a
importancia desta ferramenta no contexto de uma escola e do trabalho do professor.

Durante a leitura do texto introdutério, procure certificar-se se os alunos realmente en-
tenderam o que € uma planilha eletrénica. Tenha preparado alguns exemplos de uso de
planilhas para demonstrar, caso seja necessario.

Sugestao 2: Introducao ao uso da planilha

(tempo estimado de 30 minutos)

Esta € uma unidade em que priorizamos a instrumentacao para o uso, entéo ela é bem
mais procedimental que as anteriores. Nela incluimos uma orientagdo bem mais detalha-
da, quase um passo-a-passo para o uso da ferramenta. Na secao “Planilhas —como fun-
cionam?”, consideramos adequado que, em duplas, os cursistas vao lendo e executando
as atividades propostas. Vocé deve ficar atento para monitorar de perto as atividades dos
grupos, orientando e intervindo sempre que necessario.

Se houver um projetor disponivel, sempre que perceber alguma lacuna na orientagao
incluida no material impresso, intervenha mostrando e exemplificando no seu computador,
ajudando assim a turma ultrapassar as dificuldades de percurso. Certifique-se de que a
maioria do grupo compreendeu os conceitos envolvidos e adquiriu as habilidades neces-
sarias. Para isso, sugerimos que ao final da atividade vocé faga uma checagem coletiva
dialogada, verificando se todos se sentem seguros quanto aos seguintes aspectos:



organizagdo através de linhas e colunas - conceito e localizagdo de uma célula;
movimentos do mouse para selecao de célula, conjunto de célula, linha, coluna;
dimensionamento da largura das linhas e colunas;

formatacao de célula (verifique os mais basicos que listamos no material impresso).

Lembre os cursistas que ha no CD do curso animagdes que podem ajudar a lembrar
desses conteudos em momentos posteriores.

Sugestao 3: Trabalho com féormulas

(tempo estimado de 1h45 minutos)

Essa secao é de grande importancia para potencializar e qualificar o uso das planilhas.
Aqui talvez as resisténcias com relagao ao trabalho com os formalismos matematicos apa-
recam e sejam um empecilho ao trabalho. Por isso decidimos comecar com um exemplo
bem simples e bastante significativo para professores, o célculo de médias dos alunos. E
preciso garantir que se sintam seguros e compreendam a escrita correta da férmula das
meédias (o uso dos parénteses no local correto).

Neste caso, recomendamos que vocé faca uma exposicao inicial para toda a turma
sobre o procedimento da inser¢cao de uma férmula e sé depois peca que os cursistas
prossigam com a realizacado da atividade 8.2. Aqui é preciso calma e cuidado para que
todos realizem com sucesso a atividade.

O procedimento de propagacdo de uma férmula precisa ser dominado e compreen-
dido, pois ele é central no trabalho com planilhas. Discuta com calma os conteddos dos
trechos de [destaque], [dicas] e [para reflexao] que acompanham a atividade 8.2.

Nao deixe de pedir que realizem a atividade 8.3 como forma de refor¢co do aprendiza-
do obtido na anterior. Sugerimos que a realizem em grupos de dois alunos, seguindo as
orientacdes dadas. Ao final, uma breve discussao sobre os destaques (a funcédo soma e o
sinal da operagao de multiplicagao) € bem-vinda.

Guia do fFor
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Sugestao 4: Como criar graficos na sua planilha?

(tempo estimado de 30 minutos)

E importante aqui dar destaque ao fato de que cada tipo de grafico permite um tipo de
analise, entdao é importante saber o que queremos dizer com eles.

Sugerimos que vocé proceda de modo semelhante a secao anterior. Os alunos podem
realizar a atividade 8.4 em duplas, de maneira autbnoma, a partir das orientacées do
material. Apds monitorar a realizacdo da atividade, certificando-se da sua boa execucéo,
pode-se promover uma breve discussdo com base no texto do destaque que segue a
atividade.

Sugerimos demorar-se mais na discussao proposta na atividade 8.5. Nesta atividade,
eles devem pensar a respeito de como as planilhas podem ser usadas na sua escola, tanto
na gestao dos processos administrativos quanto no cotidiano pedagdgico:

no primeiro caso, pode-se pedir que detalhem como pensam estruturar a planilha
e como isso facilitaria o trabalho, o que potencializaria;

no caso do uso pedagdgico, quanto mais puderem detalhar o que imaginam fazer,
melhor.

Em ambos os casos, se ocorrer de ndo aparecerem muitas sugestoes relevantes, é
importante estar preparado para oferecer exemplos ao grupo.

Sugestao 5: Exercitando de modo auténomo

(tempo estimado de 30 minutos)

Vocé pode pedir para que em duplas construam uma outra planilha, com tema-
tica e estrutura decidida por eles. Peca também que elaborem um pequeno texto
(pode ser na proépria planilha), descrevendo seu trabalho e explicando os resulta-
dos que pretendem obter, onde iriam utilizar a planilha construida e por qué.

Sugestao 6: Usando funcoes légicas

Entendemos que as atividades incluidas nesta secao devem ser sugeridas como apro-



fundamento dos estudos, e especialmente recomendadas para os professores da area
de matematica. Avalie bem se sera possivel realiza-las, pois elas demandam uma certa
familiaridade com a linguagem da ldgica formal e das matematicas.

De todo modo, ao encaminhar para a realizagc&o posterior, apresente a atividade breve-
mente destacando a possibilidade e o potencial da ferramenta no exemplo. Explique que
as planilhas podem tomar decisdes automaticamente, baseadas em critérios logicos, e
demonstre no exemplo. S6 entdo indique para aqueles que desejarem o estudo posterior,
disponibilizando-se para ajudar.

Sugestao 7: Importancia pedagdgica das Planilhas Eletronicas

(tempo estimado de 30 minutos)

Aqui sugerimos realizar a leitura individual do texto. Cada cursista pode, durante a lei-
tura, destacar um aspecto para alimentar a discussdo no grupo em seguida.

Sugestao 8: Avaliacao da aprendizagem nesta Unidade

Ao acompanhar as atividades nos grupos, observe e registre os aspectos que lhe cha-
marem a atencdo. Todas as atividades s&o bastante operacionais, a sua realizagdo com
sucesso indica que houve aprendizado. E importante apenas observar se nas duplas néo
houve liderancas que monopolizaram a realizacéo da atividade, impossibilitando a partici-
pacao ou alimentando a passividade dos outros colegas.

Avaliar também o processo do grupo em geral. Que nivel de dificuldades o grupo apre-
sentou? Houve algum item especifico que trouxe mais obstaculos a aprendizagem? Como
enfrentar estas dificuldades com outros grupos?

Como atividade de destaque na avaliacdo, sugerimos considerar a producao relativa a
sugestao de numero 5 “Exercitando de modo auténomo”.

Guia do fFor
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3.Encontro Final

Os trabalhos deste curso chegam ao seu final. Este € um encontro importante, onde
cada grupo devera apresentar os resultados do seu projeto de aprendizagem, e onde se
fara o fechamento de todo o processo, incluindo ai a sua avaliacao final. A apresentacao
dos projetos precisa ser bem planejada e pensada. E recomendavel checar tudo com an-
tecedéncia para nao ter surpresas.

Sugestao 1: Como visualizar as apresentacoes

Ha um projetor multi-midia disponivel? Se houver € bom checar se a instalagao
esta adequada; se esta funcionando; etc.

Nao havendo o projetor — ha uma TV, ou sera necessario visualizar as apresenta-
¢oes diretamente nos monitores? Neste Ultimo caso uma boa sugestao é pedir que
todos postem suas apresentacdes no Blog do projeto, para que elas sejam baixadas
no momento da apresentacdo de cada grupo. Outra possibilidade € usar o servidor
e arede local para acesso dos arquivos, ou se nao ha Internet e nem uma rede local,
entdo vocé mesmo pode providenciar cépias dos arquivos das apresentacdes em
todas as maquinas.

Sugestao 2: Fazendo as apresentacoes dos projetos de
aprendizagem

E importante salientar que o tempo de cada apresentacéo precisa ser obedecido. Isto
ja deve inclusive ter sido discutido com o grupo, uma vez que o tempo é um aspecto a
ser levado em conta na preparagcdo de uma apresentacao.

Antes de iniciar as apresentacdes explique a importancia da discussao que deve se-
guir-se apos cada grupo mostrar seu projeto. Incentive-os a participar e a apontar os
pontos forte e fracos de cada grupo. Ambos sado importantes, pois as vezes nao temos
muita consciéncia do que esta ou nao esta bem naquilo que fazemos. Ressalte que, afinal,
a oportunidade de estar entre colegas que se respeitam e que estdo juntos aprendendo
€ imperdivel. O momento da critica € o momento mais rico do aprendizado. Saliente que



se conseguirem ser francos uns com os outros, de forma amorosa e respeitosa, estarao
contribuindo e muito para a aprendizagem de todos.

Apos a apresentacao de cada grupo, encaminhe a discusséo a respeito do trabalho do
grupo. Informe a todos que a discussao pode versar sobre a apresentacao de slides, seu
planejamento, o modo como foi utilizada e construida (elementos visuais, uso de som, a
formatacao geral, o texto, etc). Mas, mais importante é aprofundar a discussao sobre o
conteudo dos projetos de aprendizagem, sobre suas conclusdes, sobre 0 modo como
foram realizados, etc.

Sugestao 3: Avaliacao final

1) Como sugestao para a dindmica da avaliagao final, sugerimos usar a relagao produ-
zida no encontro inicial sobre as palavras concernentes ao anseios dos cursistas como
professores e as suas expectativas com o curso.

Vocé pode organizar um painel em papel pardo na forma de uma tabela como a que
mostramos a seguir:

Nome Encontro Inicial Hoje
: Expectativa Expectativa
Anseio como b _ Como me O que P ~
em relacao i em relacao
Professor sinto? muda? .
ao curso as TIC:
Escola de
Clara , Salto @ @ - e o
qualidade
Mais reco- , o
Pedro i Muito dificil =~ --=-=-==== e o
nhecimento

Peca entdo que lembrem e analisem o quadro de nomes+palavras do encontro inicial e
que cada um escreve num papel mais algumas palavras sobre:

Como se sente ao terminar este curso;

O que pode mudar em relacdo a sua pratica profissional;
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Quais sdo as expectativas em relacdo ao uso da tecnologia.

Em seguida peca-lhes que em grupos de trés ou quatro vao até o painel € incluam suas
novas palavras. Feito isso, deixe a palavra livre para quem queira se manifestar. Faga vocé
também uma sintese dos resultados.

2) Para finalizar os trabalhos peca a cada um que escreva numa folha de papel um pe-
queno texto que identifique e justifique:

Um aspecto que ndo deve mudar nas proximas edigdes deste curso;
Um aspecto que deve mudar nas proximas edi¢cdes deste curso.

Socialize e discuta as respostas dadas. Tente fazer uma sintese no quadro. Para facili-
tar sugerimos a seguinte dinamica: alguém inicia a leitura da sua resposta para o aspecto
negativo; pergunte quantos mais indicaram o mesmo aspecto; pergunte quem indicou um
aspecto diferente, e prossiga até esgotar todos as caracteristicas negativas apontadas.

Faca o mesmo para os aspectos positivos.

Ao final teremos uma avaliagdo do curso feita através de uma dindmica simples mas
bastante eficiente.

Se preferir use outro procedimento.



Palavras Finais

Caros formadores,
Esperamos ter ajudado com as sugestdes que apresentamos neste guia.

Queremos novamente reafirmar o convite para que nos tornemos todos parceiros na
construcao deste processo de aprendizagem. Nesta parceria, nos propomos a ouvir sobre
as suas dificuldadese, sobre as suas conquistas e a intervir, na medida das nossas pos-
sibilidades e do seu desejo.

De vocés esperamos a disposi¢ao para registrar e relatar os resultados alcancados —
nesse sentido o envio de uma sintese destes encontros finais, acrescida das suas suges-
t6es e consideragoes, seria de grande valia.

Para o envio dos resultados das dinamicas avaliativas sugeridas usem o e-mail
proinfointegrado@mec.gov.br.

Para finalizar, queremos novamente pedir-lhes que sejam vocés mesmos exemplos ex-
pressivos e reveladores da criagdo de uma cultura cidada, citica e sensata para a educa-
¢ao digital. Por que, queiramos ou ndo, como educadores sempre somos exemplo.

Pedimos ainda que busquem criar espacos para que o grupo pense e reflita sobre
sua pratica. Se alguém do grupo, espontaneamente, iniciar alguma atividade de uso de
tecnologia na sua escola, déem visibilidade a esse fato. Abram espaco para discussoes e
propostas que enriquecam a experiéncia deste cursista (professor ou gestor). Essa € uma
oportunidade imperdivel, um filao a ser ricamente explorado.

Mais uma vez reforcamos nossos votos de um bom trabalho.

Os autores deste material.
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