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WEBQUEST: METODOLOGIA QUE ULTRAPASSA O CIBERESPACO

Gilian Cristina Barros'
gilian@seed.pr.gov.br

Resumo

Ferramentas, recursos, metodologias brotam a todo o instante na Internet. Dentre estas
tantas possibilidades apresento uma das metodologias que tenho utilizado, pesquisado e
analisado no trabalho com alunos do ensino fundamental e com professores da rede
publica, e pesquisadores em tecnologia na educagdo nos Grupos de Trabalho (GTs) das
Coordenagdes Regionais de Tecnologia na Educacdo (CRTEs) do Parana. Descrevo
minhas descobertas e experiéncias em cada um dos elementos estruturantes
(FERNANDES et al., 2005) (Introdugdo, Tarefa, Processo, Recursos, Orientagdes,
Avaliacdo e Conclusdo), bem como, o estado da arte de WebQuests (DODGE, 2001),
nestes quase dez anos em que se utiliza e trata desta metodologia baseada na pesquisa,
utilizando os recursos da Internet, apresentando algumas propostas desenvolvidas no
Brasil, em educacdo, através da disseminacdo de Jarbas Novelino Barato do SENAC/SP e
Escola do Futuro - USP. E por fim, desenvolvo e apresento uma proposta de trabalho com
esta metodologia que ultrapassa o ciberespaco, através de lan e paperquests.

Palavras-chave: webquest, lanquest, paperquest, ciberespago, metodologia, educagao.
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1- Introducao

Ao iniciar a producdo deste texto, no final de julho deste ano, o primeiro titulo que havia
dado se referia a WebQuest como metodologia que ultrapassava os espagos da web, mas, no
decorrer do processo de leituras, pesquisas e reflexdes, o titulo do texto passou da web para o
ciberespaco.

Por que ciberespaco?

O ciberespaco compreende a interacdo de maquinas, programas, informagdes e pessoas
ligadas a um espago que apresenta inimeras possibilidades de aprendizagens e interagdes e web
parece ficar restrito apenas a questdes de ordem técnica e fisica, sem envolver interagdes e
descobertas entre pessoas.(LEVY, 2000)

Mas o que sdo estas tais de WebQuests?

Bem, WebQuest ¢ uma metodologia que direciona o trabalho de pesquisa utilizando os
recursos da Internet.

Metodologia, estudada, desenvolvida e disponibilizada por Bernie Dodge, Educational
Technology, San Diego State Universit em 1995, e disseminada no Brasil por Jarbas Novelino
Barato, sao produzidas para disponibilizagdo na Internet e podem ser editadas em programas como:
Front Page, NVU, Dreamweaver, Mozilla Composer.

No site do Projeto WebQuest — Escola do Futuro - USP, ela ¢ definida como:

[...] modelo extremamente simples e rico para dimensionar usos educacionais da
Web, com fundamento em aprendizagem cooperativa e processos investigativos na
construgdo do saber. Foi proposto por Bernie Dodge em 1995 e hoje ja conta com
mais de dez mil paginas na Web, com propostas de educadores de diversas partes
do mundo (EUA, Canada, Islandia, Australia, Portugal, Brasil, Holanda, entre
outros).

Defino como, uma metodologia que cria condigdes para que a aprendizagem ocorra,
utilizando os recursos de interag¢do e pesquisa disponiveis ou ndo na Internet de forma colaborativa.
E uma oportunidade de realizarmos algo diferente para obtermos resultados diferentes em relagio a
aprendizagem de nossos alunos. Além de que, as WebQuests oportunizam a produ¢do de materiais
de apoio ao ensino de todas as disciplinas de acordo com as necessidades do professor e seus
alunos.

E como as WebQuests poderao ultrapassar os limites do Ciberespaco?

O Ciberespago tem limites?

O toque, o olhar, a presenca e muitas outras necessidades sdo pontos nos quais o
Ciberespago ainda ndo consegue chegar, mas pela percep¢do de nos educadores, alguns destes
limites poderdo ser quebrados pelo oportunizar de “novas” solugdes metodologicas a todos que
tenham ou ndo acesso a este Ciberespaco.

Espero que sinta-se aprendiz e descobridor através das aprendizagens e percepcdes de
uma educadora que busca no aprender o compartilhar.
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2- Elementos Estruturantes de uma WebQuest
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webquest elaborada por Prof. Gilia CRTE_Telérnaca Borba/PR com PHPWebquest

2.1- Introducao

Seja bem-vinda(o) a possibilidade de /...] desenvolver em criancas e adolescentes a
capacidade de entender o mundo a partir de informacgéoes disponiveis na Internet, com
vistas ao /...] pensar com refinamento, este € o primeiro passo para a producdo de
WebQuest, uma introducdo que consiga realmente levar os alunos ao desenvolvimento
desta e de muitas outras capacidades. (DODGE, 2005) in (MASCARENHAS, 2005).

No trabalho com alunos do ensino fundamental, percebi o encantamento destes,
com a novidade de uma aula no laboratdrio de informatica e com o cuidado de preparo por
parte do professor de um material exclusivamente para eles.

A primeira WebQuest que utilizei foi baseada na produzida pelos professores
(HOLZCHUH & MOREIRA, 2003), do Colégio SAA, sobre sistema monetario, que
reorganizei para o trabalho com niimeros decimais. Os resultados foram bem interessantes
e podem ser conferidos no Livro Virtual (MENTA, 2005) em, gilian.escolabr.com/livro,
que utilizamos para os registros da WebQuest: Grana!

Por mais simples que a sua primeira atividade de WebQuest possa parecer, isso
com certeza encantara os alunos que terdo em vocé, professor, alguém que estd ligado com
o que eles estdo (Internet) e que se preocupa em fazer uma atividade diferente das que
estdo acostumados a realizar em sala de aula, isto, ndo significa que esta esteja
desvinculada dos conteudos estabelecidos para disciplina, as webquests podem e devem
tratar de conteudos trabalhados em sala de aula, servindo como atividades incentivadoras,
de aprendizagem ou de conclusdo de um determinado conteudo.

O uso de imagens, e se possivel de personagens, figuras gifs, avatares, caricaturas,
etc., que representem os envolvidos (professor e aluno) na aventura proposta pela
WebQuest, ¢ atraente para os alunos. A criacdo de um cenario, historia, enredo, desafio ¢
importantissimo neste momento, pois a partir da introducdo ¢ que os alunos percebem-se
participantes da pesquisa.

2.2- Tarefa: uma forma de producio e aprendizagem colaborativa

A tarefa ¢ a defini¢ao do que o aluno terd de executar para completar a atividade.

Quanto mais as tarefas corresponderem aos objetivos que deseja alcangar em
relacdo as descobertas e aprendizagens dos alunos, mais estes se verdo colaboradores e
participantes na constru¢do do conhecimento.

—— nov.2005
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Além de desenvolver a capacidade de compreensdo do mundo pelas informagoes
disponiveis no ciberespaco, as WebQuests, através dos diversos tipos de tarefa,
possibilitam aos alunos, encontrar e desenvolver novas formas de aprender - o aprender
colaborativamente - pois, no trabalho em grupos, eles sdo responsaveis pelas descobertas,
busca de respostas e aprendizagens.

A taxionomia de tarefas, com doze categorias proposta por Bernie Dodge, ¢ um
ponto que vale o estudo e atengdo especial, pois, apresenta silhuetas diferenciadas para a
apresentacao das tarefas, através delas todo processo das WebQuests ¢ encaminhado.
(DODGE, 2001).

Usar a tecnologia para aprender exige mais do que conhecer um software ou do que
se sentir a vontade com o hardware utilizado. E necesséario que estejamos conscientes do
impacto que essa forma de aprendizagem tem no proprio processo de aprendizagem.
(PALLOFF & PRATT, 2002), isso ficou muito claro nas percepgdes e analises que fiz do
trabalho dos alunos na execugao das tarefas.

2.3- Processo: Colabore. Senao?!?

Ao apresentar a proposta de trabalho aos alunos as regras devem ser poucas,
possiveis de cumprir, ajustadas as condigdes da turma e claras. Tudo o que se espera e sera
avaliado no trabalho com WebQuests deve estar evidente desde o inicio: os registros, a
distribuicao das tarefas, atitudes de respeito e colaboragdo com a equipe, etc...

Se as tarefas determinadas exigem um certo esforco do grupo de alunos,
obrigatoriamente, deverdo ser divididos papéis e responsabilidades, logo, os alunos
aprendem que pela colaboracdo todos conseguem chegar ao alvo estabelecido.

E quando alguém ndo cumpre com suas responsabilidades? Nem queira saber o
quanto sofre. Os demais membros da equipe realmente cobram, a ficha esquecida, as
anotagdes perdidas, a falta de compromisso com o grupo, tudo que se combina é com
certeza cobrado pelos alunos.

Os conflitos que surgem na resolu¢do das tarefas sdo, sem duvida, meios para a
compreensdo e aprendizagem das dindmicas do trabalho em grupo, assim como, a
necessidade de cumprimento dos papéis estabelecidos, conhecimento pessoal em relacao
ao outro, integracao no grupo, restabelecimento de confianga e formagao de consenso.

Com certeza ¢ no “debate, que acontece longe do computador, que o aprendizado
toma forma”.Onde os alunos tém nos parceiros de aprendizagem as mais diversas

possibilidades para a resolucdo de desafios e conflitos que poderdo surgir no grupo.
(DODGE, 2005) in (MASCARENHAS, 2005).

2.4- Recursos: Caminhos a serem percorridos

E o momento de apresentar as fontes de informagdes necessarias para que a tarefa
possa ser cumprida.

Os caminhos percorridos para responder a um determinado desafio passam pelos
mesmos noés (links sugeridos), mas, na elaboracdo das respostas cada equipe de alunos
elabora seus proprios caminhos, conclusdes e respostas.

Para professores que estdo iniciando suas produgdes e descobertas na Internet, o
uso de WebQuests, torna-os mais seguros no emprego de recursos da web, pois, utilizam
algo que eles mesmos construiram, sabendo assim qual serd cada n6 dos caminhos que os
alunos percorrerao.

T"-ﬂ nov.2005
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Depois de se sentirem mais seguros os professores poderdo, sem duvida, partir para
uma producgdo colaborativa com a equipe da escola e com alunos, como na proposta de
construir uma webquest com sua equipe de trabalho de (MARTINS, 2004), onde estardo
conhecendo novas formas de ensinar e aprender no ciberespaco.

2.5- Orientacoes

As orientagdes dificilmente aparecem entre os topicos no momento de publicagdo
de uma WebQuest, mas nada impede que seja acrescentado mais este item, para que os
navegadores e estudantes tenham claros o que realmente se espera e avalia de cada um dos
envolvidos.

Este elemento estruturante da WebQuest, ¢ utilizado no momento de acordo inicial,
onde s3o abordadas questdes como: formas de trabalho no laboratério, como sera avaliado
o desenrolar das atividades, de que forma pode-se organizar o tempo para que 0s prazos
sejam cumpridos, as formas de realizagdo dos registros, a divisdo das tarefas, a
responsabilidade de todos frente a realizacdo da pesquisa, enfim, os ajustes pedagogicos
necessarios para que o trabalho transcorra da melhor forma possivel.

2.6- Avaliacdo: momento de reflexdo e aprendizagem

Este ¢ um dos pontos mais importantes do trabalho colaborativo com WebQuests.

Na proposta de Bernie Dodge, deve-se trabalhar com tabelas, fichas ou um
questionario a ser respondido pelos alunos, bem como, algumas formas de analise das
interacoes ¢ descobertas realizadas.

O que proponho ¢ que as discussdes, anotagdes e relato de aprendizagens sejam
realizadas em todas as aulas. Inicialmente, poderdo ser utilizadas fichas de anotagdo até
que os alunos se habituem com as formas de relato. E interessante, que o professor também
apresente seus relatos no decorrer do processo.

A utilizagdo de fichas e dos relatos no papel, antes de usarem a Internet, sdao
importantes, pois no trabalho que desenvolvi com os alunos do ensino fundamental, os
registros que estavam no caderno foram mais completos e claros dos que os colocados na
Internet.

As WebQuests deveriam contemplar espagos para relatos de aprendizagens e
comentarios, como na proposta de (GUTIERREZ, 2004), no trabalho com BlogQuests, ou
no que desenvolvi com os alunos, no uso do Livro Virtual, pois, a avaliacdo ¢ uma
oportunidade de aprender e reaprender sozinho e/ou com o grupo.

Os momentos e as aprendizagens, sem duvida, sdo diferentes, logo os registros
continuos dos passos, das percepcoes, das descobertas, medos e aprendizagens seriam
caminhos para se compreender o proprio processo de aprender.

Os ritmos e momentos de aprendizagem tornam-se visiveis, pois os dados sao
registrados com certa freqiiéncia, assim as percep¢des quanto ao real crescimento e
aprendizagem tornam-se aparentes. Tudo o que desenvolvemos, criamos, descobrimos,
analisamos, discutimos, disponibilizamos, construimos, sdo meios que oportunizam a
aprendizagem.

Nenhuma avaliacdo deveria perder de vista tal fato, tudo o que o ser humano
constroi ou destroi € possibilitador de aprendizagem, logo de avaliagdo.

——— nov.2005
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2.7- Conclusao

Ligada a avaliacdo, a conclusdo nas WebQuests ¢ uma forma de apresentar um
resumo das aprendizagens, bem como, os pontos que poderdo ser retomados em outros
momentos.

No uso de WebQuest, sdo considerados nos momentos de avaliagdo e conclusdo os
objetivos educacionais, que sdo baseados na Taxionomia de Bloom que analisa trés
dominios: o cognitivo, o afetivo e o psicomotor.

Muitos consideram o uso de Taxionomia, uma forma de voltarmos ao ‘“puro
tecnicismo”, mas se analisarmos em profundidade muitos dos topicos (objetivos a serem
alcangados) apresentados sdo os mesmos que devemos ¢ podemos desenvolver no uso e
trabalho por competéncias e habilidades, proposto pelos PCNs.

Maria Isabel Rodriguez, apresenta uma indicagdo interessante de analise entre a
taxionomia de Bloom e a Teoria das Inteligéncias Multiplas (Gardner) que vale a pena ser
analisada. (RODRIGUEZ, 2003)

No ciberespacgo, somos o que produzimos, logo, os registros que fazemos de nossas
descobertas, conteudos e aprendizagens, sdo importantes, ndo s6 para que todos tenham
acesso as informagdes, mas como forma de expressar opiniao, medos e anseios.

3- WebQuest + Projetos de aprendizagem = Metodologias incorporadas

A metodologia de trabalho com projetos pode ser incorporada a metodologia das
webquests, assim como apresenta a indicagdo de NUNES & SOUSA JUNIOR da
Universidade de Brasilia, onde a criagdo de um ambiente de aprendizagem colaborativa a
distancia empregando a Internet ¢ proposto, tendo na metodologia de projetos base para o
desenvolvimento deste trabalho com professores e alunos.

Nao se deve perder de vista que o trato com projetos pode envolver duas linhas, os
projetos de ensino e os de aprendizagem.

O que proponho como metodologia incorporada a das webquests e tenho
experienciado enquanto assessora de professores da rede publica estadual do estado do
Parana, ¢ o trabalho com projetos de aprendizagem onde, consideram-se as davidas e
indagacdes vindas das necessidades e interesses do aluno e professor, inicialmente através
do levantamento de hipdteses, partindo geralmente do conhecimento que ja se tem sobre
determinado assunto, onde a aprendizagem sera construida pelas interacdes reflexivas
através da cooperagdo. (FAGUNDES)

O trabalho através de situagdes-problema ¢ umas das fortes caracteristicas do
projeto de aprendizagem, e quando se busca solucionar estas, toda a comunidade escolar
vé-se envolvida em situagdes "sustentadas por um levantamento de questoes feitas pelo
proprio estudante” (FAGUNDES)

Neste processo tanto alunos como professores sao atores e aprendizes,
desenvolvendo a autonomia, através da pratica interdisciplinar, onde a intuigdo,
imaginacdo e prazer sdo possibilidades construidas pelos desafios, no trabalho com
WebQuests.

Na aprendizagem por projetos os alunos e professores levantam hipoteses,
analisam, organizam, selecionam informacdes, buscam desenvolver novas formas de
comunicagdo, expressdo nas diversas areas do conhecimento, refletem, imaginam e
exercitam a cidadania através de atitudes solidarias e autonomas, enfim, mostram o que

T"-ﬂ nov.2005
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querem, o que sabem e o que podem fazer - sdo autores € atores que criam € inovam nos
procedimentos e metodologias utilizadas, descobertas e recriadas.

O professor deve ter a competéncia técnica (conhecimento de sua area e disciplina)
neste processo para poder dar suporte como especialista e articulador das discussdes de
questdes levantadas pelos alunos, apurando claramente o nivel de conceituagdo acerca do
conteudo em estudo, a linha de raciocinio e/ou compreensao do aluno, a fim de poder criar
mais e mais desafios, nas relagdes criadas para sistematizacdo e formaliza¢do dos
conteudos que surgem.

As andlises realizadas pelo professor orientador do projeto devem contemplar e
sugerir questoes que desestabilizam, provocam discussoes, reflexdes, analises e criticas,
que contribuem para a formacdo do cidaddo que devera ter e desenvolver atitude e
comprometimento com o grupo de desenvolvimento do projeto. (COSTA &
MAGDALENA)

Os conteudos sdo, no desenrolar do projeto, aprendidos através de meios onde o
desenvolvimento da capacidade de aprender e continuar aprendendo ¢ natural neste
processo continuo de ir e vir nos questionamentos quanto as suas duvidas e certezas. Os
temas e conteudos cruzam-se nas diversas atividades construidas e sugeridas para cada
aluno e grupo de trabalho, onde em determinados nds todos se encontram, seja de forma
simultanea ou ndo. (COSTA & MAGDALENA)

Em projetos de aprendizagem a avaliagdo ocorre durante todo o processo, € 0
crescimento € percebido pelas trocas e interagdes ativas de cada um dos envolvidos, com o
uso da Informadtica, tanto alunos quanto professores podem avaliar o processo desde seu
inicio (as primeiras duvidas e certezas) até a sua reestruturagdo (abrangendo novas duvidas
e certezas), pois um projeto de aprendizagem ndo tem fim, neste processo somos todos
aprendizes.

Os registros dos textos de interagdes e pesquisas realizadas em grupo e/ou
individualmente , as imagens, os sons ficam todos arquivados, possibilitando a melhor
compreensdo da construcao do conhecimento, onde cada individuo envolvido no processo
pode estar avaliando as suas produgdes e as dos grupos, através de Portfolios e/ou
Webfolios, desenvolvendo a autocritica quanto aos seus limites e possibilidades.

Temos um exemplo recente de aplicagdo de WebQuest com a interagdo dos alunos
e apresentagdo de suas descobertas através do uso de Blogs, que foi desenvolvida pela
Professora Silvane Sehn (DELAVALD, 2005), na WebQuest: Tudo ¢ Relativo???

Por isso, vejo como necessario no uso de WebQuests espacos on-line ou ndo, para
registro das discussdes e reflexdes sobre os momentos de aprendizagem.

nov.2005
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4- WebQuest: forma de organizacio de trabalhos

Um ponto que convém ser preservado no trabalho com WebQuest, ¢ que esta seja
sempre utilizada considerando-se o trabalho em grupo, e com orientagdo presencial do
professor, ainda mais quando se trata de alunos da Educa¢do Bésica, mas nada impede que
esta metodologia seja utilizada como ferramenta de produ¢do a distdncia, pois, “/...Jo
modo como o meio eletronico é utilizado depende em grande parte das necessidades
humanas, isto ¢, tanto dos professores quanto dos alunos, e que essas necessidades sdo a
razdo primeira por que se formam comunidades eletronicas.” (PALLOFF & PRATT,
2002)

No decorrer das atividades de um dos Grupos de Trabalho (GTs), percebi que
muitas das atividades ndo estavam claras para a maioria do grupo. Para que as tarefas
ficassem mais especificas e delineadas conforme os objetivos inicialmente tracados, criei
uma WebQuests, para que os caminhos e os prazos a seguir fossem contemplados dentro
da linha de trabalho proposta para os GTs da CETE/PR (Coordenacdo Estadual de
Tecnologia na Educacao).
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Introducéo Tarefa Processo Recursos Avaliacio Conclusio Créditos

Cla, assessor pesguisador!
Convidamos vocé para participar conosco desta aventura cientifica,

Cligue em tarefa e conhega o gue teremos pela frente!

&ty Citan Cr

Juntamente com a metodologia de WebQuests, utilizei espagos para producao
colaborativa, através da ferramenta Wiki. As atividades ainda ndo terminaram, devido a
necessidade de realizarmos outras tarefas de mais urgéncia propostas por nossa
coordenacdo, mas assim que as atividades sejam retomadas, acredito ter nesta forma de
trabalho, grande possibilidade de sucesso.

(NIVALDO JUNIOR, 2005) realizou uma experiéncia interessante integrando
WebQuests e PodCasts no ensino, através do tema, Golpe de 64: A musica e a ditadura.
Neste caso, a WebQuest ¢ apresentada como fio condutor para a organizacdo e execucao
das tarefas, tal como, na oficina Blogando Com Ciéncia que os alunos utilizam blogs e
podcasts para relato das atividades sugeridas de: apresentagdo, pesquisa, entrevista,
descoberta e depoimentos.

nov.2005
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5- phpwebquest = producio e disponibilizacio de WebQuests

[...] quando os professores comecam a utilizar recursos eletrénicos na educagdo
enfrentam um novo conjunto de questoes de ordem fisica, emocional e psicologica que se
soma a questoes educacionais, questdes que chamo de pontos de stress pedagdgico no uso
do computador: o corpo € os olhos cansam, o emocional ¢ abalado pela falta de dominio do
mouse ¢ teclado tudo isto influenciando na aprendizagem de possiveis solugdes
metodologicas. (PALLOFF & PRATT, 2002)

Se as ferramentas apresentadas para o uso de recursos tecnologicos forem mais
proximas uma das outras no layout e interface este nivel de stress € muitas vezes superado
ou nem chega a ocorrer.

Desde que iniciamos (Eziquiel Menta e eu) a pesquisa e o estudo de WebQuests,
tinhamos em mente a dificuldade de edi¢@o e publica¢do das producdes em html, fato este,
que foi vivenciado por nés em muitos momentos, na assessoria a publicagdo das paginas
das CRTEs e das paginas desenvolvidas em curso/oficina pelos professores cursistas e/ou
interessados em produzir para/na web.

Quando iniciamos a pesquisa e estudo de ferramentas e ambientes gratuitos e em
software livre, no final de 2001, buscavamos entre outros tantos objetivos, uma forma de
publicacao e interagcdo dinamica.

Os Sistemas de Gerenciamento de Conteudos como, o PHPNUKE, Xoops e
Mambo nos proporcionaram e proporcionam esta possibilidade tanto na rede mundial
(Internet), quanto em rede Lan (sem conexao) - através da utilizacdo do Apache e Nuke,
ambos em software livre, que podem ser utilizado para disponibiliza¢ao de chats, foruns,
servigco de mensagens, e até LanQuests na rede interna, como pesquisa que realizamos em
2003, no Colégio Estadual Wolff Klabin, em Telémaco Borba. (BARROS ¢ MENTA,
2004).

Dentre os varios instrumentos, softwares e ambientes que pesquisamos ¢
estudamos para a producdo de WebQuests, encontramos em julho deste ano, no
PHPWebQuest, o sanar de nossas necessidades e expectativas, tanto na produ¢do, uma vez
que esta apresenta um layout semelhante aos dos editores de texto, imagens, apresentacao e
planilhas eletronicas que boa parte dos professores ja estdo familiarizados, quanto na
publica¢do, onde, dispensa-se a necessidade do usuario encontrar um servidor, dominio,
upload e demais tecnicidades. Além de podermos participar propondo solucdes de ordem
técnica e realizando a traducao deste para o portugués-brasil.

O phpwebquest foi desenvolvido por Antonio Temprano da Espanha, e no inicio
das pesquisas, descobertas e aventuras, voltadas ao estudo desta ferramenta, colaboramos
(Equipe EscolaBR) para a producdo e tradugdo para portugués-brasil, da 2* versao, fato
apenas possivel pelas possibilidades de producdo colaborativa que os softwares livres
oferecem, onde as fronteiras geograficas e de idioma sdo quebradas, permitindo a criagao
de comunidades de construgdo do conhecimento.
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239. 2

Soft oare® iwre?

Ricorm ) aredies

O QUE E PHPWEBQUEST?
PHPwWebquest & um programa educative ciado pelo profeszor espanhol Antonic Termprano e traduzido para o
portugués pelo professor Eziquiel Menta (EscolaBR) para criar Webquest, Miniquest & Cacas ao Tesoura zerm a
necessidade de escrever o cddige HTML ou utilizar programas de edicio de piaginas web, © usuario pode editara
ou apagar as atividades criadas por ele.

coMO FUMCIONA O PHPWEBQUEST?

o= professores cormn conta autorizada poden criar suas atividades e editd-las, ficando com as
produgdies hospedadas no EscolaBR gratuitamente®,. Conheca as wideo aulas que explicam
corna utilizar o pragraria,

ey
QUER SABER MAIS SOBRE O ASSUNTOD?
Estarnos escrevendo um texto sobre webgquest no Wiki do EscolaBR. Clique aqui para visitar.,

* Dizponivel apenas para fins educacionais.

Tenho claro que,
Separar o conhecimento das maquinas da competéncia cognitiva e social é
o mesmo que fabricar artificialmente um cego (o informata “puro”) e um
paralitico (o especialista “puro” em ciéncias humanas), que se tentara

associar em seguida, mas serda tarde demais, pois os danos ja terdo sido

feitos.(LEVY, 2001)

O conhecimento técnico e pedagodgico, no caso de educadores, sdo conhecimentos
que devem sim ser aliados, mas nada justifica termos que vivenciar pontos de stress
pedagogico desnecessarios. A tecnologia deve estar aliada as nossas necessidades enquanto
educadores, estas necessidades estdo ligadas a promocdo da aprendizagem de nossos
alunos, quanto menos stress ocorrer com questdes técnicas, mais tempo teremos para criar,
inventar, descobrir e pesquisar formas que levem ao real aprender.

Fatores técnicos muitas vezes impedem que uma boa solucdo metodoldgica seja
empregada, tanto que na disponibilizagdo do phpwebquest para uso educacional, tivemos
que ampliar os espagos do EscolaBr. O servidor que utilizdvamos para o dominio
escolabr.com, ndo dava possibilidades da ferramenta phpwebquest gerar o endereco e
espaco necessarios para uso dos educadores, logo disponibilizamos em outro servidor com
o dominio livre.escolabr.com.

Aprendi que o importante ndo ¢ direcionar as aprendizagens pelo instrumento,
ferramenta, software que precisa ser aprendido e dominando, mas sim, pelas necessidades
e alvos que pretendemos alcangar, logo, a ferramenta utilizada tem que ser funcional
(facilidade no envio e disponibilizagao de arquivos), de simples operacao (familiar com os
aplicativos que j utilizam), amigavel (visualmente atraente e de facil navegacao).

Uma das vantagens da edi¢ao de WebQuests pelo phpwebquest ¢ que todo o texto
pode também ser editado em html, para os que conhecem ou ja utilizam alguma ferramenta
de producdo de paginas neste formato, sem contar que no caso de alunos em situagao de
deficiéncia visual, a navegacao por leitores de tela, torna-se vidvel e possivel.

Silva dos Santos do Centro de Idiomas Senac-SP, afirma, em relagdo ao uso de
WebQuests que:
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Um dos pontos que mais me encantam nessa metodologia é o fato de que o

professor pode, a qualquer momento, aprimorar a webquest que
criou.(SENAC, 2003)

Através do phpwebquest, as atualizagdes das WebQuests podem ser realizadas
sempre que necessario, de forma dinamica, bastando apenas estar conectado a Internet e
acessar o espaco para produgdo e disponibilizacgdo das WebQuests em:
livre.escolabr.com/ferramentas/wq.

Com um unico cadastro vocé podera criar e editar quantas WebQuests desejar, em
espago gratuito, através dessa ferramenta em software livre, que ja esta quase toda
traduzida para portugués do Brasil.

Além da edicdo e disponibilizagdo de WebQuests, vocé também poderd estar
produzindo caga ao tesouro e miniquests.

Na pesquisa de agdes disparadas no Brasil com a metodologia de WebQuest,
percebi que a criagdo e utilizacdo de cagas ao tesouro ainda ¢ pouca em nosso pais, a
maioria das produgdes encontradas sdo referentes ao modelo WebQuest padrao.

Na producao da caga ao tesouro apresentada no phpwebquest, t€ém-se como
elementos estruturantes a introducdo, as perguntas, os recursos € a grande pergunta.
Quando esta forma de WebQuest, apresenta apenas estes itens, objetiva o desenvolvimento
mais rapido dos conteudos ou questdo trabalhada com a possibilidade de ser utilizada em
uma aula inicial ou final, onde o aluno poderia estar abrindo os olhos para novas questdes a
serem estudadas ou aprendidas a partir do ciberespago.

Introducdo: Breve apresentagdo da atividade, sempre instigando o aluno a pesquisa.

Perguntas: Questdes relevantes sobre o assunto, que o professor quer tratar.

Recursos: Links aos espagos que levarao as respostas das perguntas.

Grande Pergunta: A grande pergunta poderd conduzir a estruturagdo ou
desestruturacdo do pensamento do aluno quanto ao item pesquisado inicialmente (tesouro
cacgado), ou leva-lo a uma nova aventura (pesquisa) sobre o mesmo assunto. (ESCOLABR
— WIKI, 2005).

As MiniQuests com cenario, tarefa e produto apresentam uma forma mais rapida de
trabalho com WebQuests, mas ndo acredito ser vidvel sua aplicagdo com alunos e/ou
professores que ja tenham conhecimento avangado dos recursos da web, a ndo ser que haja
tempos e oportunidades para discussdo e avaliacdo das pesquisas realizadas.

O trabalho com MiniQuests poderia ser direcionado a alunos das séries iniciais do
ensino fundamental, que tem seu tempo de atencdo mais curto, onde o cenario/introducdo e
as tarefas levariam diretamente aos recursos (links), que poderiam ser apresentados de
forma mais simples, através do produto.

Um artigo interessante para se conhecer mais sobre miniquests esta disponivel em
espanhol no ambiente da (EDUTEKA, 2005), que ¢ um espago rico para o estudo das mais
diversas aplicacdes das tecnologias de informagao e comunicac¢do na educagao.

Os professores podem se sentir mais seguros, tanto para suas produgdes individuais
quanto para uma producao colaborativa com os alunos, tendo a seu alcance uma ferramenta
simples como esta.

Um dos pontos que julgo falho nesta ferramenta, mas que pode ser sanado com o
uso do Livro Virtual, Wiki ou outra ferramenta similar, ¢ que deveria ter uma area para
relato das aprendizagens, comentarios, percepcdes, como ja sugeri no elemento
estruturante: Avaliacdo, mas, este ndo um dos fatos mais preocupantes, pois, sendo a
ferramenta — phpwebquest - desenvolvida em software livre pode ser aprimorada pelas
possibilidades de sua estrutura aberta.
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Quando estamos utilizando ndo apenas WebQuests, mas ensinando ¢ aprendendo
no ciberespaco, interatuamos com: a maquina, o programa, o conteido e com o método e
necessitamos, sem duvida, interagir com as pessoas, logo, os espagos para registros e troca
de experiéncias e aprendizagens sdo necessarios.

6- WebQuest: metodologia que ultrapassa os limites do ciberespaco

As criangas de hoje viverdo em um mundo em que
quase tudo estara online. Entdo, quanto mais elas
tiverem a oportunidade de praticar esse tipo de
exercicio melhor. Mesmo porque é necessario ensind-
las a serem criticas com aquilo que encontram na
web. (DODGE, 2005) in (MASCARENHAS, 2005).

Sem duvida, o futuro on-line esta ai, mas infelizmente a realidade de nossas escolas
ainda ndo ¢ essa, laboratorios com acesso a Internet, € o que almejamos, mas ainda nio é o
que temos.

Vejo na metodologia difundida e criada por Bernie Dodge, uma possibilidade de
trabalho que vai além do ciberespaco.

O uso desta metodologia em laboratorios sem acesso a Internet ¢ possivelmente
vidvel, necessitando apenas, um software de navegagao, no qual teriamos o que chamo de
LanQuest. (BARROS, 2005)

A LanQuest seria baseada na mesma metodologia de Bernie, s6 que em paginas off,
estas paginas fora do espaco web, poderiam estar prontas em html, ou na extensdo de um
software de autoria ou mesmo de apresentagdo, onde fosse simulada a navegacdo que
ocorre na Internet, a atividade poderia ser feita em computadores sem acesso a Internet
tranqiiilamente.

Para as escolas que ainda ndao tem acesso a laboratorios de informatica, as
PaperQuests, teriam como referéncias para o trabalho fontes bibliograficas (biblioteca),
onde a familiarizacao e a criticidade na analise dos textos encontrados em livros, jornais €
revistas seriam também necessarias. Estas paperquests poderiam ter o formato de um jogo,
onde as tarefas sairiam prontas impressas em cartdes ou por exemplo, no caso da caga ao
tesouro, num formato para tabuleiro, com varias possibilidades de aventura (urbana, na
mata, no espaco, etc.), onde os alunos estariam pesquisando e jogando ao mesmo tempo,
possibilidade esta também viavel para a criacdo de WebQuests, por ferramentas
semelhantes ao phpwebquest. (BARROS, 2005).

Muitos podem considerar um retrocesso sugerir formas de trabalho fora do
ciberespago ja que estamos frente a avancos tecnoldgicos riquissimos vivenciados por
alguns de noés educadores, mas, ndo podemos deixar de ter em mente que avangos €
retrocessos, excepcionalmente, em nosso pais caminham juntos.

Se fosse desenvolvido um software, semelhante ao phpwebquest, que gerasse uma
WebQuest nas trés versdes Web, Lan e PaperQuest, utilizando a mesma metodologia,
poderiamos atingir os trés tipos de escolas que temos no pais, escolas com laboratorios e
acesso a Internet, com laboratérios sem acesso e sem laboratorios de informatica. E viavel
que esta ferramenta criada seja em software livre, respeitando sua filosofia e compativel
com Windows e Linux para que verdadeiramente tenha caracteristica democratica.

Estad lancado um desafio, a educadores, técnicos e desenvolvedores, que podera
ultrapassar os limites do ciberespaco.
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7- Passagens obrigatorias

Para conhecer mais sobre a metodologia de WebQuest sugiro que visite:

- The WebQuest Page - Educational Technology Department — Atualizado por Bernie
Dodge.

<http://webquest.sdsu.edu/webquest.html>

<http://webquest.org/questgarden>

- Projeto WebQuest - Escola do Futuro da USP, disponivel em:
<http://www.webquest.futuro.usp.br/ >

- SENAC - WebQuest , disponivel em:
<http://webquest.sp.senac.br/>

- Phpwebgquest disponivel no enderego ferramenta e tutorial para producao e publicacao de
WebQuests:
<http://www.livre.escolabr.com/ferramentas/wq/ >

- Instant WebQuest
<http://www.instantprojects.org/webquest/>

- Comunidade no Orkut, criada e moderada por VSJR, temos discutido e aprendido muito
por 14, vale a pena fazer parte!
<http://www.orkut.com/Community.aspx?cmm=2095039>

- Férum WebQuest Brasil

Acredito que através deste espago poderemos estar oportunizando aos que apenas
observam e pouco interagem com seus pares na Internet, a leitura das descobertas e
percepgoes que se tém construido no uso desta metodologia.

Nas pesquisas que realizei ndo encontrei, nenhum férum aberto para discussao do
uso pedagdgico de WebQuests no Brasil, e quando digo aberto, neste caso, me refiro a um
espaco onde qualquer navegador da Internet, possa acessar ¢ ler, sem ter a necessidade de
se cadastrar e colaborar.

Com este intuito ¢ que convido aos que querem e desejam expor suas descobertas,
aprendizagem, duvidas, medos...e tudo que vier a mente sobre o uso pedagdgico de
WebQuests e aos que apenas desejam saber mais sobre o assunto € ndo se expor muito, a
visitarem o espacgo:
<http://www.escolabr.com/portal/modules/newbb/>

Aguardo vocé 14!
Abragos macios e até mais!
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