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FUNPAMENTOS PA EPUCALAO

A CONSTRULAO PE CONHECIMENTOS E
Ph SUBJETIVIPAPE PELA CRIANCA E ©
PESENVOLVIMENTO LA FUNLAO SIMBOLICA

O pirata

O menino brinca de pirata:
sua espada é de ouro

e sua roupa de prata.
Atravessa os sete mares

em busca do grande tesouro.
Seu navio tem setecentas velas de pano
e é o terror do oceano.

Mas o tempo passa e ele se cansa

de ser pirata. -\
E vira outra vez menino. N\ .

Roseana Muray'

' Roseana Muray, escritora, tem varias obras dedicadas as criangas. Esta poesia faz parte do livro
No mundo da lua, publicado pela Editora Miguilim.
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ABRINDO NOSSO DIALOGO

Amigo(a) professor(a), estamos juntos em mais esta oportunidade de estudar as
acdes das criangas e compreender o seu desenvolvimento, tarefa fundamental
para que possamos promové-lo no cotidiano das creches, pré-escolas e escolas
que atendem a Educacao Infantil.

Nossa proposta é conversarmos sobre o que observamos diariamente no trabalho
com as criangas ou em situagdes comuns em nossa cultura. Nossas observa¢des nos
permitem acompanhar a maneira de a crianca ser, modificar-se e alcancar novas
formas de relacdo com o seu meio. A questao que guia nossa reflexao é: como
cada crianca conhece, constréi uma forma pessoal de agir, sentir e pensar, e
cria novos elementos em sua cultura, “dando asas a sua imaginacdo”?

DEFININDO NOSSO PONTO DE CHEGADA

Esta unidade pretende dar a vocé elementos para compreender o processo de
construcao de conhecimentos como algo que ocorre ao longo de toda a vida.
Este processo é orientado pelas capacidades ja desenvolvidas pelo sujeito,
mas é constituido nas interacdes sociais que, desde cedo, cada sujeito e seus
diferentes parceiros estabelecem em situagdes cotidianas.

Chamamos sua atencado para a funcao mediadora do(a) professor(a), seu
papel de recurso no desenvolvimento da crianca, e destacamos a importancia
das interacdes com companheiros de idade. Discutimos a brincadeira infantil
como um recurso privilegiado para promoc¢ao do desenvolvimento da crianga
pequena. Todas as leituras, finalmente, tém o objetivo de nos levar a refletir
sobre como ajudar a crianca a promover sua autonomia para agir nas diversas
situacbes criadas em nossa cultura.

CONSTRUINDO NOSSA APRENDIZAGEM

O tema desta unidade sera analisado em trés se¢des: na primeira, estudaremos
como as interacdes que a crianca estabelece com parceiros adultos e com outras
criancgas no seu dia-a-dia contribuem para a formacgéao, ou construcao, de sua forma
de conhecer e de sentir o mundo e a si mesma; na segunda se¢ao, estudaremos
alguns pontos que tratam da brincadeira infantil e sua fun¢ao no desenvolvimento
da crianca e como as instituicdes de Educacao Infantil podem promové-Ila; e na
terceira secdo, trataremos da construcdo da autonomia pela crianca pequena.
No decorrer desta unidade, sugerimos que vocé desenvolva algumas atividades
em seu trabalho e, depois, as registre em seu caderno. Vamos 1a?
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Secao 1 - Interagoes sociais e a construcao do conhecimento e da sub-
jetividade

ESTA SECAO TEM OS SEGUINTES OBJETIVOS ESPECIFICOS:
- DISCUTIR com VOCE E SEUS(SUAS) COLEGAS PO
PROINFANTIL ALGUNS PROCESSOS ENVOLVIPOS WAS
INTERALBES BUE AS CRIANCAS ESTABELECEM Ccom
DIFERENTES PARLEIRDS.

- ANALISAR © VALOKR PESTAS INTERALOES WA
CONSTRULAO PO CONHECIMENTO E LA SUBJETIVILAPE,
- PISCUTIR A FORMALAD PE LALOS PE AMIZAPE,

DE RELAGOES DE COOPERACAO E A OCORRENCIA PE
CONFLITOS ENVOLVENDO AS CRIANGAS PE ATE 6 ANOS.

Teremos oportunidade de discutir observacdes de situacdes cotidianas de
interagdes entre criancas e a evolugao destas interacdes para relacionamentos
sociais mais estaveis com o decorrer do tempo. Esperamos que isso possa ajudar
no seu trabalho como docente da Educacao Infantil!

E importante, para o(a) professor(a), saber como a crianca conhece o0 mundo e
constréi um modo préprio de agir em diferentes situa¢des. Quando observamos
atentamente os bebés, vemos que, desde o nascimento, eles realizam uma verdadeira
atividade de pesquisa do mundo, buscando compreendé-lo, testando de alguma
forma as significacdes que constroem sobre ele. Isto ocorre cada vez que os bebés
experimentam uma sensacao de desconforto, de incerteza diante de uma situacao
nova, que cria neles necessidades e desejos e exige deles novas respostas.

Por exemplo, uma crian¢a de 7 meses pode agir de modo tranquilo em rela¢do a
pegar um carrinho de madeira, colocado no chao perto dela. Contudo, ela reage
de um modo novo quando colocamos um pano sobre o objeto. Como ela nédo
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mais o enxerga, ela para de procurar o brinquedo. Esta situacao exemplifica um
momento em que ha um desequilibrio nas formas de acado até entdo usadas pela
crianca na relacao com o objeto. Este desequilibrio perdura até que a crianga,
algum tempo depois, verifica que o carrinho nao deixa de existir quando o
escondemos dela, podendo ser retirado de debaixo do pano. A descoberta agrada
muito a crianca e se torna um fator fortalecedor das suas possibilidades de acao,
reequilibrando seus esquemas: pegar um objeto, escondé-lo sob algo e busca-
lo, reiniciando um ciclo de a¢des que vai sendo aperfeicoado.

Os textos das Unidades 1 e 2 deste mdédulo apresentam a teoria de Jean
Piaget sobre o modo como a crianga constréi seu conhecimento num
processo de assimilacdo e acomodacao. Seria interessante reler esses textos
para melhor compreensao dos temas abordados nesta unidade.

O bebé é um ser ativo em seu processo de desenvolvimento. Ao nascer, ele ja
apresenta condig¢des iniciais para perceber e reagir as situacdes, sobretudo aos
parceiros diversos que formam seu meio humano: seus familiares, vizinhos,
pessoal da creche. O bebé procura ajustar seus meios de expressao (gritos,
gesticulagdes) para obter ajuda para a satisfacdo de suas necessidades (de inicio
fisiolégicas, e depois também afetivas e cognitivas) e construir significados
conforme os adultos que o rodeiam respondem.

Por outro lado, o bebé apresenta uma grande imaturidade motora. E dificil
para ele realizar atos motores mais complexos, como se locomover, sentar,
levantar, subir, descer, comer, se vestir etc., o que lhe imp&e um periodo longo
de dependéncia de outros seres humanos, criancas ou adultos.

12



No decorrer de sua experiéncia, conforme realiza uma tarefa com outras
pessoas — uma atividade de cuidado pessoal, ou de exploracdo do meio, por
exemplo, e especialmente nos momentos de conversa, ou de brincadeiras
— a crianca se apropria de meios para memorizar, expressar-se, solucionar
problemas, criados na interacdo com as pessoas com quem convive.

Nas muitas interacdes que as criancas estabelecem com o(a) professor(a) e com
companheiros na creche, na pré-escola ou na escola, a partir de seus movimentos,
gestos, sons, palavras, imagens, multiplas ligacdes vao se formando entre os
assuntos que as criangas exploram, desencadeando, também, confrontos de
significacdes. Além disso, seus parceiros criam situacdes que possibilitam as
criangas aprenderem normas de agir e de se relacionar com outras pessoas.

A imagem a seguir mostra um quadro de Pierre Auguste Renoir, pintor
francés que nasceu em 1841, onde ele retrata seu filho brincando com
Gabrielle, uma jovem que foi morar com a familia do artista aos 16 anos. As
cores fortes sugerem uma cena de calor humano, onde hé intera¢do entre
as pessoas que dela participam.

3



Auguste Renoir, “Crianca com brinquedos”
Gabrielle e o filho do artista, Jean — 1894

Vamos agora refletir sobre os fatores que intervém nas intera¢des sociais das
quais as criancas participam.

1. Sendo uma acdo compartilhada, a interacdo € influenciada pelas caracteris-
ticas de ambos os parceiros: as da crianca e as da mde ou outra pessoa.

2. A contribuicdo da crianca evidentemente depende de seu nivel de desenvol-
vimento: se é um bebé que comeca a engatinhar, se é uma crianca de 4 anos
com bom dominio da fala etc. Este nivel de desenvolvimento influencia a
resposta do adulto (mae, pai, professor(a), avd) que cuida dela ou de outra
crianga que interage com ela.

3. A maneira como seu meio social vé a crianca, as representacées sociais que
as pessoas tém do que é ser crianca e as idéias comuns que circulam sobre
ela sdo fatores importantes no desenrolar das interagées. Mesmo antes de
nascer, seus familiares pensam na crianca como um ser cheio de significa-
dos, e diferentes expectativas sobre ela sdo criadas. Os adultos organizam o
cotidiano da crianca, desde cedo, conforme entendem as possibilidades de
desenvolvimento de que ela dispée (se acreditam que ja é capaz de realizar
uma certa acdo) e as expectativas que eles tém de seu desenvolvimento (por
exemplo, se créem que ela serd um lider no seu grupo ou se sera uma pessoa
mais dependente da orientacdo de alguém).

4. Ndo apenas cada crianca se modifica neste processo, mas também os adul-
tos e as demais criancas que com ela interagem tém oportunidade para se
desenvolverem.
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A partir das experiéncias com seus parceiros, a crianca constréi maneiras mais
elaboradas de perceber, tomar decisdes, lembrar-se de algo, emocionar-se com
alguma coisa, maneiras que sao historicamente construidas em sua cultura.
Conclui-se, assim, que ser acolhido e atendido em suas necessidades, ter
amigos, conversar, explorar o mundo e brincar com alguém sdo alguns dos
principais elementos que contribuem para o desenvolvimento infantil.

ATIVIPAPE 1

Os temas estudados nesta unidade até o momento mostram que é no confronto
com os parceiros em situacées cotidianas que nds vamos construindo nossa
forma de agir, sentir e pensar. Que relacao vocé percebe entre esta afirmacao
e seu trabalho como professor(a) de Educacdo Infantil? Sugerimos que vocé
escreva sobre isso em seu caderno.

Resumindo o que vimos até aqui, as diversas situa¢des cotidianas que ocorrem
nas creches, pré-escolas e escolas possibilitam a crianca a construcao de novos
significados e a modificacao de outros anteriormente formulados, conforme
seu(sua) professor(a), ao organizar a atividade e selecionar os materiais para
serem explorados, Ihe apresenta modelos de acao, orienta¢des, ou exemplos.
Portanto, no contexto da Educacao Infantil, as formas como o(a) professor(a)
atuara dependerdao muito das caracteristicas e necessidades da crianca e dos
significados que ele(a) e a crianga emprestam a situacgao vivida. Mas é preciso
lembrar que estes significados podem ser diferentes entre si.

ATIVIPAPE 2

ApOs a leitura do texto, e tomando como base sua experiéncia com criancas,
procure escrever pelo menos trés objetivos educacionais que, na sua opiniao,
um(a) professor(a) que atua na Educacdo Infantil deve perseguir em seu
trabalho. Vocé pode escrever esses objetivos em seu caderno e no encontro
quinzenal com seus(suas) colegas do PROINFANTIL discutir os objetivos anotados
pelos componentes de seu grupo.

Abordaremos agora outro ponto ligado ao que ja estudamos: o bom
desempenho do(a) educador(a) junto as criancas requer o exame das relacdes
que elas estabelecem entre si em diferentes situacdes. Sabemos que, desde
pequenas, as criangas, ao interagirem com seus colegas, estabelecem atos
cooperativos, se imitam, criam dialogos, disputam objetos e brigam ou se
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consolam. Estas situac¢des, tao freqlentes nas creches, pré-escolas e escolas,
sao grandes momentos de desenvolvimento, e tdo importantes que os(as)
professores(as) devem criar condi¢des para as criancas lidarem com elas
positivamente.

A situacdo descrita abaixo ilustra como os conflitos podem ser positivos para
o desenvolvimento das criancas, dependendo do modo como o(a) professor(a)
atua como mediador(a) na situacao.

Andréa é professora de uma turma de criancas de 3 anos. E hora do lanche.
Aprofessora esta sentada com as criancas em torno de uma mesa coletiva,
onde todos lancham. Sara, uma das criangas, quer um biscoito de Bruno,
seu colega de sala, mas ele ndo quer dar o biscoito a menina. Sara insiste,
Bruno resiste. Chorosa, a menina vai até a professora: “ele ndo quer me dar
o biscoito!” A professora responde: “por que vocé nao oferece um biscoito
seu para ele e vé se ele quer trocar?” Sara aceita a sugestdo da professora
e Bruno, por sua vez, aceita a troca. Sara olha para Andréa e sorri, ja com
o biscoito desejado na boca.
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ATIVIPAPE 3

Como vocé analisa a atitude da professora? De que modo tal atitude contribuiu
para a solucao do conflito entre as criancas?

As interagdes que as criancas estabelecem entre si favorecem a manifestacao
de saberes ja adquiridos e a construcdo de conhecimentos compartilhados,
de simbolos coletivos e de solu¢des comuns. Na relacdo com os parceiros,
as criancas aprendem que ser membro de um grupo envolve competéncias
para concordar com os demais membros ou contrapor-se a eles, ser
dependente ou independente, lider ou seguidor. As relacdes interpessoais
sao, portanto, situacdes de crescimento pessoal. Contudo, as relacdes que as
criancas estabelecem entre si ndo sao sempre harmoniosas, mas também de
rivalidade, criando situacdes dificeis para o(a) professor(a). Assim, disputas
e oposi¢des sao situacdes bastante freqientes no cotidiano das instituicdes
de Educacdo Infantil.

ATIVIPAPE 4

Com sua experiéncia como professor(a) de Educacdo Infantil, vocé pode fazer
uma lista de situacées que vocé observa na instituicao onde trabalha em que ha
interagdes crianca-crianca, assinalando qual o tipo de interacao vivida em cada
situacdo (brincadeira, conflito, cooperacdo, cuidado etc.) e o ambiente onde
ela se da. Depois, ao reler a lista, vocé pode escrever como vocé e/ou outros(as)
professores(as) poderiam auxiliar as criangas nessas interagoées.

ATIVIPAPE S

O quadro que vocé preparou, observando as interagbes entre as criancas, levou
vocé a descobrir algo novo sobre a maneira como seus alunos interagem?
Oqué? A comparacdo com os quadros elaborados por seus(suas) colegas do
PROINFANTIL pode ser uma atividade interessante para ser desenvolvida no
proximo encontro quinzenal.

Favorecer as interacdes entre criancas da mesma idade e de idades diferentes
em creches, pré-escolas e escolas pode ajuda-las a lidar com seus impulsos ao
participar no grupo, a internalizar regras, adaptando seu comportamento a
um sistema de controle e sang¢des, a ser sensivel ao ponto de vista do outro,
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a saber cooperar e a desenvolver uma variedade de formas de comunicacao
para expressar sentimentos e conflitos. Isto inclui a construcao de relacdes
diversificadas em uma atmosfera afetiva, na qual cada pessoa seja objeto de
consideracao pelos demais.

ATIVIPAPE &

Como vocé tem trabalhado com os grupos de criancas? Que situacées vocé
observa que promovem mais cooperacao? Em que situacées é freqliente a
ocorréncia de conflitos? Como o(a) professor(a) pode agir nos dois tipos de
situacao?

Maior cooperacao O professor Mais conflitos O professor
ocorre quando... pode... ocorrem quando... pode...

Apo6s a realizagdo da atividade, talvez vocé possa discutir com seus(suas) colegas
do PROINFANTIL, no préximo encontro quinzenal, o quanto a ocorréncia de
cooperacao ou conflito esta associada a condi¢des do ambiente em que as
criancas estdo: o tamanho do grupo, o espaco fisico existente, o horério da
atividade, os objetos disponiveis, o tipo de atividade etc. Vocé pode anotar
as conclusdes a que vocés chegaram em seu caderno.

Secao 2 - A brincadeira, a imitacao e o desenvolvimento da imaginacao
e da criatividade

© OBYETIVO PESTA SE¢do E:

- ANALISAR. A BRINCAPEIRA COMO FORMA PRIVILEGIALA
PA ATIVILAPE INFANTIL, PESTACANDPO SUA IMPORTANCIA
WO ESTABELECIMENTO PE LACOS PE COOPERALAD

ENTRE AS CRIANCAS E SEU PAPEL WO DESENVOLVIMENTO
PA IMAGINALAO E PA CRIATIVIPAPE,

Vamos, nesta secdo, nos dedicar um pouco mais a uma a¢do com a qual
as criancas freqiientemente se envolvem: a brincadeira. Iremos reexamina-
la, de modo a pensar como integra-la a proposta pedagdgica da creche
ou pré-escola. Esta importante atividade é abordada também em outras
unidades deste Médulo Il, especialmente na Unidade 7.
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Ha diferentes concepcdes e teorias sobre o jogo, cada uma delas relacionada
com certa concepg¢ao de crianca presente em uma determinada cultura. O
termo “jogo” nao tem um sentido Unico. Brincar de ciranda pode ser entendido
como uma brincadeira, enquanto que o faz-de-conta de casinha, ou o jogo de
xadrez sdo denominados jogos. Todavia, muitos autores ndo fazem distin¢oes
entre os termos jogo e brincadeira, usando-os como sinénimos.

O jogo nao existe apenas para a espécie humana. Varios mamiferos se ocupam
de simular perseguicdes e fazer explora¢des do meio, desligadas de objetivos
de sobrevivéncia. Estas atividades sdo chamadas brincadeiras e estao voltadas
para o aprendizado de determinados comportamentos. Gatinhos, por exemplo,
passam muito tempo brincando de perseguir novelos de 14, como vemos com
freqiéncia. O jogo humano difere, contudo, de modo significativo do jogo
animal, por requerer a capacidade de comunicar-se simbolicamente através de
diferentes linguagens, para tomar certas decisdes, criando o novo. A grande
diferenca é que os animais realizam essas a¢des por instinto, enquanto que,
para os seres humanos, o papel da sociedade e da cultura é fundamental.

e p T el
i LN

Minha forma de diversao predileta. Renata, 6 anos.

E a necessidade psicolégica que motiva o ludico. Em outras palavras, ndo se
pode brincar se ndo se deseja. Entretanto, este desejo pode ser estimulado
por outras pessoas, assim como pelo préprio ambiente, embora a acdo do
sujeito no jogo ou brincadeira deva ser espontanea. O jogo e a brincadeira
sao também atividades submetidas as préprias regras e ndo as regras sociais
rigidas das situacdes concretas. Sao instrumentos de expressao que possibilitam
alguma variabilidade.
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As criancas encontram rapidamente as a¢des adequadas para participarem
de um jogo ou brincadeira. Isto ocorre, por exemplo, quando a mae introduz
o0 bebé em certas acdes nao voltadas ao atendimento de uma necessidade
imediata, como brincar com ele de “cuca!” ou “esconde-esconde”, e também
pode ser observado quando as criancas iniciam repentinamente uma
brincadeira de esconde-esconde sem combinarem isso previamente.

Ao brincarem de casinha, hospital ou escola, as criancas retomam com bastante
fidelidade as caracteristicas basicas de situacdes anteriormente vividas.
Entretanto, a comunicagao interpessoal que a brincadeira envolve ndo pode
ser considerada “ao pé da letra”: ela requer uma constante negociacao de
regras e a transformacao dos papéis assumidos pelos participantes, fazendo
com que seu desenrolar seja sempre imprevisivel. Com isso, a brincadeira cria
espaco para a novidade. Ela evolui com o desenvolvimento cognitivo, afetivo e
social da crianca, porque envolve sua personalidade e sua forma de entender
o mundo a sua volta.

ATIVIPAPE ?

Faca uma lista de brincadeiras que vocé conhece. Depois assinale as que vocé
costumava brincar em sua infancia.

Pieter Bruegel, "Jogos infantis” — 1560
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A imagem anterior mostra um quadro do pintor Pieter Bruegel, que viveu
na Holanda entre 1525 e 1569. No quadro sdo retratadas 250 criancas
envolvidas em brincadeiras da época. E interessante observar que algumas
dessas brincadeiras fizeram parte também de nossa infancia.

Uma brincadeira especialmente valiosa para o desenvolvimento infantil no
periodo de 1 a 6 anos é o jogo simbdlico ou brincadeira de faz-de-conta.
Particularmente, ele é ferramenta para a criacdo da fantasia, para construir
visoes criativas da realidade. O faz-de-conta possibilita a construcao de novas
possibilidades de a¢do e novas formas de organizar os elementos do ambiente.
Nossa meta agora é refletir sobre como isto se dd. Mesmo os adultos, quando
ddo asas a sua imaginacao, de alguma forma “fazem de conta”, embora
possam nao utilizar a brincadeira para isto.

Lili vive no mundo do faz-de-conta.

Faz de conta que isto é um aviao, zum...

Depois aterrizou em pique e virou trem

Tuc, tuc, tuc, tuc...

Entrou pelo tunel chispando.

Mas debaixo da mesa havia bandidos.

Pum! pum! pum! pum!

O trem descarrilhou. E o mocinho? Meu Deus!

No auge da confusdo, levaram Lili para a cama a forca.
E o trem ficou tristemente derribado no chéo,
Fazendo de conta que era mesmo uma lata de sardinha.

Lili inventa o mundo, Mario Quintana.

A poesia acima “Liliinventa o mundo”, escrita por Mario Quintana, revela o papel
que a imaginacao desempenha na vida da crianca e as multiplas possibilidades
que se abrem a partir da brincadeira de faz-de-conta. Abaixo, vocé pode conhecer
um pouco mais sobre este autor, segundo ele mesmo se define.

Mario Quintana por Mario Quintana

“Nasci em Alegrete, em 30 de julho de 1906. Creio que foi a princi-
pal coisa que me aconteceu. (...) Minha vida esta nos meus poemas,
meus poemas sao eu mesmo. Nunca escrevi uma virgula que nao
fosse uma confissdo.”

http:/marioquintana.blogspot.com/
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Brincar de fazer de conta cria condi¢cdes para uma transformacdao marcante
da forma de a crianca ter consciéncia do mundo e de si mesma, por lhe exigir
formas mais complexas de acdo. Vejamos como isto se da.

Os objetos manipulados no faz-de-conta sdao usados de modo simbdlico,
como substitutos para outros, através de gestos imitativos que reproduzem
as posturas, expressoes e verbaliza¢des conhecidas pela crianca. Por exemplo,
uma vassoura deixa de ser percebida em suas caracteristicas — objeto utilizado
para varrer o chao — e passa a ser usada pela crianca como se fosse um cavalo,
conforme ela, em pé, coloca a vassoura entre suas pernas, segura seu cabo
perto da ponta superior e saltita pelo ambiente como se trotasse.

Na situacdo de faz-de-conta, a crianca age cada vez mais guiada por imagens
criadas a partir de sua experiéncia com outras vivéncias reais — as suas
experiéncias na escola, por exemplo — adotando comportamentos diferentes
dos que assume em outras situacdes de sua vida didria. Mais tarde, ela pode
apenas fazer um gesto sem usar qualquer objeto para imitar o comportamento
de pentear-se ou, ainda, pode dizer “ja me penteei!”, sem executar um ato
observavel, e esta declaracao ser usada como parte do enredo que esta sendo
criado na brincadeira. Com o desenvolvimento da crianga, o jogo simbélico
deixa de depender dos objetos e passa a apoiar-se mais nas idéias, imagens
e regras construidas por ela para sua realiza¢ao.

Ao mesmo tempo, ao representar o papel do outro no jogo, a crianga
comeca a perceber as diferentes perspectivas envolvidas na situacdo. Por
exemplo, ela pode ser o(a) professor(a), reproduzindo seus comportamentos,
experimentando como acha que ele vé os alunos etc. Conforme tém maior
experiéncia de criacdo de situagdes imaginarias, as criangas passam a ter maior
controle sobre a histéria que estad sendo criada, podendo planeja-la e distribuir
0s papéis que a compdem, com maior facilidade.

O jogo de faz-de-conta desenvolve-se a partir das atitudes e desejos dos
“jogadores” e por uma disposicao particular de certos objetos que dao apoio
para a definicdo de uma situagdo, como casa de bonecas, supermercado,
hospital etc., onde ha determinadas regras.

ATIVIPAPE &

Observe, por alguns minutos, brincadeiras e jogos de criancas em pequenos
grupos, procurando acompanhar como sao construidos os enredos do faz-
de-conta. A partir disto, faca um relato detalhado do que foi observado,
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descrevendo os participantes, objetos, falas e gestos criados pelas criancas. Voicé

pode usar seu caderno para registrar este relato.

Vamos agora analisar dois elementos associados ao jogo infantil: aimaginacao
e a criatividade.

A imaginagao é um atributo de todo ser humano e se desenvolve durante toda
a vida. Ela é livre, embora ainda pobre na crianca, enquanto que o adulto,
por ter uma experiéncia mais diversificada, pode experimentar uma funcao
imaginativa extremamente rica e madura.

Por outro lado, inventar algo nao é tarefa de uma sé pessoa. Mesmo as grandes
descobertas resultam do acimulo de experiéncia de uma ou varias geragoes
de pessoas. Nao se fala, assim, de um criador isolado, mas de um ambiente
onde a criatividade é estimulada. A ac¢ao criativa necessita da imaginacao,
que, na crianca, se desenvolve especialmente através do jogo simbélico, que
a envolve como um todo, mas também por meio do desenho, da narrativa de
historias, entre outras atividades.

ATIVIPAPE 9

Prepare um curto texto para explicar aos(as) colegas do PROINFANTIL o valor da
brincadeira e do jogo na aprendizagem. A leitura deste texto pode ser uma das
atividades a serem desenvolvidas no proximo encontro quinzenal do seu grupo.

ATIVIPAPE 10

Procure observar como o jogo de faz-de-conta das criancas é vivido na creche,
pré-escola ou turma de Educacao Infantil da escola em que vocé trabalha. Para
isto, faca um relato de situacées de faz-de-conta observadas em alguns dias e
registre-as, sequindo o roteiro abaixo, em seu caderno:

Data Local Criancas Objetos Tema
22.05 Patio Ana, Rui (5a) Carrinhos Férmula 1
22.05 Patio José, Maria (3a) | Cestos, caixas Ida as compras
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Considerando o jogo como um elemento pedagdgico, verificamos o quanto o papel
do(a) professor(a) é importante. Mas igualmente importante é o papel das demais
criancas e dos outros elementos que compdem a situagdo, como os objetos, aderecos
etc. Além de conhecer os jogos e brincadeiras infantis (seus temas, materiais,
personagens etc.), para poder contribuir com o pensamento e a acao das criangas,
o(a) professor(a) necessita ser criativo(a) e sensivel para apoiar o desenvolvimento
da criatividade das criangas no brincar. Precisamos, como professores(as), ter em
mente que, para a crianga envolver-se em brincadeiras, ela necessita sentir-se
emocionalmente bem em relacao aos adultos e as outras criangas presentes e precisa
querer brincar. Dai que podemos organizar oportunidades para a realiza¢do de
brincadeiras, deixando que as criancas circulem pelos ambientes e que se envolvam
em diferentes tipos de jogos. Nesta situacdo, a atitude do(a) professor(a) que atua
na Educacdo Infantil é a de ser um(a) observador(a) atento(a), voltado(a) para
acompanhar a riqueza das interac¢oes infantis que ai ocorrem.

Observando os jogos simbodlicos ou brincadeiras de faz-de-conta que as criangas
estabelecem com os companheiros de idade, o apoio do(a) professor(a) pode
auxiliar o grupo de criangas a entrar nos personagens e a agir a partir dai. A
intervencao do(a) professor(a) deve basear-se em uma analise das situagdes
criadas pelas criangas, tanto em relacdo a seu conteudo (temas, personagens,
clima emocional etc.) como a sua forma de acontecer (regras, materiais utilizados,
organizacao do espaco, formas de cada crianca desempenhar certos papéis).

A participacao do(a) professor(a) no jogo simbdlico ou brincadeira de faz-de-
conta pode ocorrer de forma indireta, quando ele(ela) organiza os espacos
e objetos que estruturam enredos e papéis adotados, cuidando para que as
regras propostas pelo grupo sejam mantidas. Pode, excepcionalmente, ser
uma participacao direta, quando ele(ela) assume o papel de juizem um jogo
de regra ou em um jogo esportivo, ou mesmo fazendo o papel do(a) aluno(a)
em uma brincadeira de escolinha.

Em outras ocasides, as criancas mostram que querem brincar sozinhas. Neste
caso, o(a) professor(a) terd uma excelente oportunidade para perceber a
maneira como elas se organizam, suas competéncias na brincadeira, ou mesmo
para observar uma crianca que esteja lhe chamando a atencao.

As brincadeiras, dentre outras atividades, também contribuem na construcao
da autonomia pela crianca. Vamos ver como?
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Secao 3 - A construcao da autonomia pela crianca

© OBJETIVO PESTA SECAO:

REFLETIR. SOERE COMO A CRIANGA
CONSTRO! SUA AUTONOMIA A PARTIR.
PAS INTERALOES com SEUS PARLEIRDS,
APULTOS OU CRIANEAS.

As reflexdes sobre as intera¢des e as brincadeiras infantis nos levam a pensar na
crianga como alguém que constréi sua independéncia e capacidade de decisao.
Isso porque, ao brincar, a crianca nao apenas desenvolve sua imaginacdo e
criatividade, como também se desenvolve, a medida que se comporta de modo
diferente aquele préprio a sua idade. Quando observamos criangas brincando de
casinha, por exemplo, as atitudes que a mae ou o pai adotam com o bebé - de
cuidado, protecao —reproduzem comportamentos diferentes daqueles adotados
pelas criancas pequenas, e se aproximam do comportamento dos adultos.

Eugénio Savio

No brinquedo, a crianca sempre se comporta além do comportamento
habitual de sua idade, além de seu comportamento diario; no brinquedo,
é como se ela fosse maior do que é na realidade.

Lev Vygotsky
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Esta afirmacdo de Lev Vygotsky, autor que vocé ja teve a oportunidade de
conhecer em outros textos deste médulo, aponta para a estreita relagdo entre a
atividade de brincar e o desenvolvimento de novas formas de comportamento
pela crianca que permitem a ela maior autonomia.

Nesta ultima sec¢ao, discutiremos aspectos ligados ao desenvolvimento de atitudes
de autocuidado, de habilidades para expressar seus sentimentos e idéias e para
tomar decisdes, bem como as questdes relacionadas a autonomia moral.

A meta colocada pela Educacao Infantil de promog¢ao da autonomia da crianga tem
sido cada vez mais defendida. Para trabalhar por seu alcance, precisamos refletir
sobre o que é autonomia e no que ela difere da independéncia, por exemplo.

Independéncia é a capacidade de executar uma tarefa sem ajuda de outra
pessoa. Ja a autonomia é a capacidade de o sujeito seguir suas proprias
orientacdes na execucdao de uma tarefa, é a possibilidade de ele decidir e
saber por que realiza aquela acdo. Os dois aspectos nem sempre andam
juntos. Por exemplo, todos nés adultos demonstramos independéncia para
executar um enorme grupo de tarefas, mas, em muitas delas, ndo agimos de
forma auténoma, consciente do porqué fazemos aquilo. Nao mostramos ter
autonomia para executa-las. Antes, seguimos regras gerais, alheias. Temos
Jjue aprender nao s6 a sermos independentes, como também a agirmos com
autonomia, e isto j4 comeca na Educacao Infantil.

Temos discutido ao longo desta unidade
como a crianga, ao nascer, tem uma relacao
de estreita dependéncia com o meio
humano (seus familiares e outros parceiros
mais experientes), que Ihe ajuda a satisfazer
suas necessidades basicas. Vimos também
gue é exatamente esta ligacao inicial que
ajuda a crianca a criar suas formas de agir,
sentir, comunicar-se e pensar.

Como vocé ja viu em outras unidades, a &
dependéncia inicial de todo ser humano em

relacdo as pessoas de seu meio vai sendo
trabalhada na experiéncia diaria da crianca,

que, cada vez mais, adquire capacidade F
para executar sozinha uma série de tarefas A
aprendidas na convivéncia com parceiros /
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mais experientes, que lhe ensinam modos de atender suas necessidades.
Comer, banhar-se, usar o pinico ou a privada, poér e tirar a roupa, buscar um
objeto desejado, acender a luz, decidir o que fazer em cada situacao, apreciar
uma narrativa de histéria e fazer um desenho sdo exemplos de tarefas que
as criangas aprendem a dominar, se forem ajudadas pelos contextos em que
se desenvolvem.
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ATIVIPAPE 11

Pense em sua experiéncia na Educacao Infantil. Que tipo de situa¢do vocé acha
que colabora na constru¢dao da autonomia pela crianca e por qué? Que tipo
de situacdo cotidiana vocé considera mais dificil para orientar as criancas a
executarem-na com autonomia e por qué?

Ser autbnomo, como sabemos, ndo significa ndo seguir regras! Entretanto,
as regras podem ser definidas com a participacdo das criancas e dos(as)
professores(as), num trabalho conjunto.

Uma professora da Educacgao Infantil que trabalha com criancas de 5 anos
se queixava a coordenadora da dificuldade de fazer com que as criangas
guardassem os brinquedos apés cada atividade. A coordenadora sugeriu,
entdo, que a professora colocasse todos os brinquedos em grandes caixas de
papeldo e solicitasse a elas que, em colabora¢do com a professora, decidissem
onde cada brinquedo deveria ser guardado. Apds algumas semanas, a
professora observou que as criangas se sentiam mais responsaveis por manter
a organizag¢ao que elas mesmas haviam dado aos brinquedos, mostrando-se
mais dispostas a guarda-los ao término de cada atividade.
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As criancas, ao dependerem das experiéncias cotidianas que vivem em seu meio
social, vao construindo uma forma prépria de perceber as situa¢des e de reagir a
elas, considerando possiveis regras de acdo que ja foram estabelecidas. Sabendo
disto, o(a) professor(a) que atua na Educac¢ao Infantil pode preparar situacdes
e formas de estimular o desenvolvimento da autonomia pelas criancas, ou seja,
sua capacidade de decidir, como ilustra a situacdo descrita no quadro anterior. E
sempre bom lembrar que isso se torna possivel a medida que o ambiente favorece
tanto as intera¢des entre as criangas como o acesso delas aos materiais. Armarios,
estantes e demais pecas do mobiliario, assim como as instalacdes sanitarias, devem
ser acessiveis as criangas.

As dificuldades que as criancas possam encontrar, inicialmente, para tomar
decisdes ou realizar algumas atividades de forma auténoma néao sao
justificativas para que as impecamos de decidir, mas nos coloca na condi¢ao
de ajuda-las a conquistar sua autonomia, processo que ird se prolongar por
toda a sua vida. Basta lembrar como nés, adultos, temos dificuldade de sermos
autéonomos, por exemplo, quando enfrentamos um problema de saude,
econdmico ou mesmo emocional. Nesta hora, dependemos de um olhar amigo
gue nos ajude a pensar a situagao.

A forma como o(a) professor(a) desempenha seu papel enquanto autoridade
constituida, jd que a crianca ainda ndo desenvolveu plenamente sua
autonomia, é particularmente importante, dado que a crianca com freqtiéncia
o imita na interacdo com companheiros.

Em funcdo do que estamos estudando, espera-se que a organizag¢ao curricular
da creche e da pré-escola deixe de buscar um ambiente de siléncio e obediéncia,
marcas de nosso passado cultural, mas ndao mais defendido no presente, e
viabilize situacdes nas quais as criancas mostrem-se envolvidas, atentas ao
que fazem, interativas, cooperativas, alegres e encorajadas a refletir sobre
seus contextos sociais e as formas possiveis de neles interagirem.

FARA RELEMERAR

= Vimos que a interacao social é o ponto basico no desenvolvimento das
criancas e a importancia de o(a) professor(a) ajuda-las a usarem certas
habilidades motoras, emocionais e cognitivas, a agirem de modo criati-
vo, a sensibilizarem-se com seus parceiros e a pensarem criticamente. Os
companheiros de idade sao, para cada crian¢a, uma fonte de interesse,
um modelo a ser imitado e uma oportunidade para a percepcao das
diferencas.
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= Estudamos como a brincadeira e o jogo infantil sao instrumentos de
ampliacao das capacidades das criancas, dado que suas interacoes em
brincadeiras as levam a construir novos modos pessoais de pensar, sentir,
memorizar, mover-se, gesticular etc. O jogo e a brincadeira possibilitam
que a crianca crie sua identidade em um ambiente em continua mudanca,
onde ocorre constante recriacao de significados.

= Concluimos que uma acao pedagogica que visa a autonomia nao pode
se apoiar em medidas baseadas em um controle externo da crianga, mas
deve se pautar em a¢des que a levem, progressivamente, a autodisci-
plina. Para ajudar a crianca a se perceber no coletivo, para que ela viva
sua condicao de cidada no presente, gozando de seus direitos — espe-
cialmente o direito de brincar — o(a) professor(a) pode criar condi¢des
no ambiente para ampliar a ocorréncia de cooperagao e ajudar a lidar
de forma positiva com o conflito: cuidar do tamanho do grupo, dispor
objetos adequados, planejar com cuidado cada atividade etc.

@ ABRINDO NOSSOS HORIZONTES

O que mais podemos pensar a partir do que foi estudado?

Para que vocé possa acompanhar o desenvolvimento de seus alunos, procure
sempre registrar os comportamentos das criancas em um diario. Busque
debater pessoalmente, ou através de outros meios de comunicacao, com outros
educadores suas duvidas, descobertas e experiéncias. Essa seria uma boa forma
de aperfeicoar sua prépria maneira de trabalhar com as criancas. Afinal, todo
ser humano busca aprender a lidar com o que nao sabe, ndao é mesmo?

Reflita como vocé interage com as criancas e a quais delas vocé acha dificil
responder e realizar com elas uma atividade. Pense nas razdes para que isso
aconteca. Veja o que vocé pode fazer para melhorar sua forma de se relacionar
com elas. Observe-as e use com mais freqliéncia o que mais as interessa,
observando em que momentos elas se mostram satisfeitas e envolvidas. Procure
conhecer mais os pais das criangas com as quais vocé trabalha e troque com
eles informacgdes sobre elas. Observe como eles as tratam na creche ou pré-
escola, nos momentos de entrada e saida, em festas ou outras situagdes.

Eom TRAEALH O/
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@m. ORIENTACAO PARA A PRATICA PEDAGOGICA

Nosso objetivo, neste tdpico, é dar a vocé sugestdes de formas de a¢ao didatica,
perceber suas vantagens e dificuldades, e buscar construir sua prépria forma
de criar boas condi¢des de desenvolvimento e aprendizagem para as criancas
com as quais vocé trabalha.

Uma forma de incentivar o faz-de-conta das criancas é arrumar uma ou
mais caixas grandes de papeldo. Em cada uma delas podem-se colocar
roupas, aderecos, enfeites, objetos que reforcem um determinado tema da
vida cotidiana das criancas: cabeleireiro, barbeiro, time de futebol, venda,
lanchonete ou restaurante, castelo magico, ilha encantada, fabrica de
automoével, barco de pesca etc. Como vocé pode ver, a variacdao é grande e
vocé pode, melhor que ninguém, reconhecer quais temas sao interessantes
para as criancas. Procure acompanhar como elas utilizam os objetos da caixa
e modifique alguns itens, se necessario, aumentando ou trocando alguns
deles. Faca um registro de cada um dos primeiros dias de uso do “bau da
fantasia”. Que tal?

4L-0SSAR/O
Competéncias: capacidades.
Habilidades: destrezas.

Subjetividade: relativo ao sujeito; caracteristicas pessoais de alguém.
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QUESTOES DE PROVA MODULO Il - UNIDADE 5

1. Qual o papel que as pessoas com as quais a crianca convive desempenham
no seu desenvolvimento?

Sdo as pessoas com as quais a crianga convive que atribuem significados, ges-
tos e agbes da crianca. Esses significados sdo internalizados pela crianca.

2. Qual a diferenca existente entre as formas de jogo para a espécie humana
e o jogo entre os animais?

Entre os animais, o jogo é uma atividade instintiva, enquanto que, para os
seres humanos, o jogo é uma atividade intencional, que atende a necessi-
dades psicoldgicas e depende da cultura em que a pessoa esta inserida.

3. Qual a relacao entre a brincadeira e o desenvolvimento da imaginacdo e da
criatividade?

Ao desempenhar diferentes papéis na brincadeira, a crianca desenvolve a
capacidade de negociar regras e transformar os papéis desempenhados pelos
participantes.

4. Qual o papel do(a) professor(a) de Educacdo Infantil diante do jogo como
elemento pedagdgico?

Organizar o ambiente, ser um(a) observador(a) atento(a) e sensivel as ne-
cessidades e interesses da crianca para compreender como interagem no

jogo.
5. Qual a diferenca entre autonomia e independéncia?

A independéncia diz respeito a nossa capacidade de realizar alguma tarefa
sem ajuda, enquanto a autonomia se refere a capacidade de tomar decisées
seguindo nossas proprias orientacées.
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ORGANIZALAO PO TRALALHO PEPAGOGICO
A comuNIcaghio com BEEES E com CRIANGAS
PEQUENAS

Nutrir a crianca?

Sim.

Mas ndo s6é com o leite.

E preciso pega-la no colo.

E preciso acaricid-la, embala-la.
E massaged-la.

E necessdrio conversar com sua pele,
falar com suas costas,

que tém sede e fome,

como sua barriga.

Frédérick Leboyer’

" Frédérick Leboyer é pediatra. O trecho que abre esta drea tematica foi escrito por ele para apre-
sentar um livro chamado “Shantala: uma arte tradicional, massagem para bebés”, publicado pela
Editora Ground. Neste livro, o autor apresenta uma técnica para massagear bebés aprendida por
ele na india, com uma mulher chamada Shantala.
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@ ABRINDO NOSSO DIALOGO

Vimos em unidades anteriores do Médulo Il como as criangas se
desenvolvem e o importante papel das relagdes sécio-afetivas para esse
desenvolvimento, bem como a forma como podemos nos comunicar com
elas e mediar sua relacdgo com o mundo.

Nessa unidade, refletiremos sobre a comunicacdo com bebés e com criangas
pequenas no interior das creches, pré-escolas e salas de Educacdo Infantil
que funcionam em escolas de Ensino Fundamental, focalizando em especial o
papel da interacdo entre as criancas no desenvolvimento infantil, bem como
o papel da brincadeira e do faz-de-conta, tema sobre o qual estudaremos na
Unidade 7 de Fundamentos da Educacao deste Modulo l.

Como os bebés brincam? De que maneira se relacionam com os adultos e com
outras criancas no ambiente das instituicdes de Educacao Infantil? Que papel
a imitacdao desempenha no desenvolvimento do bebé? Como o(a) professor(a)
pode ser um mediador(a) da relacdo dos bebés com o mundo que os cerca,
favorecendo seu desenvolvimento? Essas e outras questdes serdo abordadas
no decorrer dessa area tematica.

Para efetivamente nos comunicarmos com as criancas de 0 a 6 anos, é
importante conhecer os significados das acdes e intera¢des infantis. S6
assim é possivel apoiar a crianca quando necessario, incentivando-a em suas
conquistas e aquisi¢des. Vamos 1a?

@ DEFININDO NOSSO PONTO DE CHEGADA

Esperamos que, ao final dessa area tematica, vocé possa ter alcancado os
seguintes objetivos:

1. Discutir o papel da imitacdo como forma de constru¢do de conhecimento e
o papel das interacées nesse contexto.

2. Refletir sobre o que € o brincar e como isso se expressa no bebé.

3. Compreender o processo do faz-de-conta infantil e a imaginacdo presente
nele.
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@ CONSTRUINDO NOSSA APRENDIZAGEM

Esta drea tematica esta dividida em trés se¢des: a primeira discute o papel da
imitacao no processo de construcao de conhecimento pela crianca, a segunda
trata do brincar e sua forma de expressao na crianca de 0 a 6 anos; e a terceira
aborda a questdo do faz-de-conta e da imaginacado infantil ai presentes.

Secao 1 - Imitar é conhecer: interacoes e desenvolvimento infantil

O OBJETIVO PESTA SECAO:

ANALISAR. EPISODIOS PE INTERACAO DE CRIANCAS
ENTRE 1 & 4 ANOS PARA INVESTIGAR © PAPEL PA
IMITALAO WO SEU PESENVOLVIMENTO,

Cena 1

No patio de um espaco de Educacao Infantil, algumas criancas com idade em
torno de 2 anos estdo juntas. Uma delas resolve correr de uma ponta a outra do
patio. Em seguida, todas as outras correm, em meio a gostosas gargalhadas.

Valéria Mourthé de Oliveira

Desde muito pequenas, as criangas ja possuem modos de aproximarem-se
umas das outras, que variam de crianga para criang¢a, de grupo para grupo.
Podemos ver nas criancas bem pequenas, que mesmo sem utilizar ainda a
fala como possibilidade comunicativa, elas encontram formas de estabelecer
parcerias pelo movimento, pelos gestos, pela imitacdo etc. A cena descrita no
quadro acima é um exemplo.
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Quem ja viu uma cena como essa? O exemplo da corrida em grupo mostra
que, a partir do movimento executado inicialmente por uma Unica crianga e,
em seguida, coletivamente, o grupo criou um modo préprio de relagao, uma
brincadeira cujo disparador foi o corpo em movimento.

A relacdao com o outro se da de diversas formas. Uma crianga, ao entrar na
creche, pode passar alguns dias ou semanas mais observadora. Aparentemente,
poderiamos dizer que ela ndo esta se relacionando com o outro, pois ndo faz
nenhum movimento em direcao as outras criancas. No entanto, se observarmos
o interesse com que ela acompanha o movimento do grupo e os movimentos e
brincadeiras que passa a fazer a partir dessa observacao, poderemos perceber
claramente o quanto a presenca do outro influencia suas acdes. Mesmo bem
pequenas, as criancas se influenciam mutuamente e criam formas préprias
de brincarem juntas.

A situacao descrita a seguir mostra como a imita¢dao tem um papel importante
no aprendizado da criang¢a e na sua inser¢ao no grupo.

Cena 2

Todos os dias, uma professora de criancas com idades entre um ano e meio e
dois anos canta com seu grupo musicas de dominio popular como “Atirei o
pau no gato”, “Alinda rosa juvenil”, “O cravo e arosa” etc. Ela acompanha
essas musicas com gestos e movimentacdao do corpo. Apds algum tempo,
as criangas, mesmo sem que a professora sugira, repetem os movimentos
realizados quando cantam a musica inclusive quando estdao em casa, o
que desperta a curiosidade dos pais, que querem saber qual o significado
daqueles movimentos.

Valéria Mourthé de Oliveira
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Vemos, nessa situacao, a apropriagao que os bebés fazem de uma experiéncia
vivida coletivamente. A atividade com musica é apenas um exemplo. Varias
outras atividades que trazem a riqueza do patriménio cultural da comunidade
na qual vocé, professor(a), trabalha, podem ser exploradas com as criangas,
seja individual ou coletivamente, ampliando o repertério do grupo.

ATIVIPAPE 1

A situacdo descrita no quadro abaixo foi observada numa pesquisa realizada
pelas professoras Ercilia Maria Angeli Teixeira de Paula e Zilma de Moraes
Ramos de Oliveira.

Cena 3

Quando uma musica que vem de fora da sala (onde criancas da creche
almocgavam) é ouvida, Katarina (16 meses) sorri e bate as palmas das maos
ritmicamente na mesa, olhando para Fernanda (19 meses). Em seguida,
Fernanda repete os gestos. Ela bate as palmas de suas maos na mesa,
observada por Katarina. Depois as duas meninas batem as palmas das maos
na mesa, rindo. Fernanda apdia o cotovelo na mesa e olha para a educadora
gue se aproxima, enquanto Rosa (17 meses) balanca a cabeca de Katarina.
Esta balanca sua cabeca no ritmo da musica, batendo as palmas das maos
na mesa. Fernanda bate de leve e rapidamente a mao direita nos préprios
labios, enquanto grita: “O, o, 0, o!"”. Katarina imita Fernanda por um instante
e novamente bate as palmas das maos na mesa. Uma educadora aproxima-
se e da as criancas seus pratos de comida.

PAULA, E. M. A. T. de, OLIVEIRA, Z de M. R., 1997.

Como vocé interpreta esta cena? O que as criancas estdo compartilhando na
situagcao descrita? Vocé ja observou alguma situacdo parecida com a descrita?
Se ja observou, seria interessante escrever como foi e discuti-la com seus(suas)
colegas do PROINFANTIL no proximo encontro quinzenal.

A situacdo descrita na Cena 3 mostra que as experiéncias compartilhadas
entre as criangas vao constituindo a histoéria, a cultura, as formas de expressao
do grupo. Essas experiéncias permitem que as criancas estabelecam rela¢des
de confianca, de intimidade, de pertenca. O grupo se constitui a partir das
muitas atividades partilhadas. Essas atividades podem ter inicio a partir da
iniciativa de uma ou de varias criancas nas mais diversas situacdes, como a
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hora do almog¢o no exemplo relatado. Nesse sentido, é importante que os
adultos criem espacgos para que essas interacdes acontecam, considerando que
a imitacdo tem papel importante de integrar, criar identificagdes e significados
compartilhados coletivamente.

Como vocé ja viu em unidades anteriores, a imitacdao faz parte do
desenvolvimento cognitivo e cultural da crianga. Para imitar alguém, a crianga
precisa atribuir um significado a acdo do outro. E pela imitacdo que ela vai
experimentar comportamentos e a¢des que talvez ainda nao fizesse por
conta proépria. Nesse sentido, ela se coloca em situacao de aprendizagem, de
ampliacao de seus recursos de acdo. Impulsionada pelos modelos que a cercam,
ela vai criando e incorporando novas formas de a¢ao. Asituacao descrita no
quadro a seguir, observada num trabalho de pesquisa desenvolvido pelas
professoras Maria Teresa Falcdo Coelho e Maria Isabel Pedrosa, mostra como,
ao imitar, a crianca vai internalizando novas formas de acdo. As criancas
observadas nesta pesquisa tinham entre 2 e 3 anos.

Cena 4

Jodo e Viviane estdo sentados no chdo, um ao lado do outro, mexendo em
pecas de encaixe. Jodo coloca uma pecinha no ouvido e segura com a mao,
olhando Viviane que esta sentada ao lado dele. Ela faz o mesmo e coloca
a mao no ouvido dizendo: “ Al6...". Jodo olha rapidamente para ela, que
esta mexendo nas pecinhas. Ela diz: “Ah, ta quebrado.” Ele a olha, fala algo
e ela o olha e pega pecas junto dele. Ele pega rapidamente a que restou,
coloca no ouvido e sai.

COELHO, M. T. F, PEDROSA. M. I, 1997.

Nesta situacao, Viviane aprende com Jodo um significado que ele atribui a
peca de encaixe ao coloca-la no ouvido como se fosse um telefone. Portanto,
as criancas estdao compartilhando significados na acdao de brincar, ao mesmo
tempo em que atribuem novos significados aos objetos, nesse caso, as pegas
de encaixe.

Vamos recordar que, como vimos nas Unidades 1 e 2 de FE, para Vygotsky, a
crianga apreende a a¢do do outro enquanto imita, e, ao atribuir significado
a esta acdo, aprende. Nao se trata de uma mera c6pia, uma vez que, para
imitar alguém, a crianca precisa compreender o comportamento do outro e se
envolver intelectualmente na atividade, o que implica representa-la e avaliar
a adequacao de sua imitacao.
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Valéria Mourthé de Oliveira

De acordo com Vygotsky, a imitacao tem um papel crucial no desenvolvimento.
A crianca s6 consegue imitar aquilo que esta na sua zona de desenvolvimento
proximal. Isto quer dizer que o que ela imita hoje, amanha3, ird tornar-se
algo proprio dela.

Por exemplo, quando imita a mae numa brincadeira de faz-de-conta, a crianca
fala como se fosse a mae, apresenta gestos e posturas mais desenvolvidos
do que ela, crianca, é na realidade. Quando volta ao seu lugar cotidiano
de crianga, ela volta diferente, pois incorpora algo do que imitou. Assim,
também quando busca o modelo de um amigo mais velho para fazer um
desenho, reproduz o traco do outro e, em seguida, coloca algo diferencial
gue marca sua producao propria.

Também nao custa repetir que o principal conceito da teoria de Vygotsky é o
de “zona de desenvolvimento proximal”. A zona do desenvolvimento proximal
se refere a diferenca entre o desenvolvimento atual da crianca e aquilo que
ela consegue fazer com o auxilio de outras pessoas. A presenca e ajuda do
outro permite que a crianca faca mais do que ela conseguiria fazer sozinha,
atingindo novos niveis de desenvolvimento. Aquilo que a crianca faz hoje
com ajuda podera fazer amanha sozinha.

DESENVOLVIMENTO POTENCIAL

ZONA DE DESENVOLVIMENTO
PROXIMAL

DESENVOLVIMENTO
REAL

FE, MOD. II, UNID. 1
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Nesse sentido, podemos colocar em destaque a importancia das interacdes
das criangas entre si e com os adultos no cotidiano da Educag¢do Infantil,
uma vez que essas trocas serao oportunidades de crescimento e construcao
de conhecimentos.

PARTIMOS PO PRINCIPIO PE BUE © PESENVOLVIMENTO HUMANO

SE PA ATRAVES PAS INTERACOES ESTALELECIPAS COM OUTROS SERES
HUMANOS EM AMBEIENTES FISICOS E SOCIALIS, CULTURALMENTE ES-
TRUTURAPOS,

Especialmente nos primeiros anos de vida, periodo em que muitas criangas
freqientam as creches e pré-escolas, a dependéncia dos pequenos em
relacdo ao outro constitui uma peculiaridade especial do desenvolvimento.
Essa dependéncia vai se transformando gradualmente, a medida que a
crianga vai conquistando novas formas de acao.

Desde bebés, possuimos uma certa organizacao do comportamento e algumas
condi¢des para perceber e reagir as situagdes exteriores, principalmente aos
parceiros diversos que formam nosso meio humano. E na relacio com os
outros que vamos compreendendo o mundo, dando significado para as acdes,
dominando formas de agir, pensar e sentir presentes em nosso meio cultural,
desenvolvendo a capacidade de expressao e de linguagem.

Tomemos como exemplo o compor-
tamento do bebé em seus primeiros
meses de vida. Inicialmente, ele chora
em reacdo a diferentes incOmodos
e ajustes organicos: célicas, sono,
fome, necessidades de higiene etc. Os
adultos responsaveis pelos cuidados
com o bebé - normalmente a mae
OouU 0 pai — reagem ao seu choro e
tomam atitudes para ampara-lo,
oferecendo-lhe alimento, colo,
trocando suas fraldas etc. Sendo
assim, de certa forma, o bebé vai
ensinando aos adultos como estes
devem se comportar para atender as
necessidades que ele manifesta.
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Pouco a pouco, o bebé percebe que sempre que chora obtém a atencao de
seus objetos de afeicdo e, entdo, comeca a chorar ndo mais como acao reflexa.
Agora seu choro se torna intencional, isto é, ele chora para obter a atencao
desejada e a resolucao de seus desconfortos. Depois de algum tempo, podemos
até diferenciar quando o choro indica fome, ou sono, ou apenas necessidade
de proximidade fisica. Ndo apenas o bebé vai controlando seu choro (mais
intenso, mais alto), como também os adultos que se relacionam com ele vao
aprendendo, na interac¢ao, a diferenciar suas formas de expressao.

Vale destacar que a forma como o adulto vai compreender esse choro sera
fundamental para que a crianca va também dando um sentido as suas
sensacdes. Para o bebé&, embora reconheca o desconforto fisico, a discriminacao
entre o que exatamente “esta lhe incomodando” nao é clara. Se, por acaso, o
adulto reage ao choro do bebé, achando que sempre que ele chora é porque
estd com fome e o alimenta, é provavel que o bebé comece a associar suas
sensacoes de desprazer aquela forma de conforto apresentada pelo adulto
(nesse caso, ao alimento).

E importante investigarmos as expressées infantis, tentando compreender os
diferentes significados que se expressam em seus comportamentos. Serd por
meio de nossa ajuda que desde muito cedo o bebé ira compreender e dar
sentido ao que sente e vive.

ATIVIPAPE 2

Professor(a), propomos que vocé, a partir da observacdo das criancas com as
quais trabalha, faca uma pequena lista relacionando uma forma de expressdo da
crianca aos significados que vocé pode atribuir a esta expressdo. O quadro abaixo
€ uma sugestdo de como vocé pode organizar esta lista em seu caderno.

Gesto expressivo Significados

Choro

Abrir os bragos

Jogar um objeto no chao

Outros gestos
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Os exemplos das cenas que apresentamos até aqui, e que também estao
presentes em nossas experiéncias e observacdes cotidianas, nos indicam que a
comunicacao entre a crianca e seus parceiros — sejam eles adultos ou criancas
—se da muito precocemente. O papel do adulto, em especial, é compreender a
crianga para ajuda-la a compreender a si mesma e ao mundo. Vemos também
gue nesse contexto a imitacdo tem lugar privilegiado como forma de a crianca
aprender sobre o outro, sobre si e sobre tudo o que esta ao seu redor. Com
isso, ela também amplia suas possibilidades de expressdo. Eobservando os
adultos de referéncia — suas expressdes, seus gestos, suas falas — que o bebé
vai conhecendo o mundo, o outro e a si mesmo. Como podemos lidar com
essas questdes na pratica cotidiana? Os conflitos entre as criancas sao bons
exemplos de como o adulto pode ser um mediador dos relacionamentos entre
as criangas, pois, para que possamos intervir adequadamente, precisamos
observar o que motivou o conflito, quais as criancas envolvidas nele e de que
forma aquelas criancas tém conseguido expressar seus desagrados e resolver
seus impasses. Veja como isso acontece na situagao descrita a seguir.

Cena 5

Um grupo de criangas de 3 anos brinca no patio
de areia, sob a supervisdao da professora. Pedro
e Lucas iniciam uma disputa por um baldinho de
areia. Antes que a professora pudesse intervir,
Pedro bate com uma pazinha de plastico na
testa de Lucas, arranhando-a. Lucas comeca a
chorar. A professora abaixa-se e conversa com
os dois meninos. Dirige-se a Pedro e mostra a ele
que Lucas estad chorando, sugerindo que facam
algo para cuidar do colega machucado. Leva os
dois pela mao até o banheiro e pede que Pedro
ajude a limpar o arranhao na testa do colega.
Vai, entdo, orientando-o a lavar as préprias maos
e passa-las, ainda molhadas, na testa do colega.
O gesto é repetido, posteriormente, agora com
um algoddao embebido em soro. Aos poucos,
Lucas e Pedro vao se acalmando, o gesto inicial
. de agressao vai se tornando um gesto de carinho,

Avidozinho, “Cenas infantis”.
Sandra Guinle de cuidado com ou outro.
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Muitas vezes, € com a media¢ao do adulto que a crianca vai experimentando
novas condutas que, sozinha, ainda nao seria capaz de vislumbrar. Vale destacar
que, especialmente nos primeiros anos de vida, atitudes como a descrita na Cena
5 ndo podem ser consideradas simplesmente agressdes. A crianca pequena,
de um modo geral, ndo tem ainda plenamente desenvolvida sua capacidade
de expressao pela fala e estad construindo um entendimento sobre os efeitos
que suas acdes causam nos outros. Portanto, bater, puxar um brinquedo da
mao de outra crianca ou mesmo morder podem significar uma inabilidade da
crianca para lidar com a situacdo. Para as criancas, é ainda um desafio perceber
gue ndo é apenas seu proprio desejo que deve ser considerado, bem como
compreender que suas a¢des provocam reacoes. O papel do(a) professor(a) é
ir ajudando a criancga a construir este entendimento de si mesma e do outro,
bem como desenvolver formas de resolu¢ao de conflitos baseadas no cuidado
com o amigo, no respeito e no afeto.

O afeto ird facilitar o estabelecimento de vinculos entre a crianca, o(a)
professor(a) e seus(suas) colegas e os objetos do conhecimento, pois é ele quem
suscita motivos para a a¢do. Promover a capacidade da crianca para relacionar-
se desde cedo com parceiros diversos, particularmente com outras criancas, é
uma acado fundamental por parte do(a) professor(a) de Educacao Infantil.

Atualmente vivemos uma crise dos lacos de solidariedade entre os adultos,
especialmente no mundo do trabalho, que tem se expandido para outras
esferas da sociedade. “Cada um porsi” é o lema no qual o que vale é o préprio
interesse. Para que possamos nos contrapor a essa cultura do individualismo,
€ preciso promover momentos de troca e de partilha entre as criangas, tendo
em vista que nascemos disponiveis para o contato com o outro e dependemos
dele para nosso desenvolvimento.

Como isso pode ser feito na pratica? Atitudes simples podem ser tomadas.
Promover brincadeiras em que as criancas se relacionem e percebam umas as
outras € um bom caminho.

No caso das criangas bem pequenas podemos, por exemplo:

1. Promover um jogo de bola em circulo em que o(a) professor(a) vai nomeando
cada crianca para quem passa a bola e incentivando-a a jogar a bola para
outra crianca.

2. Quando houver disputas por brinquedos, o(a) professor(a) pode intervir
propondo uma brincadeira coletiva com o objeto da disputa, de modo que
esse objeto possa ser compartilhado.
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3. O(a) professor(a) pode fazer um mural com fotos e/ou desenhos das criancas
em diferentes situacées de brincadeira, relembrando os momentos vividos
e fortalecendo o reconhecimento do sentido de grupo.

4. Promover situacées de brincadeiras que envolvam o toque, a aproximacao,
o carinho, as manifestacées de afeto.

ATIVIPAPE 3

Marque com um X a frase CORRETA, de acordo com o que vocé estudou até
aqui sobre o papel da imitacdo no desenvolvimento infantil.

a) ( ) A crianca, ao imitar, apenas copia o que vé os adultos fazerem.

b) ( ) S6 ha aprendizagem quando a crianca realiza suas proprias acées, sem
imitar ninguém.

¢)( ) Naimitacao, a zona de desenvolvimento proximal é ativada, pois a crianca
realiza acées que nao seria capaz de realizar sozinha.

d) ( ) Os adultos ndo devem intervir nos conflitos entre as criancas.
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ATIVIPAPE 4

Certamente vocé ja vivenciou diferentes situacées de conflito entre as criangas
com as quais vocé trabalha. Descreva uma dessas situacées e comente qual foi
a sua atitude para favorecer a resolucdo do conflito. Vocé considera que sua
atitude tenha sido adequada? Por qué? Vocé pode utilizar seu caderno para
anotar suas conclusées.

Nessa se¢do, vimos que o aprendizado da convivéncia pode ser potencializado nos
espacos de Educacdo Infantil. Sao nesses locais que, privilegiadamente, as criancas
poderao aprender a negociar com o outro, reconhecer diferentes pontos de vista,
lidar com conflitos de interesse, promover situa¢cdes cooperativas, internalizar
regras, trocar afeto etc. No ambiente das creches, pré-escolas e salas de Educacao
Infantil, as criangas poderdo ter multiplas oportunidades de se relacionarem,
desenvolvendo formas de comunicag¢ao variadas e vivenciando diferentes desafios
que a convivéncia pde em cena.

Valéria Mourthé de Oliveira

Vimos, ainda, que a imitacdo é uma forma de conhecer o outro, de
compreender formas de se relacionar e expressar a partir da vivéncia com
0s parceiros — criancas e adultos. Serd, entdo, a partir da interacdo que as
criancas descobrirdo formas socialmente construidas de estarem juntas, se
comunicarem, construirem regras coletivas. E o encontro com o outro que
favorece nosso desenvolvimento.

Na proxima secdo, falaremos um pouco sobre o papel da brincadeira nesse
processo de desenvolvimento.
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Secao 2 - O que é e o que nao é brincar? Pode-se dizer que o bebé
brinca?

O OBJETIVO PESSA SEChO:

- REPENSAR COMO SE PA © FAZ-PE-CONTA PAS
CRIANCAS WA INSTITUILAO PE EPUCALAC INFANTIL
& COMO APRIMORA-LO,

Cena 6

Logo que chega asalade aula, Marina (4 anos) se dirige ao cantinho das fantasias
e veste uma saia amarela, de tule, bem rodada. Uma das professoras a vé e diz:
— Como vocé esta bonita! Parece uma princesa!

Marina responde:
— Eu ndo sou princesa! Sou bailarina.

A brincadeira é um espaco de aprendizagem, de imaginacao e reinvencao
da realidade. Desde muito cedo, as crian¢as envolvem-se em diferentes
brincadeiras.

Como vocé teve a oportunidade de ver na Unidade 5 e tera oportunidade
de aprofundar na Unidade 7 de Fundamentos da Educacao deste médulo,
o brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento das
criancas pequenas. Através das brincadeiras, a crianca pode desenvolver
algumas capacidades importantes, tais como: a atenc¢ao, a imitacdao, a meméria
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e a imaginacdo. Ao brincar, as criancas exploram e refletem sobre a realidade
e a cultura na qual vivem, incorporando e, ao mesmo tempo, questionando
regras e papéis sociais. Nos jogos de faz-de-conta, por exemplo, a crianca
recria situacdes que fazem parte de seu cotidiano, trazendo personagens
e acdes que fazem parte de suas observacdes. Assim, ela pode vestir uma
saia rodada e se tornar bailarina, colocar uma bolsa a tiracolo e dizer que
“vai trabalhar”. Podemos dizer que, nas brincadeiras, as criancas podem
ultrapassar a realidade, modificando-a através da imaginagao.

Nas instituicdes de Educac¢do Infantil, a organizacdo do tempo e do espaco
pode favorecer ou ndo a criagdo de brincadeiras diversas pela crianca. Em
Fundamentos da Educacao desta unidade, vocé encontrou algumas sugestoes
de como proceder para favorecer a brincadeira na rotina das instituicoes de
Educacao Infantil que apresentamos no quadro a seguir.

Uma forma de incentivar o faz-de-conta das criancas é arrumar uma ou mais
caixas grandes de papeldao. Em cada uma delas podem-se colocar roupas,
aderecos, enfeites, objetos que reforcem um determinado tema da vida
cotidiana das criancgas: cabeleireiro, barbeiro, time de futebol, venda, lanchonete
ou restaurante, castelo magico, ilha encantada, fabrica de automovel, barco de
pesca etc. Como vocé pode ver, a variacao é grande e vocé pode, melhor que
ninguém, reconhecer quais temas sao interessantes para as criancas. Procure
acompanhar como elas utilizam os objetos da caixa e modifique alguns itens,
se necessario, aumentando ou trocando alguns deles. Faca um registro de cada
um dos primeiros dias de uso do “bau da fantasia”.

FE, MOD. Il, UNIDADE 5.

O modo como as criancas vao se apropriar dos objetos que sdao colocados a
sua disposicao para brincar e os enredos que vao criar a partir deles depende
da cultura na qual a crianca esta inserida. A crianca aprende a brincar com
os outros membros de sua cultura. Primeiramente com os mais préximos
e, a medida que cresce e se desenvolve, vai ampliando seu rol de rela¢des.
Suas brincadeiras sao repletas de habitos, valores e conhecimentos do grupo
social ao qual pertence. Por isso dizemos que a brincadeira é histérica e
socialmente construida. Ou seja, a crianga utilizara as experiéncias que vive
em sua comunidade — os valores que circulam, as tradi¢des, os personagens
do folclore tipico da localidade.

E assim que, se pensamos numa crianca que mora no Maranhéo, onde a festa
popular do bumba-meu-boi é muito forte, se pensamos numa crianca de Recife,
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que tem o frevo e o maracatu como manifesta¢des culturais de seu povo,
ou, ainda, numa crianga que vive préxima a uma comunidade de pescadores
e que conhece todos os ritos das pescarias, as lendas e a sabedoria popular
ligada a essa pratica, teremos ai uma riqueza de elementos, conhecimentos e
experiéncias culturais que irdo influenciar no que as criancas conhecem, nas
brincadeiras que fardo parte de suas vidas, nas musicas de seu repertorio etc.
A histéria de um povo - suas crencas, festas, tradi¢des, habitos alimentares e
culturais — é importante na formacao da identidade cultural da crianca e estara
presente em suas brincadeiras, por isso é importante que sejam valorizadas
na institui¢cdo de Educacdo Infantil.

Antdnio Ribeiro

- A imagem acima mostra o teatro de marionetes “O Brasil de Pedro a
Pedro”.

- " O teatro de marionetes existe desde o antigo Egito. La, as marionetes
eram imagens sagradas que faziam parte de rituais religiosos.(...) “

- No Brasil, o teatro de marionetes chegou com os padres jesuitas, que
usavam esse recurso para catequizar os indios.

- Em Minas Gerais, no século XVIII, os artistas apresentavam, de vilarejo
em vilarejo, seu teatro de bonecos em carrocas-palcos. Eram chamados
de “Circos do Briguela”.

- No Nordeste do Brasil, os artistas mambembes criaram o mamulengo como
uma forma de manifestacao popular. Os artistas criam um personagem
e a apresentacao é improvisada, inventada na hora pelo manipulador,
sempre com muito humor.

POUGY, E. Crianca e Arte: descobrindo as artes visuais. Sao Paulo: Editora
Atica, 2001. vol. 4.
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O teatro de marionetes, como vocé pode ver no quadro ao lado, tem uma
historia, faz parte de nossa cultura. Muitas atividades na instituicdo de
Educacao Infantil podem ser desenvolvidas, por exemplo, a partir do teatro
de fantoches ou de marionetes.

Os fantoches podem ser de varios tipos: de dedo (dedoche), em que vocé
pode simplesmente pintar carinhas nos dedos das criancas ou fazer dedais
que sejam bonecos de papel ou tecido; de meia, sendo usadas meias velhas
para pintar personagens diversos; de vara, com bonecos, que podem ser feitos
pelas préprias criancas ou pelo(a) professor(a), em papel, sendo recortados e
colados em varinhas de madeira. Essas sdo apenas algumas sugestdes. Vocé,
professor(a), pode criar muitas outras com suas criancas.

Os personagens e enredos que vao aparecer no teatro também podem
ser varios, baseados na cultura da comunidade onde as criancas vivem. E
assim que, por exemplo, na zona oeste do Rio de Janeiro, um grupo de
criancas de uma escola municipal vivia fazendo com as maos gestos de
quem estava soltando uma pipa. A professora percebeu entdo a presenca
da pipa no cotidiano dessas criancas e desenvolveu um projeto a partir da
observacdo desta brincadeira: entraram em cena musicas de pipa, confeccao
com a ajuda dos pais de pipas de diferentes cores e tamanhos e, claro, ndo
poderia deixar de ser, soltaram as pipas no final do projeto.

Com relagao aos bebés, vemos que este brincar vai surgir nos primeiros
momentos de vida. Os pais, familiares e educadores responsaveis pelos cuidados
com os bebés ensinam-lhes a brincar desce cedo. Através da interacdo e dos
vinculos afetivos, vao criando diferentes situa¢des. Nao é dificil lembrarmos do
tradicional jogo de esconde-esconde que os pais fazem com seus bebés: “Cadé
o0 nené?”. Nesses momentos, a crianca vai construindo — na relacdo com suas
primeiras figuras de referéncia, os pais— um “jogo”, isto é, aprende a brincar
a partir da repeticao, da percepc¢ao da expressao dos pais, do entendimento
que vai construindo do significado daquela brincadeira.

No caso da brincadeira de esconde-esconde, por exemplo, quando pais e/
ou educadores utilizam leng¢dis ou panos para “sumir” ou fazer as criangas
“sumirem”, podemos identificar multiplos aprendizados que estdo em jogo:
a possibilidade de representar o objeto “sumido” apesar de sua auséncia, o
entendimento da linguagem, a alternancia de participacdao dos envolvidos
como estrutura da brincadeira etc. Além disto, a brincadeira é um especial
momento de prazer, troca afetiva e alegria. Elementos fundamentais na vida
de qualquer pessoa para a sua constituicdo.
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A brincadeira é uma aprendizagem social, fruto das relacdes entre os sujeitos
de um grupo social. Nesse sentido, a Educacdo Infantil — apoiada nesta
perspectiva histérica-cultural do desenvolvimento — tem um papel muito
importante na organizacao e no planejamento de condi¢des propicias para
o desenvolvimento e a aprendizagem do processo de brincar.

A brincadeira ndo é uma atividade que a crianga ja nasce sabendo. Brincar implica

troca com o outro, trata-se, como ja vimos, de uma aprendizagem social. Nesse

sentido, a presenca do(a) professor(a) é fundamental, pois sera ele quem vai

mediar as relacdes, favorecer as trocas e parcerias, promover a integracao, planejar

e organizar ambientes instigantes para que o brincar possa se desenvolver.
ey ’ i o

Vocé pode, por exemplo, na sala de atividades de criancas entre 1 e 2 anos,
amarrar uma corda de uma ponta a outra da sala e pendurar nela diferentes
tripas de papel ou tipos diferentes de barbantes, tecidos e/ou fitas. Vocé
vera como este toque no ambiente promovera explora¢des divertidas. As
criancas dessa faixa etaria adoram provocar efeitos de movimento nos objetos
e se encantam em balanca-los e puxa-los, dentre outras ag¢des. Assim vao
conhecendo mais sobre os efeitos de sua acdo sobre o mundo material e sobre
as proprias caracteristicas dos objetos em questao.

O(a) professor(a), ao organizar o espaco e disponibilizar alguns materiais
para exploracao pelas criancas, ja cria um ambiente propicio para surgirem
brincadeiras. Depois é sé entrar com elas na farra! Fantasias, tecidos, caixas
e bolas, objetos de baixo custo, sdo excelentes para brincar. Entrar e sair de
caixas, fazer com elas casas e carros, vestir fantasias e brincar de faz-de-conta,
manipular bolas de tamanhos e texturas diferentes, enfim, sdo muitas as
possibilidades de exploracao.
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ATIVIPAPE S

Vocé ja brincou de faz-de-conta com as criancas com as quais vocé trabalha? Que
personagem vocé assumiu? Como a brincadeira comegou? Que histdria criaram,
e como ela terminou? O que mais lhe chamou a atencao nesta atividade? Vocé
se sentiu a vontade na situacao? Por qué? Vocé pode utilizar seu caderno para
anotar suas observacées.

A brincadeira simbélica ou de faz-de-conta leva a construcdo pela crianca
de um mundo ilusério, de situacdes imaginarias em que objetos sao usados
como substitutos de outros, conforme a crianca os emprega com gestos e
falas adequadas.

Assim, uma fralda de pano pode se transformar na capa de um super-heréi;
uma cadeira, no assento de uma espagonave ou trem; uma rampa, em uma
corda bamba de equilibrista etc.

Nessas situacdes, a crianca reexamina as regras embutidas nos atos sociais,
ou seja, ela reproduz na a¢do aquilo que vé usualmente em suas experiéncias
sociais e culturais: os herdis voam e ela voara, no entanto ndo voara realmente,
pois percebe a distincdo entre jogo simbdlico e realidade. Isso ocorre conforme
a crianga experimenta varios papéis no brincar e pode verificar as conseqiéncias
por agir de um ou de outro modo. Com isso, internaliza regras de conduta,
desenvolvendo sistemas de valores que irdo orientar seu comportamento.

A crianga, ao brincar, mais do que repetir um modelo de acdo que observou,
estaria examinando o papel do adulto, por ela vivenciado na relacdao adulto-
crianga, em que, na realidade, ela propria recebe cuidados. Ela pode, entéo,
tomar o papel do outro para melhor compreendé-lo. Imita a mae, reproduzindo
o comportamento que a mesma adota em relacdo a si, ou que ela vé a mae
adotar em relacdo a outros elementos do meio.

A brincadeira de faz-de-conta tem outro papel importante para a criancga. Ela
permite reviver situacdes que |lhe causaram enorme excitacdo e alegria ou
alguma ansiedade, medo ou raiva, podendo, na situacdo magica e descontraida
da brincadeira, expressar e trabalhar essas emog¢des muito fortes ou dificeis
de suportar. Na brincadeira, estao envolvidos aspectos cognitivos, emocionais
e fisicos, e 0 que esta em jogo para os adultos que convivem com a crianga é
conhecer melhor os sentimentos e emoc¢des que ela vive, bem como o modo
como ela os elabora por meio do brincar.
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ATIVIPAPE &

José tem 2 anos e estad na creche ha um ano. Conhece bem os adultos e as
criangas e demonstra muito prazer em frequentar a instituicdo de Educacao
Infantil. Recentemente, sua mae foi convidada para assumir um novo
trabalho distante de sua casa, o que exigiu que ela passasse de segunda a
sexta-feira fora da cidade onde moravam, sé vindo para a casa nos fins de
semana. José ficava com o pai. Para José, o afastamento da mae de segunda
a sexta era um grande desafio.

Na sexta-feira, ele e o pai iam buscar a mae na rodoviaria. Sua familia deu a
ele um 6nibus de madeira e ele passou a andar agarrado a esse brinquedo.
Sempre que algum adulto chegava perto, ele explicava toda a historia:

— Esse é o 6nibus que a mamae pegou, ela vai voltar sexta-feira. O énibus
vai |4 na estrada...

Como vocé entende o apego de José ao 6nibus de brinquedo, considerando o
que vimos nessa primeira secao sobre o papel do brincar no desenvolvimento
da funcdo simbdlica? Aproveite para retomar o estudo sobre este tema em
Fundamentos da Educacao desta unidade

Quando o(a) professor(a) esta atento(a) ao que acontece com ascriancas, pode favorecer
o desenvolvimento de rela¢des de troca, afeto e confianga, condi¢ao fundamental
para ajudar a crianca a lidar com seus conflitos e para propiciar o brincar
junto.

Cancao da América

“Amigo é coisa para se guardar

debaixo de sete chaves,

dentro do coracao.

Assim falava a cancdo que na América ouvi (...)
Amigo é coisa para se guardar

no lado esquerdo do peito,

mesmo que o tempo e a distancia

digam nao...”

Milton Nascimento
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Brincar é coisa de amigos! Quanto mais estreitos os lacos de afeto, mais espacos
e situacdes de brincar se expandem. Todos nés podemos lembrar de alguns
amigos especiais, daqueles que guardamos no “lado esquerdo do peito”,
como nos diz o Milton em sua “Cancdao da América” (alids, como os poetas
traduzem o que passa pelo nosso coracdo, ndo é?).

Currupio, "Cenas infantis”.
Sandra Guinle

Nossos amigos sdao aqueles que partilharam conosco diferentes momentos
de nossa vida, com os quais passamos por muitas situa¢des, compartilhamos
experiéncias, convivemos e trocamos afetos, histérias, enfim, possuimos algo
em comum. Estabelecemos vinculos, ligagdes com nossos amigos queridos,
que fazem com que tenhamos cumplicidade, histérias préprias que sdo parte
dessas rela¢des, segredos e “causos”. Muitas vezes, basta um olhar ou uma
palavra para que lembremos de algum episédio passado em conjunto, que
s& mesmo os amigos “entendem”. O entendimento exige poucas palavras, a
intimidade e a familiaridade ja carregam uma porc¢ao de sentidos partilhados,
fruto das experiéncias em comum.

Sao muitas as situacdes diarias que envolvem intera¢des crianca-crianca e
crianga-adulto: as rodas de conversa, onde estd em jogo o aprendizado da escuta
do outro e da prépria expressao; as refeicdes, quando todos compartilham o
alimento, conversam sobre suas experiéncias; nas brincadeiras, quando precisam
encontrar formas de incluir as diferentes idéias, vontades, movimentos uns dos
outros; as histérias, quando se acomodam de forma que todos possam ver o
livro que o(a) professor(a) mostra etc. Enfim, todos os momentos partilhados
no cotidiano da Educacao Infantil podem convidar as criancas a estabelecerem
relacdes umas com as outras em trocas intensas e constantes.
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Conflitos sao inevitaveis nesse contexto, seja em fun¢do do desejo por um
mesmo brinquedo ou dificuldades em estabelecimento de combinados
coletivos. O(a) professor(a) sera o(a) principal mediador(a) nesses momentos,
nao resolvendo os impasses pelas criangas, mas ajudando-as a olharem para as
situacoes de conflito conjuntamente, buscando com elas formas de resolucéo,
esclarecendo as diversas formas de compreensao que se colocam em cena.

Em alguns momentos, aflitos(as) com os desentendimentos infantis, acabamos
tomando atitudes mais drasticas, separando algumas criangas para manter a
“disciplina”. Nesse ponto, vale retomar uma discussao que ja tivemos na parte
dedicada aos Fundamentos da Educacao deste mesmo modulo.

Trata-se da importancia de estimularmos o desenvolvimento da autonomia na
crianca, entendendo por autonomia a possibilidade de ela fazer escolhas por si
prépria sem que seja necessario um rigido controle externo. O(a) professor(a)
sera sim o(a) mediador(a) nos momentos de conflito, mas sem impedir que a
crianga possa buscar formas de se comunicar com seus parceiros, de fazer com eles
combinados. Serd no confronto e na vivéncia tranquila destes momentos de embate
—com o apoio do(a) professor(a) — que a crianca vai construir com autonomia uma
disciplina que norteara seu comportamento social.

Muitas vezes, a crianca chega a creche ou pré-escola com comportamentos e
formas de agir préprias que desenvolveu em casa. A atividade que propomos
a seguir apresenta uma situacao que ilustra este fato.

ATIVIPAPE 3

Paula tem quase 2 anos e esta vivendo sua primeira experiéncia em um
espaco de Educacdo Infantil. Em sua casa, costuma alimentar-se sempre
com ajuda, sendo muito “cuidada” por seus familiares e tendo poucas
oportunidades de tomar iniciativas com relacdao aos cuidados consigo
mesma: é sempre ajudada em atividades como trocar a roupa, organizar seu
material, lanchar etc. Na hora do lanche na creche, enquanto a professora
distribuia biscoitos nos pratos das criancas, Paula abriu a boca, esperando
ser alimentada. A professora, conversando com ela, pegou em sua mao,
colocando ali o biscoito e a estimulando a comer sozinha.

Como vocé analisa a situacdo descrita no quadro anterior e a atitude da
professora? Vocé ja viveu ou vive situacdo semelhante com as crian¢as com as
quais trabalha? Vocé pode usar seu caderno para anotar suas conclusées.
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ATIVIPAPE &

Se vocé fosse o(a) professor(a) de Paula e tivesse que justificar aos pais da menina
sua atitude, o que diria? Tente escrever um bilhete explicando aos pais sua atitude.
Nao se esqueca de utilizar argumentos baseados nos conhecimentos que vocé
vem construindo sobre a importancia de incentivar a autonomia da crianca.

O exemplo de Paula mostra como as experiéncias que a crianga vive vao
influenciar os modos de ela agir, pensar e sentir. Num grupo de criancas,
o que fard com que elas se sintam préoximas e possam estabelecer lacos
fortes de amizade serdao as experiéncias vividas em conjunto. Brincadeiras
de faz-de-conta, histérias contadas que se tornam queridas por todos, jogos
inventados que se repetem, cantigas etc. Nesse sentido, esta secdo nos aponta
a importancia de criarmos ambientes propicios ao brincar e ao estreitamento
das relagdes entre as criancas; as experiéncias compartilhadas sdo condi¢des
importantes para que isto ocorra efetivamente.

Secao 3 - O desenvolvimento pela crianca de sua capacidade de fazer
de conta, de agir a partir de sua propria capacidade de imaginar

© OBJETIVO PESTA SECAO:

- PENSAR ALTERNATIVAS PARA PROMOVER
A BRINCAPEIRA WA INSTITUILAO PE
EPUCALAO INFANTIL,




(...) O mundo era um pedaco complicado para um menino que viera da
roca. Nao vi nenhuma coisa mais bonita na cidade do que um passarinho.
Vi que tudo o que o homem fabrica vira sucata: bicicleta, avido, automével.
Sé o que nao vira sucata é ave, arvore, ra, pedra. Até nave espacial vira
sucata. Agora penso uma garca branca de brejo ser mais linda que uma
nave espacial. Peco desculpas por cometer essa verdade.

Manoel de Barros

O autor do poema que vocé leu no quadro acima conta que em sua infancia,
vivida numa cidade do interior, as criancas brincavam com tudo o que era possivel
e tudo virava brinquedo: boizinhos de osso, bolas de meia, carrinhos de lata.
Brincavam de escutar conchas, de fazer de conta que sapo era cavalo de cela
e sair num passeio imaginado, montado num sapo-cavalo. Vivendo na cidade
grande, o autor relembra a magia do brincar de sua infancia passada na roga,
a beleza da natureza que estava tao préxima dele quando crianca e as infinitas
possibilidades que esse convivio com a natureza trazia para um menino.

Manoel de Barros fala de uma das principais caracteristicas do brincar: ele ndo
depende de materiais sofisticados, brinquedos caros, ou qualquer coisa nesse
sentido. O brincar € uma acao que nasce da necessidade da crianca de criar,
imaginar, compreender o mundo a sua volta, como ja discutimos em varias
unidades do PROINFANTIL e discutiremos mais na Unidade 7 deste médulo.

O brincar é uma atividade ludica, isto quer dizer que ela é gratuita, nao-
instrumental, surge liberada, livre. Ou seja, é exercida pelo simples prazer que
as criancas encontram em fazé-lo. Isto ndo quer dizer que ela ndo atenda as
necessidades de desenvolvimento, ela tem enorme importancia neste aspecto. O
brincar tende sempre a aperfeicoar-se, tornando-se cada vez mais complexo.

O recém-nascido, por exemplo, exercita suas possibilidades sensoriais nascentes.
Brinca de olhar, de fazer sons, de movimentar os seus membros. Aos poucos, a
medida que cresce, o bebé descobre novas brincadeiras. A principio, provoca
alguns acontecimentos por acaso, como por exemplo quando esta deitado em
seu berco e acidentalmente esbarra no moébile que fica pendurado préximo a
ele. O prazer que o movimento do mébile traz ao bebé faz como que ele va aos
poucos e pela repeticdo do gesto associando o efeito de sua acao (o balanco
do mébile) ao que causou este efeito (sua mao esbarrando no mobile).

Essa associagcdo favorece o fato de o bebé comecar a buscar repetir este efeito
intencionalmente, ou seja, ele agora nao esbarra mais por acaso no mobile, mas
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pratica essa acdo intencionalmente em busca da repeticdo da situacdo que Ihe
causou prazer. Nessa situacao ele esta desenvolvendo intensamente suas habilidades
motoras e suas emocgoes diante das tentativas bem ou mal-sucedidas.

Esse mesmo padrao ludico, ou seja, a mudanca de uma acao gratuita para outra
intencional se repete mais tarde em outros patamares do desenvolvimento infantil.
O grafismo é um bom exemplo. Uma crianca de trés anos aproximadamente
podera dar um significado diferente a seu desenho sempre que perguntarmos
o que ela desenhou. Este significado sé ird se estabilizar mais tarde, a partir de
seu desenvolvimento e das experiéncias no campo da producao plastica que for
vivenciando. Por isso é importante que, nas instituicdes de Educac¢ao Infantil, a
criancga tenha oportunidade de experimentar livremente diversos materiais para
desenhar, sem que seja cobrado dela um produto final de sua atividade.

As criangas de 1 a 3 anos atravessam um periodo marcadamente sensorial/motor e
simbolico. Isto quer dizer que ela tem desejo por experiéncias ligadas ao movimento
e as sensacodes. Esta construindo o conhecimento sobre seu préprio corpo e sobre o
mundo a sua volta. Portanto, brincadeiras que envolvam subir, descer, pular, cair,
levantar, por, tirar, fazer, desfazer, criar e destruir fazem sucesso.

Eugénio Savio

Para favorecer essas brincadeiras o(a) professor(a) pode preparar o espago de
modo a favorecer essas exploracdes, convidando ao movimento. Caixas de varios
tamanhos, almofadas, tecidos, pequenos obstaculos nos quais a crianca possa
subir e descer com seguranca, objetos que ela possa colocar e tirar de dentro das
caixas, tais como bolas de encher cheias, cole¢des diversas etc. As criancas gostam
também de entrar com o corpo inteiro em diferentes lugares e objetos. Podemos
fazer tuneis de tecido para elas passarem, caixas que virem casas e carros etc.
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Para alimentar o jogo simbélico, podemos brincar com as palavras fazendo
rimas, lendo poemas, cantando can¢des. A utilizacdo de gestos e movimentos
pode fazer parte desses momentos. Espelhos para brincar de fazer caretas,
para se observar depois de colocar fantasias e fazendo movimentos inusitados
com o corpo sdao também excelentes recursos para ampliar o brincar.

Enfim, amigo(a) professor(a), nés temos o papel de alimentar com materiais e
sugestoes as a¢des de brincar das criangas com as quais trabalhamos. Musica,
pintura, escultura, danca, poesia, narrativa e teatro sdo formas de brincar e
fazer fruir as manifestagdes infantis. Além disso, a mediacao deve favorecer
que o brincar seja partilhado e que o grupo se integre, reconhecendo-se como
parceiros queridos com os quais é possivel trocar, brincar, amar e cuidar.

Neste sentido, é importante que também nés, adultos, “entremos na roda”,
nos dispondo a brincar com as criancgas, vivenciando com elas as aventuras e
invencdes maravilhosas que sao capazes de criar. Vamos brincar?

FARA RELEMERAR

= Nesta unidade, retomamos alguns temas ja tratados em unidades
anteriores para pensar em situa¢des da nossa pratica cotidiana nas
instituicdes de Educagao Infantil. Retomando alguns conceitos estudados
neste volume, em Fundamentos da Educacao, vimos que a imitagao
infantil € uma forma de conhecer o outro, de compreender e construir
formas de se relacionar e se expressar a partir da vivéncia com os parceiros
- criangas e adultos. A partir dai, pensamos as diferentes formas de
interpretar a situa¢des em que as criangas realizam gestos imitativos
e como o(a) professor(a) pode favorecer a imitacdo como forma de
interacao entre as criancas para que elas descubram formas socialmente
construidas de estarem juntas, se comunicarem e construirem regras
coletivas.

= Discutimos o brincar como uma forma muito intensa de interacao entre
as criancas, reconhecendo que esta é uma das atividades fundamentais
para o desenvolvimento das criancas pequenas. Ao brincar, as criancas
exploram e refletem sobre a realidade e a cultura na qual vivem,
incorporando e, ao mesmo tempo, questionando regras e papéis sociais.
Invencao, criatividade, conhecimento de mundo estdao implicados no ato
de brincar. Nesse sentido, enfatizamos o importante papel da instituicao
de Educacao Infantil de incentivar brincadeiras préprias a cultura das
criangas com as quais trabalha, organizando tempos e espacos para que
isso aconteca.
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= Qutro aspecto fundamental a destacar nessa unidade diz respeito ao
papel da creche e pré-escola no incremento de relacdes afetivas, de troca
entre as criancas. Esse tema sera retomado no Modulo lll, mas, por ora,
cumpre destacar que o espaco da Educacao Infantil € muito propicio ao
desenvolvimento dos lacos de afetividade e de amizade. O(a) professor(a)
precisa estar atento(a) as relacdes entre as criangas, organizando o
tempo e o espaco de modo a possibilitar que elas tenham inUmeras
oportunidades de brincarem juntas, de participarem de atividades em
conjunto etc. O adulto vai apoiar o grupo na resolucdo de conflitos,
garantindo regras de convivéncia pautadas na troca, na partilha, no
respeito mutuo e no dialogo, para que o entendimento se construa na
solidariedade, na inclusdo e na aceitacdo da diferenca, tema este que
sera também desenvolvido na Unidade 7 de OTP deste médulo.

= Por fim, refletimos sobre o desenvolvimento pela crianca de sua capaci-
dade de fazer de conta, retomando algumas questdes ja abordadas em
Fundamentos da Educacao deste volume. Nesta parte, vale destacar
gue o brincar também se desenvolve, tornando-se mais sofisticado e
complexo a medida que a criancga cresce.

ABRINDO NOSSOS HORIZONTES

Orientacoes para a pratica pedagogica

Vdrias sdo as atividades possiveis que podem favorecer os encontros entre as
criangas. Ocorre também uma situacdo muito rica quando podemos integrar
familia e creche em atividades gostosas que envolvam criacado, arte, troca. Aqui
vai uma sugestao: que tal convidar os pais para uma atividade musical? Vocé
pode chama-los para cantar e dancar as cantigas de roda de suas infancias.
Temos certeza que a alegria vai ser contagiante!

As criancas adoram musica! E muito importante que possamos ndo apenas
cantar as musicas que fazem parte do repertério voltado para a crianca, mas
também que possamos, na medida do possivel, trazer musicas de diferentes
tipos para serem escutadas e apreciadas pelo grupo. E interessante, inclusive,
construir instrumentos com as criancas utilizando materiais de sucata ou
aqueles encontrados na natureza. Com uma lata e diferentes tipos de sementes,
podemos fazer chocalhos; com cascas de coco divididas em metades, lixadas e
pintadas, podemos fazer um instrumento musical, com um peda¢o de arame
grosso e tampinhas furadas podemos fazer guizos; com um pedaco de cabo de
vassoura ou madeira, com diversos talhos feitos a uma pequena distancia um do
outro e uma vara fina de madeira, podemos fazer um reco-reco.
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Gostosas brincadeiras envolvendo corpo, ritmo e movimento podem ser
propostas tendo a musica como estimulo! Dancar livremente ao sabor do
ritmo, brincar de roda, explorar movimentos de diferentes partes do corpo,
rolar, pular, brincar com as possibilidades de movimento.

Além disto, vocé pode convidar também um dos pais que toque algum
instrumento para visitar a turma na instituicao! Violao, pandeiro, berimbau
etc. Com certeza algum musico da comunidade poderd contribuir levando
um pouco de sua experiéncia para o grupo. Vale a pena também resgatar as
musicas tradicionais que as familias conhecem. Vocé pode conversar com pais
e avos e perguntar sobre as musicas de sua infancia, ampliando o repertério
do grupo. Nao é uma boa idéia?

GLOSSAKRIO

Patriménio Cultural: o conjunto de saberes, praticas, crencas, e valores de um
determinado grupo social.
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Na Unidade 5 de Fundamentos da Educacao e de Organizacao do Trabalho
Pedagogico deste Modulo I, vocé estudou o papel da imitagdo no
desenvolvimento infantil e viu como as instituicdes de Educacdo Infantil
podem favorecer esse processo.

A cena que apresentamos a seguir foi discutida na Unidade 5 de OTP do
Modulo 1.

Cena 3

Quando uma musica vem de fora da sala (onde criancas da creche
almogavam) é ouvida, Katarina (16 meses) sorri e bate as palmas das maos
ritmicamente na mesa, olhando para Fernanda (19 meses). Em seguida,
repete os gestos. Fernanda bate as palmas de suas maos na mesa, observada
por Katarina. Depois as duas meninas batem as palmas das maos na mesa,
rindo. Fernanda apdia o cotovelo na mesa e olha para a educadora que se
aproxima, enquanto Rosa (17 meses) balanca a cabeca de Katarina. Esta
balanca sua cabeca no ritmo da musica, batendo as palmas das maos na
mesa. Fernanda bate de leve e rapidamente a mao direita nos préprios labios,
enquanto grita: “O, o, o, o!”. Katarina imita Fernanda por um instante e
novamente bate as palmas das maos na mesa. Uma educadora aproxima-se
e da as criancas seus pratos de comida.

PAULA, E. M. A. T., OLIVEIRA, Z. M. R. Comida diversdo e arte: o coletivo infantil

no almogo na creche. In: OLIVEIRA, Z. M. R. A crianca e seu desenvolvimento —
perspectivas para se discutir a educagao infantil. Sdo Paulo: Cortez, 1997.

Nossa proposta agora é que vocé faca uma andlise da situacdo apresentada
no quadro acima, considerando alguns conceitos trabalhados na Unidade 5 de
Fundamentos da Educacao deste mesmo Médulo Il. Para isso, sugerimos que na
orientacao de seu trabalho, vocé siga o roteiro que apresentamos a seqguir:

Antes do encontro quinzenal:

1. A releitura da Unidade 5 de Fundamentos da Educacao do Mdodulo Il é o
primeiro passo para que vocé possa realizar a atividade. Ao fazer essa relei-
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tura, pense na situacdo apresentada na Cena 3. Se desejar, va marcando no
texto as partes que vocé percebe que se relacionam a cena apresentada.

2. Anote um pardgrafo da Unidade 5 do texto de Fundamentos da Educacao
que, na sua opiniao, explique o que esta acontecendo na Cena 3.

Durante o encontro quinzenal:

1. Reuna-se em dupla ou trio com colegas de seu grupo do PROINFANTIL.
Juntos(as), respondam as seguintes questoées:

Na Unidade 5 de Fundamentos da Educacao lemos que “As criangas encon-
tram rapidamente as acées adequadas para participar de um jogo ou brinca-
deira”. Isso acontece na Cena 3? Como? Utilizem, para formular a resposta,
o paragrafo anotado antes do encontro quinzenal.

2. Apresentem oralmente as respostas formuladas pelos grupos para as per-
guntas acima.
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