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Ensino Fundamental/
Anos Iniciais

Nivel de Ensino

Ano / Semestre 2° ano

(] O CLIGRAETT AT ETE Lingua Portuguesa

Duracao da Aula 2 aulas (50 min cada)

|
|
Tema Género textual |
|
|

VI OLETEG R CR ST Educacgéo Presencial

OBIJETIVOS RECURSOS/MATERIAIS DE APOIO

- Video do filme Kauan e lenda das aguas;

- laptop educacional com acesso a Internet;
- projetor multimidia;

- papel A4;

- impressora;

- blog da turma ou escola;

- caixa com diversos gibis.

Ao final da aula, o aluno sera capaz de:

e D5—F1-PORT - Interpretar texto com auxilio de
material grafico diverso (propagandas, quadrinhos,
foto etc.).

e D13 - F1 — PORT - Identificar efeitos de ironia
ou humor em textos, dando énfase a histéria em

quadrinhos.

e D1.1-F1-TEC- Observar para levantar dados,
descobririnformagdes nos objetos, acontecimentos,

situagBes etc. e suas representagdes, usando o

visualizador de video;

e D.2.5-F1-TEC - Compor e decompor figuras, Personagem: é qualquer ser vivo de uma histéria
objetos, palavras, fendmenos ou acontecimentos ou obra. Pode ser um humano, um animal, um
em seus fatores, elementos ou fases etc., utilizando ser ficticio, um objeto ou qualquer coisa que o
como auxilio o editor de imagens (TuxPaint); autor criar.

e D2.9-F1-TEC - Interpretar, explicar o sentido
que tém para nds acontecimentos, resultados
de experiéncias, dados, graficos, tabelas, figuras,
desenhos, mapas, textos, descricbes, poemas etc.
e apreender este sentido para utiliza-lo na solugdo
de problemas, utilizando como auxilio o blog.

Quadrinhos: forma de arte que conjuga texto e
imagens, com o objetivo de narrar histérias dos
mais variados géneros e estilos.

Tirinhas: é o equivalente em portugués do
termo inglés comic strips, o qual se refere

PRE-REQUISITOS DOS ALUNOS a uma apresentacdo possivel de Banda
Desenhada, caracterizada por uma série de

e Compreender a sequéncia dos eventos; vinhetas, publicada regularmente (normalmente
e contar histdrias, observando apenas as diariamente ou semanalmente), em jornais,
ilustracdes; revistas, e mais recentemente nas pdaginas da
e ter nogdo de utilizagdo de editor de imagens Internet (webcomics).

(TuxPaint);

e ternogdo de recebimento e envio de e-mails; Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/>.

~ . ~ Acessado em: 11.05.2011
e ternogdo de publicagdo em blog.
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QUESTOES PROBLEMATIZADORAS

Vejam as imagens abaixo:

O que essas criangas estdo lendo?

Quais os personagens de histéria em quadrinhos que vocé conhece?

Histdoria em Quadrinhos

As histdrias em quadrinhos, também chamadas de HQs, podem contribuir
significativamente para o ensino-aprendizagem. As mesmas podem estimular
a criacdo, imaginacdo, interpretacdo e etc. De acordo com Borges (2001), na
educacdo, as HQs podem contribuir de diversas formas pois, além de divertir,
esse género literdrio também pode fornecer subsidios para o desenvolvimento
da capacidade de andlise, interpretacdo e reflexdao do leitor.

Como as histérias em quadrinhos apresentam uma linguagem mista, ou seja,
tanto a linguagem verbal, como a linguagem ndo verbal, este € um dos motivos que a utilizacdo
desses HQs em sala de aula pode proporcionar, além de facilidades de compreensdo de conteudos,
o desenvolvimento da criatividade por parte dos alunos, pois as apresentacées em figuras sdo mais
interativas, levando a um melhor desempenho da meméria (Frizzo e Bernardi, 2001).

Dessa forma, vemos a importancia da utilizacdo dos HQs no espaco educativo, proporcionando aos
educando uma aprendizagem divertida e diferenciada.

Fontes: BORGES, L. R. Quadrinhos: literatura grafico-visual. In: Revista Agaqué, vol. 3, n. 2, Nucleo de Pesquisas de Histérias em Quadrinhos da ECA -
USP, ago/2001.

1ZZO, B.; BERNARDI, G. GIBIQUE - Sistema para Criaggo de Histérias em Quadrinhos. Centro Universitario Franciscano, Trabalho Final de Graduag&o .
Santa Maria, Novembro/2001.
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PARA REFLETIR COM OS ALUNOS

Vocé sabia que os quadrinhos tém em cada pais um nome
diferente? Pois é! Por exemplo:

No Brasil, toda revista em quadrinhos chama-se gibi;

Nos Estados Unidos, sdo chamados comic strips (tiras cOmicas);
Na Franga, bandes dessinées (bandas ou tiras desenhadas);

Na Itdlia, fumetti, nome que faz referéncia aos balGezinhos que
saem da boca das personagens, indicando sua fala;

Na América espanhola, historieta;

No Japao, mangd;

Em Portugal, histéria aos quadradinhos;

Na Espanha, tebéo.

Disponivel em: wwwe6.ufrgs.br/pph/pph2/arquivos/.../quadrinhos__no_mundo_pph.doc
Acessado em: 17.09.2011.

ATIVIDADES DESENVOLVIDAS PELO PROFESSOR

12 qula

Professor(a), a aula podera ser iniciada com a exibicdo do video Kauan e lenda das

aguas. Logo ap0s a exibicdo, uma roda de conversa podera ser iniciada sobre o video, como por
exemplo: “Que assunto foi abordado no video?” “Quem sdo os personagens da histdria?” “Quem
é o personagem principal?”etc. Em seguida, grupos de alunos(as) poderdao ser formados(as)
para que sejam distribuidos, para o grupo, tirinhas com a sequéncia da histdria exibida no filme,
previamente preparadas pelo(a) professor(a). Em seguida, podera ser solicitado aos alunos que, em
grupos, coloquem a histéria na sequéncia correta de acontecimentos, enumerando as suas partes
e colocando abaixo, o que o autor pretendeu chamar atencdo na tirinha. Feito isso, cada grupo
podera desenhar, no editor de imagens do laptop educacional (Tux paint, Paint e etc) a sequéncia de
imagens produzida por eles(as). Professor(a), informe aos(as) alunos(as) que nos editores de textos
eles poderdo encontrar linhas, pincel, borracha, caixa de texto, formas geométricas, que poderdo
auxilid-los ao desenhar. Realizada a atividade os grupos deverdo salvar o desenho em uma pasta e,
em seguida, enviar para o e-mail do professor(a), para que as imagens sejam projetadas para todos
com o auxilio do projetor multimidia.
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ATIVIDADES DESENVOLVIDAS PELO PROFESSOR

22 aula

Para iniciar a aula, o(a) professor(a) solicitard aos(as) alunos(as) que acessem

suas caixas de e-mails, e abram a atividade enviada por ele(a), intitulada Histéria em quadrinhos.
Nesse e-mail, conterd uma histdria em quadrinhos sem o final. Dessa forma, o(a) professor(a)
podera solicitar aos(as) alunos(as) que leiam a historia em quadrinhos e criem um final para ela,
preenchendo os balGes vazios. Logo apds esta atividade, solicite aos(as) alunos(as) que leiam
sua histéria em quadrinhos, identificando e dando énfase aos efeitos colocados no texto (humor,
surpresa, raiva etc.). Em seguida, essa atividade podera ser enviada para o e-mail do(a) professor(a)
que, juntamente com os alunos, postard essas criacdes no blog da escola ou da turma. E importante
explicar aos(as) alunos(a) como se faz uma postagem no blog. Esta publicacdo podera ser feita com
o auxilio do projetor de imagens para que todos possam visualizar melhor.

TAREFA DOS ALUNOS

12 — Os(as) alunos(as) deverdo assistir ao video Kauan e lenda das aguas;
22 — Os(as) alunos(as) deverao participar dos didlogo feito em sala; »

32 — Os(as) alunos(as) deverdo colocar as cenas do video na sequéncia correta, enumerando suas
partes;

42 — Os(as) alunos(as) deverao desenhar, no editor de imagens do a sequéncia de imagens produzida
por eles(as) e, em seguida, deverdo enviar para o e-mail do(a) professor(a);

52 — Os(as) alunos(as) deverdo acessar seus e-mails e abrir a atividade, enviada pelo professor;

62 — Os(as) alunos(as) deverdo ler a histéria em quadrinho e criar um final para ela e, em seguida,
deverdo ler essa histédria, identificando e dando énfase aos efeitos colocados no texto (humor,
surpresa, raiva etc.);

72 — Os(as) alunos(as) deverao enviar a atividade para o e-mail do professor para que seja postada
no blog da turma ou da escola;
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PARA SABER MAIS

Animacao: L

O link nos remete a animacdo Em primeiro lugar o mais importante. A mesma tem

como objetivo analisar as caracteristicas do texto falado na linguagem das histdrias em quadrinhos,
observando de que maneira a oralidade é representada em texto escrito, bem como de que forma
os elementos das HQs sdo representados no auxilio da compreensdo da narrativa.
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/10963

Textos:

O link nos leva ao texto Quadrinhos para a cidadania.Trata-se de um artigo que apresenta um método
novo de trabalhar conceitos de ciéncias, saude, histéria, sociologia, linguagem, entre outros, com
jovens de escolas publicas de ensino médio do Rio de Janeiro, por meio de histdrias em quadrinhos.
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=50104-59702009000100013&Ing=pt&nrm=iso

O link nos remete ao texto Género e super-herdis: o tracado do corpo masculino pela norma. Trata-

se de um artigo que objetiva discutir as formas de representacdo do corpo masculino nas HQs da

DC Comics, especificamente nas histdrias de Superman e de Batman, conforme a caracterizacdo de
n u

personagens como “heréis”, “vildes” ou “coadjuvantes”.
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=50102-71822007000300010&Ing=pt&nrm=iso

O link nos leva ao texto As relacdes contratuais das industrias criativas: o caso dos quadrinhos no
Ceara. Trata-se de um artigo que tem como objetivo analisar fatores importantes do processo de
contratacdo dos profissionais do segmento dos quadrinhos, inserido no contexto das industrias
criativas.
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=51679-39512011000200009&Ing=pt&nrm=iso

Acessados em: 17.09.2011.
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AVALIACAO

Critérios Desempenho | Desempenho | Desempenho
avancado médio iniciante

Conseguir interpretar texto com
auxilio de material grafico diverso
(propagandas, quadrinhos, foto etc.)

Conseguir identificar efeitos de
ironia ou humor em textos, dando
énfase a historia em quadrinhos

Conseguir Observar para levantar
dados, descobrir informacgdes nos
objetos, acontecimentos, situacdes
etc. e suas representacdes, usando o
visualizador de video

Conseguir compor e decompor
figuras, objetos, palavras,
fendmenos ou acontecimentos em
seus fatores, elementos ou fases
etc., utilizando como auxilio o editor
de imagens (TuxPaint);

Conseguir interpretar, explicar

o sentido que tém para nds
acontecimentos, resultados de
experiéncias, dados, graficos,
tabelas, figuras, desenhos, mapas,
textos, descrigdes, poemas etc.

e apreender este sentido para
utiliza-lo na solucdo de problemas,
utilizando como auxilio o blog.
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EXERCICIOS DE FIXACAO

9 - Leia o texto e responda as questdes abaixo:

Leia o texto & respanda as questées abaixo:

Exoreva nos espagos m branco 2= palsvias ssequatas. Clque em Venficar pars verfioar ss respostas

Vetifioar

Respostas: Camila; 6 letras; Julia; 5 letras.

2 - Leia o0 quadrinho e responda as questdes:

Leia o quadrinho e responda as questoes:

Escreva nos espacos em branco as palawas adequadas. Clique em "Verificar” para verificar as respostas.

a) Qual é o nome da garota e do garoto?
b) Qual € local que o Pedro vai?

¢} Onde Aninha vai antes de ir ao circo?

Verificar

Respostas: a) Aninha e Pedro / b) circo/ c) Dentista
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EXERCICIOS PARA AVALIAGOES ///

1. Faga um X na questdo em que aparecem apenas letras:

a)

b)

d)
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EXERCICIOS PARA AVALIACOES ///

2. Faca um X no quadradinho que traz o nome do animal que aparece abaixo.

a)
b)
c)

d)

Disponivel em: http://aescrita.wordpress.com/2011/01/10/peixe-nagua/
Acessado em: 11.05.2011

tatu
macaco
barata

peixe

3. Faca um X no quadradinho onde esta escrito a mesma palavra duas vezes:

a)

b)

d)

QUADRINHO

qguadrinho

QUADRO

quero

QUERO

guadro

QUEBROU

guadro
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EXERCICIOS PARA AVALIAGOES ///

4. Faca um X no quadradinho onde esta escrito GIBI:

a) giro

b) ginaldo
c) gino

d) gibi

5. Faca um X no quadradinho da palavra que comeg¢a com a mesma letra que inicia a palavra

“Heroi”.
a) Helena
b) camelo
c) guadro
d) cadeira




ANOTACOES




ANOTACOES




ANOTACOES







