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SINTESE DA EXPERIENCIA

Em marco de 2013 nasce o projeto Brinquedoteca: Oxente, aqui eu aprendo
brincando! Estd sendo vivenciado na Escola Alice Lins de Aquino, localizada no
centro da cidade de Trindade, municipio pernambucano com pouco mais de 26.000
habitantes, considerado um dos mais violentos do Nordeste. Esta iniciativa viabilizou
a criacdo de um espaco interativo e interdisciplinar que estad sendo utilizado como
suporte na alfabetizacao e letramento de duas turmas de 1° ano, a “Educacao” e a
“Arco-iris” da Professora Cledilma Ferreira Rodrigues. A brinquedoteca é um
ambiente pedagogico utilizado como principal método na construcdo de identidade e
autonomia das criancas. Pois enquanto elas estdo brincando e se divertindo,
naquele prazeroso momento estardo adquirindo varias habilidades, expressando
seus sentimentos, usando a linguagem, fazendo troca de informacbes e
experiéncias com os demais companheiros e assim aprendendo.

A nossa brinquedoteca escolar iniciou apenas com poucos jogos, mas
logo recebi 0 apoio dos pais que doaram varios brinquedos. Tudo foi ganhando lugar
e 0 espaco foi sendo montado a medida que novos jogos iam sendo utilizados.
Alguns foram confeccionados pelos proprios alunos outros feitos por mim.

Algumas brinquedoteca séo abertas ao publico, porém, a nossa foi criada
para as turmas ja citadas, no entanto com o tempo o sucesso foi tdo grande que
outros professores da escola passaram a frequentar a sala de jogos e utiliza-la
também.

A proposta principal do espaco pedagodgico ndo € promover apenas O
entretenimento é executar aulas interativas e dinamicas, por isso a base teodrica é
dada na sala de aula convencional e a brinquedoteca € utilizada para fixacdo dos
conteudos trabalhados.
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1.0BJETIVOS DA EXPERIENCIA:

1.1 GERAL

Montar uma brinquedoteca com o intuito de promover atividades ludicas que
subsidiem o processo de alfabetizacdo e possibilitem o letramento de alunos
de 1° ano.

1.2 ESPECIFICO

Desenvolver a leitura e a escrita

Promover o reconhecimento dos usos e func¢des sociais da leitura e escrita
Criar situacdes problemas adequado ao nivel dos alunos de 1° ano.
Desenvolver a solidariedade, respeito, companheirismo e determinagéo,
assim como a importancia do amor ao proximo.

Desenvolver o raciocinio l6gico e habilidades psicomotoras dos alunos
Resgatar a cultura de brincadeiras infantis regionais.

Desenvolver habilidades na resolucéo de calculos das quatro operacdes

Propor atividades fisicas que desenvolvam habilidades motoras evitando
assim o sedentarismo.

Desenvolver habilidades fisicas por meio de dos jogos propostos

Oferecer suporte para a ordenacdo, encaixe e classificacdo de diversos
objetos.
Incentivar as brincadeiras infantis



2. APRENDER BRINCANDO-RELATO DE EXPERIENCIA

A ideia de criar uma brinquedoteca veio em de fevereiro de 2013 quando me
deparei com uma turma de 1° ano bastante complicada, a maioria apresentava
comportamentos dificeis com tragos de uma educacao assistematica tipica de lares
inseridos em localidades marcadas pela pobreza e pela violéncia. A turma nomeada
de Arco- iris, matutina com 27 alunos era o que qualquer professor poderia chamar
de caos: criancas que em sua maioria falava alto e com palavrées, desobedientes,
agressivos. Era quase impossivel controlar a turma, os objetivos planejados néo
eram alcancados. A vinda dos pais a Escola era constante, enquanto a turma da
tarde, chamada de Educacéo, faz jus ao nome, todos comportados, educados e
principalmente com uma sede de aprendizagem muito grande.

O tempo foi passando e a cada dia ficava mais dificil desenvolver um bom
trabalho naquela turma, pensei em largar tudo por ndo ver bom resultado. Mas num
dia de sexta feira numa aula de recreagao descobri a resolu¢cdo do problema ou pelo
menos como ameniza-lo: dispus as cadeiras em circulo e coloquei no centro alguns
brinquedos velhos que tinha trazido de casa, pedi que cada aluno pegasse um e se
juntasse com o0s coleguinhas para brincar, vi ali naquele momento a magia da
infancia aflorar. Eles pegavam seus objetos e nem tdo quietos mais interessados
imaginavam, discutiam , riam e pude ver momento que eram apenas meninos e
meninas marcados pela desigualdade social, teria que conquistad-los e aqueles
objetos eram minhas armas para conquista.

Naquele mesmo final de semana pesquisei muito e montei o Projeto:
Brinquedoteca: Oxente, aqui eu aprendo brincando! Em seguida levei a ideia
para a Equipe Gestora que com muito entusiasmo e confianga me cedeu uma sala
disponivel no anexo no qual minha sala ja esta localizada. Inicialmente o nomeei de
“Brincando também se aprende”, mas depois que a brinquedoteca comecou a
ganhar forma os alunos entravam e se admirando diziam: “oxente, como é linda”,
‘oxente olha aquele brinquedo”, “oxente nds vamos brincar tia?” ,” oxente”... Entéo
decidi mudar o Titulo para o atual. Esta expresséao téo utilizada por nés nordestinos
faz alusdo também ao regionalismo presente em alguns utensilios que utilizei na
sala como cestos de cipd, organizadores de palha de milho e cordas de agave
colocadas nos painéis, assim como as brincadeiras locais antigas vivenciadas por
nOs e Nossos pais e tdo esquecidas nos dias de hoje: amarelinha (pintada no piso da
sala), pula-corda, elastico, cantigas de roda, etc.

Em meados de marco dei o ponta pé inicial, em reunido de pais e mestres
comuniquei minhas intencdes e pedi a colaboragao voluntaria deles na doacao de
jogos educativos .Alguns se dispuseram e trouxeram o material, outros ndo. Mas
gracas a Deus e ao esforgo de todos recebi 35 jogos.

A primeira atividade foi feita na sala ainda sem esbog¢o de brinquedoteca. Pedi
gue eles pegassem um brinquedo e criasse uma historinha com o mesmo, foi muito
interessante ver que alguns ja produziam textos orais.

Algum tempo depois, consegui as cadeiras e mesas cedidas por um
colaborador e passei a utilizar a sala com frequéncia para utilizar os jogos ofertados
pelos pais. Em passos lentos nossa brinquedoteca ia ganhando vida. A medida que



um contetdo ia sendo trabalhado, jogos eram confeccionados ou adaptados e
entravam no acervo da nossa salinha. Também recebemos da escola os jogos do
projeto Trilhas e os do PNAIC juntamente com os livros que deram origem ao n0sSso
cantinho da leitura.

Pude perceber que o comportamento dos alunos ainda nao era o almejado, mas
era diferente daquele apresentado no inicio do ano letivo. Contudo, a aprendizagem
das duas turmas era diferente, como era de se esperar em maio a turma vespertina
na sua grande maioria ja liam palavras com os padrbes sildbicos estudados,
enguanto a Arco-iris ainda apresentava muita dificuldade em entender o processo de
formacao silabica. .

Devido permanecer os dois turnos na Escola ndo tinha como agilizar a
montagem total do nosso espaco, somente no final de agosto de 2013 a
brinquedoteca foi aberta oficialmente e festejada com um coquetel para a
comunidade escolar da Alice Lins de Aquino.

Dai em diante o processo de ensino aprendizagem nas duas turmas ganharam
novos rumos. As estadias na sala de jogos eram cada vez mais constantes e 0s
alunos adquiriram maior interesse porque sabiam que depois da aula tedrica eles
poderiam ir para seu cantinho predileto, a brinquedoteca. Desde o momento da
abertura até agora ja foram trabalhadas 40 atividades ludicas todas registradas
num caderno de controle da sala, .tais como, boliche com letras, silabas, palavras e
frases , quebra-cabeca das operacdes de adicdo e subtracdo, jogo das cores,
amarelinha de numeros, trilha do alfabeto,etc.

Os resultados ndo demoraram a aparecer, principalmente na turma “Educacao”,
no final de julho alguns ja estavam lendo frases e dai por diante ndo pararam de
progredir.

O projeto foi divulgado na réadio local num programa sobre a Educacgdo de
Trindade e depois desse fato muitos alunos e professores de outras escolas ja tem
nos visitado, também professores da Alice Lins ja utilizaram nosso espaco para
executarem aulas planejadas. Podemos citar a professora Valdelice do 1° ano que
utilizou as placas da amarelinha de eva e deu aula sobre numeros de 0 a 10 e
sequéncia numérica. Nesta ocasido seus alunos acharam tdo legal que nem
gueriam voltar a sua sala. Da mesma forma a docente Eliane trouxe seus alunos
para o patio do anexo em frente a brinquedoteca e utilizou as brincadeiras de
elastico e pula-corda para vivenciar o contetdo sobre brincadeiras antigas.

Faco parte do PNAIC(Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa) , sou
professora alfabetizadora e fui convidada no encontro de setembro para divulgar
minha iniciativa para outros professores da formacdo e na ocasido citei a
importancia da unidade 04_ Ludicidade na sala de Aula_ para concretizacdo e
viabilidade do meu sonho de montar um espaco onde 0s jogos articulassem as
diversas areas de conhecimento e os convidei para conhecerem nosso espago e
assim multiplicar a ideia.

Nossa brinquedoteca apesar de muito simples foi a primeira a ser criada em
escolas do nosso municipio, € um projeto pioneiro que ird além, muito além dos
muros da Alice Lins de Aquino. A sala interativa até o final do ano sera acrescida de
mais jogos e em 2014 sera expandida para outras séries e idades. Minha intencéo é
criar um blog onde sejam postadas todas as atividades vivenciadas neste ano como
forma de incentivar novos projetos similares, pois, ensinar a ler e escrever ndo sdo o
bastante, temos que letrar nossos alunos, ou seja, construir sua identidade,
fornecendo subsidios para o pleno desenvolvimento fisico, psicolégico, emocional e
social e 0s jogos sao importantes estimulantes nesses processos uma vez que



brincando a crianca recria a realidade ,expressa-se, explora, consegue a lidar com
suas novas descobertas.

3.CONTEXTUALIZACAO

A Escola Alice Lins de Aquino atende atualmente um total de 950 alunos, tem
uma clientela bastante diversificada economicamente, isso se deve ao fato dela esta
localizada no centro da cidade, porém, nas suas adjacéncias existi uma vila de baixo
poder aquisitivo, de onde vem boa parte dos alunos. Nossa cidade hoje se configura
como uma das mais violentas do Nordeste. A pobreza nestas &reas marcadas pela
violéncia € bastante acentuada apesar de possuirmos uma das maiores reservas de
Gipsita do Pais. O indice de analfabetismo municipal de acordo com o censo de
2010 chega a 22,91% da populacéo.

Trabalho com as duas realidades pela manha a maioria dos alunos vem da
Vila Sao Sebastido, bairro periférico e na turma vespertina todos vem de bairros
mais nobres da cidade. Os pais da primeira turma sdo em grande nimero analfabeto
funcional, ja os da outra, a maioria sao letrados com o 2° grau completo. Essa
realidade reflete no trabalho em sala de aula. Na turma “Educac¢ao” o para-casa, a
frequéncia e o desempenho da turma é superior a “Arco-iris”.

O projeto “Brinquedoteca: Oxente, aqui eu aprendo brincando!” n&o se
configura como a solucdo destas mazelas sociais, contudo, subsidiara o processo de
alfabetizacao e letramento que servirA de base para outras séries subsequentes.
Indiretamente a iniciativa contribuird para diminuir nos anos vindouros os indices de
evasdo, retencdo, analfabetismo e consequentemente a violéncia tdo estarrecedora
em nossa regido. A educacdo € a base para se construir um mundo cada vez
melhor, ja dizia o grande mestre Paulo Freire, “a educagdo ndo muda o mundo, a
educacado muda as pessoas e as pessoas € que mudam o mundo”.

4. JUSTIFICATIVA

No espaco escolar, os jogos e brincadeiras podem ser veiculos
para o desenvolvimento social, emocional e intelectual dos educandos. O professor
das fases iniciais pode - e deve - fornecer atividades ludicas envolvendo jogos que
trabalhem os conteudos . Entretanto, mais importante que isso é definir os objetivos
que se deseja alcancar, para que este momento seja, de fato, significativo.
“‘Ensinando a brincar”, de forma a mediar agdes que promovam 0O crescimento
intelectual do aluno. O ato de aprender brincando proporciona mudancas no
processo cognitivo da crianga, no que se referem as suas necessidades e aptiddes.
A crianca pode criar hipoteses, desafios, além de construir relacdes com outras
criangcas, com o meio que esta localizado, com as regras e limites impostos pelos
adultos. Os jogos, brinquedos e brincadeiras sao objetos de ensino, que permitem a
representacdo da realidade e das experiéncias por elas adquiridas.

Segundo Vygotsky a brincadeira € fundamental para o
desenvolvimento infantil, principalmente porque gera interacdes. O pensador
defende que jogar e brincar atuam na zona de desenvolvimento do individuo, criando
condi¢cOes para que determinados conhecimentos sejam consolidados.

Com relag&o a socializagdo proporcionada no desenvolvimento das
atividades ludicas, VYGOTSKY apud REGO (1995:82) nos diz:



[...] A brincadeira tem a funcéo significativa no processo de
desenvolvimento infantil. Ela também é responsavel por criar uma
zona de desenvolvimento proximal justamente porque, através da
imitacdo realizada na brincadeira, a crianca internaliza regras de
conduta, valores, modo de agir e pensar de seu grupo social, que
passam a orientar o0 seu proprio comportamento e desenvolvimento.

Além disso, os jogos e brincadeiras podem fixar conceitos, motivar os alunos,
propiciar a cooperacgao entre os alunos, desenvolver habilidades e o raciocinio, bem
como o educando tera condicfes para enfrentar situagcdes novas e envolver-se com
situacdes que desenvolvam o senso critico e criativo.

A sala de aula das séries iniciais do Ensino Fundamental munidas apenas de
quadro branco e pincel ndo traz a crianga estimulos que incitem a aprendizagem
eficaz. E necessario ir além, o ambiente escolar tem de ser recriado a ponto de a
crianca sentir afinidade e bem estar. Segundo Cunha (2001, p. 15 e 16) :

[...] a brinquedoteca é um espago criado para favorecer a
brincadeira, aonde a crian¢a (e os adultos) vao para brincar livremente, com
todo o estimulo a manifestagéo de potencialidades e necessidades ludicas”.

E ainda, “muitos brinquedos, jogos variados e diversos materiais que
permitem expressao da criatividade.

Criar na escola uma a brinquedoteca € propiciar a constru¢do do intelecto,
transformando a aprendizagem em uma “deliciosa aventura, na qual a busca pelo
saber é espontanea e prazerosa”.

No Brasil, a criacdo de brinquedotecas teve origem, com a Associacdo de
Pais e Amigos dos Excepcionais (APAE) de S&o Paulo nos anos 70 com a
realizacdo de uma exposi¢cdo de brinquedos pedagodgicos. Em 1974, esse espaco
comecou a ser reconhecido. No nosso pals a brinquedoteca ainda € um tipo de
atendimento novo, mas bastante comum na Europa.

De acordo com Cunha (1994), a criacdo de brinquedotecas é uma prova do
reconhecimento da importancia do brinquedo para o desenvolvimento infantil, uma
vez que a brinquedoteca contribui para a constru¢cdo de um mundo baseado numa
relacdo humana mais sensivel e verdadeira.

A atividade ludica é, para a crianca, um dos meios principais de expressao que
possibilita a investigacéo e a aprendizagem sobre as pessoas e as coisas do mundo.
Em virtude do reconhecimento da importancia do brincar para o desenvolvimento da
crianca, a brinquedoteca surge como um espaco organizado onde tudo incentiva a
brincar, a explorar, a experimentar, possibilitando o acesso a uma grande variedade
de brinquedos, dentro de um ambiente especialmente ludico que pode contribuir para
levar a crianca a resolver problemas, fazer descobertas, superar desafios, socializar
e crescer do ponto de vista fisico-motor, sécio emocional e cognitivo (CUNHA, 1994).

Partindo dessa conviccao, foi possivel perceber a importancia de se analisar
0s problemas acarretados por um processo de alfabetizacdo ineficaz e obsoleto e
buscar a efetivacdo de atitudes que sanem tais problemas e tragam beneficios ao
processo ensino aprendizagem .

Com base nas dificuldades de alfabetizar e na necessidade de letrar alunos
do 1° ano do Ensino Fundamental, esta sendo desenvolvido o0 projeto
‘Brinquedoteca: Oxente aqui eu aprendo Brincando!”, espaco ludico , para
execucdo de aulas utilizando  brincadeiras regionais, tdo esquecidas na
contemporaneidade, brinquedos e jogos educativos no intuito de aprimorar o
processo de ensino aprendizagem da Escola Alice Lins de Aquino.



5. RESULTADOS OBTIDOS

Como ja foi dito anteriormente nossa Brinquedoteca tem mesas e cadeiras
pequenas com capacidade para pouco peso, sendo assim, ficamos impossibilitados
de expandir nosso projeto para séries mais avancadas, porém viu-se o interesse
tanto do Secretario de Educacdo Municipal quanto da Gestora da Escola de ampliar
Nosso projeto, apds ver o entusiasmo e 0s depoimentos de alunos que veem visitar
0 ambiente e também dos que utilizaram o patio para brincarem com as brincadeiras
da “salinha”.

Os resultados obtidos nas duas turmas foram bastante satisfatorios: Pode-se
perceber uma mudanga de comportamento bastante significativa na turma “Arco-iris”
e consequentemente um avanco maior no desenvolvimento da leitura e escrita dos
alunos .Antes do projeto era impossivel alcancar os objetivos planejados para as
aulas, agora ja conseguem ficar mais tempo concentrados realizando atividades,
trabalhando em grupo, realizando tarefas simples que antes era inimaginaveis tais
como: auxiliar o colega a fazer ponta de lapis, apagar um erro. Tudo era feito com
muita dificuldade, pois, eram agressivos e qualquer tarefa que eles fossem fazer que
exigisse trabalho coletivo acabava em brigas e xingamentos. Era triste ver criancas
tdo pequenas com palavras de baixo caldo. Além de terem aprendido a conviver em
grupo, a ser educados, boa parte da turma aprendeu a ler e escrever, alguns ainda
de forma silabada, outros fluentemente.

Na turma “Educagao” foi ainda mais satisfatério, a maioria dos alunos
produzem textos e leem fluentemente, gragcas ao projeto e o interesse demonstrado
desde o inicio do ano letivo. O nivel da turma é bastante elevado, claro com algumas
excecdes. J& conseguem produzir textos a partir de imagens, de sugestdo de titulo e
espontaneamente. Nao podemos afirmar que sao totalmente letrado o que podemos
dizer é que estdo em processo de alfabetizacdo e letramento e que ainda é muito
cedo para atestarmos o letramento da turma. Mas esta experiéncia esta auxiliando
na insercao desses alunos no mundo da leitura e escrita.

6. AVALIACOES

Apesar da demora na abertura da nossa Brinquedoteca, o objetivo e os
resultados tragados n&do foram comprometidos uma vez que o trabalho foi gradativo
e o aluno usufruia do espaco muito antes dele ser concretizado. A Alice Lins de
Aquino tornou-se a primeira escola do municipio a possuir um ambiente lidico a
servico do ensino aprendizagem.

Notou-se a partir da divulgacdo do projeto e da propagacdo dos resultados
gue estdo sendo obtidos, uma preocupacdo maior por parte dos meus colegas de
utilizarem jogos e brincadeiras para vivenciar contetdos trabalhados.

Mensalmente a Coordenadora pedagdgica realiza um monitoramento do
desenvolvimento da turma por meio de fichas de acompanhamento dos niveis de
leitura e escrita de todas as turmas do Ensino Fundamental, vemos por meio dela o
guantitativo de alunos em cada item da planilha. O nivel de alfabetizacdo da turma
Arco-iris, que iniciou com 27 alunos e conta com uma transferéncia a partir de abril
chega hoje a quase 70% . Vemos que a partir de julho houve uma aceleracéo no
processo de aprendizagem da leitura e escrita.

Na turma Educacéo o resultado € muito satisfatorio como vemos na planilha

abaixo a turma iniciou com 29 alunos houve uma transferéncia expedida mas
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nenhum caso de abandono e ao analisarmos o diario escolar veremos que também
a frequéncia da turma melhorou apés a iniciativa.
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8. ANEXOS

Fotos na Brinquedoteca antes de ser montada
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Brincadeira que deu origem ao projeto brincadeiras no patio

Tudo pronto para a abertura ( final de julho de 2013)
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