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Apresentacao

O Ministério da Educa¢do, em consonancia com sua politica de melhoria da
gualidade da educag¢do no Brasil, langou o Plano de Desenvolvimento da Educagdo
(PDE) com o objetivo principal de alcangar uma educagdo publica basica de qualidade.
Construir essa educagdo publica de qualidade tem sido o principal desafio dos gestores
publicos nos ultimos anos.

O Ministério da Educagdo, reconhecendo que o pais precisa avangar na
construcdo dessa educagdo de qualidade, criou o indice de Desenvolvimento da
Educagdo Basica (Ideb) com o objetivo de dar maior clareza aos governantes, gestores
publicos, educadores e a sociedade dos desafios que tém pela frente. O Ideb é um
indicador de qualidade educacional que resulta da combinagcdo dos indicadores das
taxas de repeténcia e de evasdo escolar apresentados pelo Censo Escolar, bem como
do desempenho dos alunos na Avaliagdo Nacional do Rendimento Escolar (Anresc) —
Prova Brasil.

As escolas publicas brasileiras alcangaram, nas avaliagdes de 2011, um Ideb
médio de 4,7 nos anos iniciais e 4,1 nos anos finais do ensino fundamental. Nos
paises desenvolvidos mais bem colocados nas avaliagdes internacionais da educagdo
basica, segundo a Organiza¢do para Cooperagao e Desenvolvimento EconOmico
(OCDE), a média do indicador de qualidade educacional é 6,0. Essa diferenca entre
o desempenho escolar brasileiro e a performance média observada nos paises da
OCDE identifica o tamanho do desafio que o Brasil tem pela frente para construgdo de
uma educagao publica de qualidade. Dessa forma, para algar a qualidade da Educagdo
Basica do Brasil a patamares mais elevados, é necessdrio ndo s6 um esforgo conjunto
dos drgdos mais diretamente vinculados a Educa¢do, mas toda uma cooperagdo entre
diferentes setores da sociedade civil para que, em 2022, o Ideb chegue a 6,0 — meta
idealizada pelo MEC.

O Ministério da Educagao, tendo em vista tal marca como referéncia, publicou
o Decreto n2 6.094 de 25 de abril de 2007, dispondo sobre a implementac¢do pelo
Governo Federal do Plano de Metas Compromisso Todos pela Educagao, em regime
de colaboragdo com Municipios, Distrito Federal, Estados, e com a participagao
da sociedade civil. O decreto trata das diretrizes tracadas pelo Governo Federal,
conciliando agdes de ordem pedagdgica, administrativa e financeira. O Plano de Metas
Compromisso Todos pela Educa¢do estabeleceu que a atuagdo do Governo Federal
na Educagao Bdsica sera realizada por meio de um Plano de Agdes Articuladas (PAR),
planejamento elaborado por cada Municipio, Estado e Distrito Federal. Atualmente
o PAR contempla mais de 80 agbes, cada uma delas desdobrando-se em outras
iniciativas, de diferentes amplitudes, que convergem para a melhoria da Educagdo
Basica.

E nesse conjunto de esfor¢os que se insere o Guia de Tecnologias Educacionais.
Com ele, o Ministério da Educagdo busca oferecer aos sistemas de ensino uma
ferramenta a mais que os auxilie na decisdo sobre a aquisicdao de materiais e tecnologias
para uso nas escolas brasileiras de educagao basica publica.

Ministério da Educacdo
Secretaria de Educacdo Basica
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Introducao

O Ministério da Educac¢do, com o propdsito de apoiar os sistemas publicos de
ensino na busca por solugdes que promovam a qualidade da educacgdo, apresenta, no
ambito do Plano de Desenvolvimento da Educagdo — PDE, uma nova versado do Guia
de Tecnologias Educacionais, composto pela descricdo de tecnologias de educacgdo
integral e integrada. Este Guia traz informacdes que podem auxiliar os gestores
a conhecer e a identificar tecnologias educacionais que possam contribuir para a
melhoria da educagdo em suas redes de ensino.

A educacdo integral e integrada é entendida como ensino em jornada escolar
ampliada, com duragdo igual ou superior a sete horas diarias, compreendendo o
tempo total em que o estudante permanece na escola ou em atividades educativas
em outros espac¢os da comunidade local e da cidade, ofertado durante todo o periodo
letivo e articulado por uma proposta pedagdgica consistente e coerente com a ideia de
educacdo integral e integrada. Ao lancar este Edital de Pré-Qualificacdo de Tecnologias
Educacionais, o Ministério da Educacdao teve como objetivo avaliar e pré-qualificar
tecnologias educacionais inovadoras, que apresentem condi¢des de promover a
gualidade da educacdo integral e integrada em escolas urbanas e do campo.

O Governo Federal, por meio deste Edital de Pré-Qualificacdo, tem por
objetivo:

edisseminar tecnologias educacionais em escolas e sistemas de ensino a fim

de alterar o quadro educacional apresentado por boa parte dos

municipios brasileiros;

eorientar a organizacdo do trabalho dos profissionais da educacdo integral e

integrada, de diferentes dreas do setor educacional;

eestimular a criacdo de tecnologias educacionais por pessoas fisicas

(pesquisadores, professores, etc.), instituicdes de ensino e pesquisa,

organizag0es sociais e demais pessoas juridicas;

efortalecer a producdo tedrica voltada a qualidade da educagdo integral e

integrada, que se concretize por meio da criacdo de novas tecnologias

educacionais.

Conforme explicitado na Chamada Publica n2 01/2011, publicada no Diério
Oficial da Unido (DOU) de 12 de dezembro de 2011, Se¢do 3, pagina 33, as tecnologias
educacionais pré-qualificadas “poderdo posteriormente ser certificadas pelo MEC
(mediante procedimento especifico a ser definido por este Ministério), apds avaliacao
de implantacdo e implementagdo em escolas publicas do sistema de ensino localizadas
em area urbana e do campo e que oferecam a educacao basica, caso se verifique que
tenham gerado impacto positivo nos indicadores de qualidade da educagdo basica”.

O Ministério da Educagdo, embora considere importante a utilizacdo de
tecnologias de qualidade com vistas a melhoria da educacdo, alerta que o seu uso
se torna desprovido de sentido se ndo estiver aliado a uma perspectiva educacional
comprometida com o desenvolvimento humano, com a formacdo de cidadaos, com
a gestdo democratica, com o respeito a profissdo do professor e com a qualidade
social da educacdo. O Ministério da Educacdo também adverte que o emprego deste
ou daquele recurso tecnolégico, de forma isolada e desalinhada com a proposta
pedagdgica da rede de ensino e da escola, ndo é garantia de melhoria da qualidade
da educacdo. Somente por meio da conjuncdo de diversos fatores e a insercdo da
tecnologia no processo pedagdgico da escola e do sistema é possivel promover um
processo de ensino-aprendizagem de qualidade.

10
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As tecnologias que integram o Guia foram submetidas conforme 10 areas: Acompanhamento
Pedagogico, Comunicacdo e Uso de Midias, Cultura Digital, Cultura e Artes, Educacdo Econdmica, Direitos
Humanos em Educacao, Educacdo Ambiental, Esporte e Lazer, Investigagdo no Campo das Ciéncias da Natureza
e Promogao da Saude.

Na tabela a seguir, encontram-se indicadas as areas em que cada tecnologia foi submetida e na sequéncia
as tecnologias estao detalhadas.
Tabela Tecnologias X Areas Atendidas

Areas Atendidas
(conforme ordem
do Edital)

Tecnologias
(ordem alfabética)

Direitos Humanos em
Investigacao no Campo
das Ciéncias da Natureza

Comunicagao e Uso de
Educacao

Acompanhamento
Pedagodgico

Midias

Cultura Digital
Cultura e Artes
Educag¢do Econdmica
Educagdao Ambiental
Esporte e Lazer
Promogdo da Saude

ABC Digital
Caravana de Leitura nas Escolas do Campo

x
x

x
x
x

Conecta Mundo: Uma Solugao Integrada
para o Uso Escolar de Tecnologias de | x X X
Informagdo e Comunica¢dao em Redes
Colaborativas de Aprendizagem

Criacdao de Espacos de Didlogos na Escola:
Exercicio de Democracia e Respeito aos X
Direitos Humanos no Ambiente Escolar

Cultura de Paz: Educacao Emocional e Social X X X

Educa¢do Emocional através do Programa
Amigos do Zippy

Enter Jovem Plus: Empregabilidade, X X
Tecnologia e Inglés

E-Som: Educar-Socializar-Orientar- X X
Musicalizar

Jogo Mandala das Relag6es Educativas X

Mandala dos Saberes | x X
Mata Atlantica: O Bioma Onde Eu Moro X X

Mesa Educacional Alfabeto com Realidade | x
Aumentada

Mundo Jovem: Desafios e Possibilidades.
Uma Proposta de Trabalho com X X X X
Adolescentes

Oficina do Pensar e Agir X X

(continua na proxima pagina)

12



Guia de Tecnologias Educacionais da Educag¢do Integral e Integrada

e da Articulacdo da Escola com seu Territorio 2013/MEC

Tecnologias
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Portal Dia a Dia Educagao — Trechos de X
Filmes
Portal Magma Educacional X X
Portal Pedagégico | x
Programa de Avalia¢do Continua de
Aprendizagem na Perspectiva da Educagdao | x
Integral
Projeto Radio Pela Educa¢do: Uma Estratégia
de Educomunicacgdo pelo Desenvolvimento X
na Amazonia
Radio Histdria X X X X
Repodrter Aprendiz X
Tecnologia Educacional Mobile-L X X
Tertulia Dialégica de Artes
Tertulia Dialdgica: Literaria e Musical X X
Trilhas Educativas: uma Proposta de
Organizagao Curricular em Didlogo comos | x
Saberes Comunitarios e com os Interesses
dos Educandos
Video Ambiental X X
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Tecnologias

ABC Digital

A tecnologia ABC Digital é um projeto de informatica educacional no qual os
alunos realizam atividades pedagdgicas em meio eletrénico. A tecnologia é composta
por um CD de instalagdo e um caderno pedagdgico impresso para cada modulo.

Os projetos realizados com conteudo digital apresentam diversas oportunidades
de trabalho, por se valerem de situagdes de aprendizagem em que o ludico, a solugdo
de problemas, a reflexdao e a capacidade de decisdo sdao fomentados, permitindo a
representacdo de ideias, a comparac¢do de resultados, a reflexdo, a tomada de decisGes
e a producdo de conhecimento.

O ABC Digital contém material de apoio ao professor, composto por: cadernos,
uma Biblioteca virtual (ABCteca), sugestdo de videos, livros e sites e outros materiais.

Oferece um curso de 72 horas aos professores (formac¢do continuada técnico-
pedagdgica), para que possam tirar proveito da ferramenta em suas aulas. A empresa
responsdvel compromete-se a oferecer suporte técnico-pedagdgico as escolas, através
de visitas as unidades escolares, atendimento online e telefénico, levantando e
sistematizando dados de forma permanente.

Esta tecnologia, ABC Digital, é desenvolvida em uma tematica anual, subdividida
em 06 (seis) mddulos, para um ano escolar completo, integrando e adequando o
conteudo curricular desenvolvido em sala de aula ao laboratdrio de informatica por nivel.
Os mddulos sao divididos em semanas de trabalho e cada aula (semana) é planejada e
detalhada em suas defini¢Ges, para ser realizada e condensada em curriculo para cada
ano, abordando o conteudo curricular aliado aos conceitos de interdisciplinaridade e
transversalidade (LDB). Todas as aulas (semanas) tém no minimo 05 (cinco) atividades
virtuais para cada ano, com objetivos tecnoldgicos e pedagdgicos a serem alcangados.

As atividades pedagdgicas desenvolvidas em meio digital permitem que os
alunos apreendam o conhecimento tecnoldgico juntamente com a proposta pedagdgica
escolhida.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

A tecnologia ABC Digital é instalada diretamente nos computadores dos
laboratdrios das escolas, sendo necessario que a escola disponha de computadores
com seus periféricos basicos: CPU, teclado, mouse, caixas de som e monitor.

Como o projeto fica instalado diretamente nos computadores, ndo é necessario
gue as unidades escolares tenham acesso a Internet e uma rede légica estruturada.

Requer apenas que os laboratdrios tenham como sistema operacional minimo
Windows XP Home ou Linux e aplicativos de software livre como BrOffice.org, Gimp,
HagdQué, etc.

RESPONSAVEL:
Sem Fronteiras Tecnologia Educacional Ltda.
Rua Augusto Severo, 464 - Alto da Gléria
CEP: 80030-240 - Curitiba — PR
Telefone: (41) 3018-0809
Website: aprendersemfronteiras.com.br

AREAS ATENDIDAS

Acompanhamento
Pedagdgico

Comunicagdo e Uso
de Midias

Cultura Digital

Cultura e Artes

Educagdo Econdmica

Direitos Humanos em
Educagdo

Educagdo Ambiental
Esporte e Lazer

Investigagdo no Campo
das Ciéncias da Natureza

Promogdo da Saude

MODALIDADES DE
ENSINO

Escolas Urbanas

Escolas do Campo

PUBLICO

Professores

Alunos Educagdo Infantil

Alunos Ensino Fundamental
Anos Iniciais (12 ao 52 ano)

Alunos Ensino Fundamental
Anos Finais (62 ao 92 ano)

Alunos Ensino
Fundamental

Alunos Ensino Médio

Alunos Educagdo Basica

Comunidade em Geral

14
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Caravana de Leitura nas Escolas do Campo

A tecnologia educacional Caravana da Leitura nas Escolas do Campo se
caracteriza como uma ag¢do pedagdgica itinerante, especialmente direcionada a
educacdo no campo, na qual professores se apropriam e empregam diferentes
linguagens expressivas, proporcionando aos alunos das escolas uma imersao cultural.

A tecnologia pode ser adaptada as mais diferentes realidades socioculturais.
Nesse sentido, a Caravana da Leitura alcanca seu objetivo principal, que é promover
o gosto e a pratica da leitura de diferentes linguagens (escrita, teatral, musical,
corporal, entre outras). Valoriza a leitura, especialmente de textos, como matriz para
a compreensdo de diferentes linguagens. Proporciona o acesso aos livros de literatura
infanto-juvenil e regional a criancas, jovens, adultos e idosos, promovendo a leitura e a
expressdo de diferentes linguagens com énfase na cultura local.

Como procedimento metodoldgico de implementacdo, a Caravana de Leitura
nas Escolas do Campo prevé:

1) avaliagdo da realidade da comunidade a ser visitada;

2) preparacdo das oficinas e espetaculos;

3) realizagao do encontro educativo e cultural, que pode durar um dia ou até
um fim de semana; e

4) avaliagdo do processo com os gestores das escolas, ao final de cada jornada
e ao final de cada ano, quando representantes das escolas do campo vao a cidade.

A Caravana de Leitura nas Escolas do Campo tem como objetivos favorecer
a manifestacdo e expressdo da cultura local, no campo, com base em seu resgate e
valorizagdo expressos através da danca, musica, artes manuais, cénicas e visuais e
oficinas de formagdo de professores e, sobretudo, fomentar o gosto e a pratica da
leitura.

As atividades desenvolvidas sdo:

- Contacgdo de Histdrias,

- Mediagdo de Leitura;

- Teatro de Fantoches;

- Pintura Facial;

- llustracdo do Imaginario através de desenho e escrita; e,

- Recreacdo Infantil.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios a implementacdo da tecnologia
incluem: transporte maritimo ou terrestre; datashow; notebook; violdao; pedestal;
microfone; caixa amplificada; cds de histérias e musicas infantis; lonas; esteiras;
colchonetes; livros diversos; figurinos diversos; cortina para fantoche; casais de
fantoche; painéis do Projeto; mesas desmontaveis; cadeiras; grampeador de pressado.

RESPONSAVEL:
Jefferson Junior de Oliveira Souza
Av. Borges Leal, 2561 — D, entre Clementino de Assis e Barjonas de Miranda
Bairro — Aparecida — CEP: 68040-080 — Santarém — PA
Telefones: (93)- 9134-1634 / (93) 8123-9281; (93) 3522-2594
E-mail: jeffersonsouza06 @yahoo.com.br
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Conecta Mundo: uma solug¢do integrada para o uso escolar de
tecnologias de informagdo e comunica¢do em redes colaborativas
de aprendizagem

A tecnologia educacional Conecta Mundo: uma solugdo integrada para o
uso escolar de tecnologias de informag¢do e comunicagdo em redes colaborativas
de aprendizagem envolve o fornecimento e manuten¢do de um sistema de Internet,
programas de capacitacao de professores e planos permanentes de suporte e monitoria
para apoio aos usudrios, abrangendo aspectos técnicos da ferramenta e também
aspectos pedagdgicos relacionados a diversas possibilidades de utilizagdo no contexto
escolar. Apresenta flexibilidade na ampliacdo da jornada escolar, integradora e integral,
uma vez que atende as aspiracOes de adolescentes, jovens e adultos que buscam a
insercdo no mundo digital.

A tecnologia educacional Conecta Mundo objetiva criar redes de aprendizagem
colaborativa através da Internet, para escolas publicas e privadas, de modo a mediar e
facilitar o uso de tecnologias de informagao e comunicagao por alunos e professores em
apoio a atividades didaticas e paradidaticas.

Baseia-se em trés servigos integrados:

1) Sistema na Internet, que cria redes sociais educativas, com ferramentas
pedagégicas e repositérios de conteldo didatico e paradidatico;

2) capacitacdo de professores, com oficinas e eventos presenciais e apoio
permanente sobre uso dessas tecnologias na educacdo; e

3) suporte técnico e monitoria de apoio pedagdgico, com acompanhamento
local.

A tecnologia Conecta Mundo visa ainda:

a) integrar, em um sé ambiente online, recursos de relacionamento, repositdrios
de midia e ferramentas educacionais interativas para projetos contextualizados com
temas do curriculo escolar;

b) promover e facilitar o uso efetivo e com orientacdo educacional dos
equipamentos de informatica e de conexdo a Internet nas escolas;

c) capacitar e motivar alunos e professores para o uso de ferramentas interativas
de informacgdo e comunicacao, em tarefas e atividades didaticas e paradidaticas;

d) oferecer suporte técnico e acompanhamento pedagdgico para o uso do
sistema por meio de help desk, monitoria presencial e oferta de modelos de projetos; e

e) criar condi¢Ges para a inclusdo digital, por meio de estimulos a participagado
de alunos e professores em atividades virtuais.

O Sistema na Internet que acompanha a tecnologia educacional Conecta Mundo
possui interface com layout amigavel, de identidade visual adequada aos publicos de
educacdo basica e de usabilidade simples e intuitiva. Esse Sistema pode ser usado
presencialmente, em atividades dentro das escolas, ou remotamente, para realizacdo
de tarefas e troca de mensagens e recados sobre assuntos de interesse, estimulando
um maior envolvimento dos estudantes no processo de aprendizagem.

Assim como nas redes sociais, cada usudrio do Conecta Mundo tem um perfil
pessoal, a partir do qual se relaciona com colegas de turma, amigos e professores,
com instrumentos especiais de seguranga e monitoramento que previnem praticas de
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comunicagao ofensiva e impedem o uso anénimo da rede. Tal como os portais e sistemas
de educacdo, oferece diversas ferramentas e conteddos que auxiliam o professor a
enriquecer seu programa de curso, com o uso de objetos de aprendizagem, ambiente
de desenvolvimento de projetos colaborativos, féruns de discussdo, blogs, edicdo de
textos colaborativos, enquetes, repositério de midias e jogos educativos.

O método de implantacdo do sistema prevé as seguintes etapas:

(i) cadastramento da(s) instituicdo(6es) de ensino, com uma ou mais unidades
escolares, e de seus respectivos usuarios (alunos, professores, gestores, pais, convidados
e outros membros da comunidade educacional), conforme a demanda da instituicdo
contratante;

(ii) oferecimento de um programa de capacitacdo de professores para uso do
Conecta Mundo em suas praticas pedagdgicas. Esse programa inclui oficinas presenciais
com carga hordria prevista de 30 horas, podendo ser estendidas a critério do contratante;

(iii) utilizagdo da tecnologia educacional Conecta Mundo propriamente dita.

Esta tecnologia pode adequar-se facilmente a cada tipo de conteudo, atividade
pedagdgica, circunstancia de aprendizagem e perfis de usuarios em situacées distintas,
oferecendo um carddpio variado de opc¢des tecnoldgicas multimodais que podem
ser selecionadas e aplicadas em situacOes diversas. Pode-se, por exemplo, usar um
conteudo multimidia produzido colaborativamente pela comunidade de aprendizagem
para ilustrar uma aula presencial, ou destacar tépicos de um féorum de debates para
fomentar uma discussao contextualizadora em sala de aula, ao mesmo tempo em que
se estimula a continuacdo dessas praticas por meio remoto apds o término do encontro
presencial.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e a infraestrutura necessdrios para a implantacdo das solucbes
propostas pelo Conecta Mundo nas escolas incluem: computadores pessoais instalados
em laboratérios de informatica (do tipo desktop) ou disponiveis para uso em sala de
aula (tablets, netbooks ou notebooks), com conexdo a Internet; a disponibilidade de um
computador por aluno (desejavel); conexdo a Internet de banda larga; instalacdo de um
navegador (como Internet Explorer, Google Chrome ou Mozilla Firefox), para possibilitar
oacesso e o uso de todas as funcionalidades que comp&em o ambiente online do Conecta
Mundo. Além disso, sdo requeridas instalagdes elétricas convencionais, projetores
multimidia (do tipo datashow) e mais alguns acessdrios (como caixa de som ou fone de
ouvido, filtros de linha e locais de acondicionamento para esses materiais) com vistas a
reproducdo de arquivos de dudio e video e bom uso geral dos equipamentos.

RESPONSAVEL:
MZO Interativa SS Ltda.
Endereco: Rua Cid Silva César, 600, Santa Felicia
CEP: 13562-400 - S3o Carlos - SP
Telefones: (16) 3371-4041, 3374-6254, 3374-7235,
3374-9049, 3374-9966
E-mail: mzo@mzo.com.br
Website: www.mzo.com.br
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Criagdo de espagos de didlogo na escola: exercicio de democracia e
respeito aos direitos humanos no ambiente escolar

A tecnologia educacional Criagao de espagos de didlogo na escola: exercicio de
democracia e respeito aos direitos humanos no ambiente escolar tem como objetivo
geral criar espacos de dialogo entre os atores da comunidade escolar.

Os objetivos dos espacos de didlogo sdo:

1) garantir o direito aliberdade de opinido e expressao dos jovens na comunidade
escolar;

2) estimular a participagdo dos jovens nas instancias participativas da escola
(grémio, reunides pedagdgicas, etc.);

3) promover um ambiente pedagdgico mais democratico, mais favoravel ao
aprendizado e menos suscetivel ao abandono escolar; e

4) fortalecer os vinculos dos alunos com a escola e com a comunidade a partir
da producéo coletiva e colaborativa de veiculos de comunicacgao.

Esta tecnologia pressupde que a formacgdo de espacos de didlogo no ambiente
escolar pode se dar por meio de um grupo de Jovens Mobilizadores. O principal papel
deste grupo é mobilizar a escola para que ela reconhega no seu dia a dia o interesse
dos estudantes. O grupo de Jovens Mobilizadores ira dar voz a todos os estudantes na
escola, identificando seus interesses e reportando-os as outras esferas da comunidade
escolar, de forma que sejam reconhecidos e levados em consideragdo no planejamento
das atividades da escola. Nesse contexto, a comunicacdo é entendida como o principal
instrumento de mobilizagdo, na medida em que se entende mobilizacgdo como
convocacdo de vontades e um dos meios mais eficientes de identificar vontades é
comunicando-se.

Para que o grupo de Jovens Mobilizadores desempenhe o seu papel, é
necessario que esses jovens recebam a formac¢do em diversas ferramentas, sendo a
principal delas a comunicagdo. Para executar essa formacdo, as escolas que adotam
o Mais Educagdo podem contar com o Educador de Educomunica¢do, para que ele
trabalhe a comunicagdo como ferramenta de mobilizacdo nas escolas. A ideia é que
esse educador execute todas as formagdes, assim como acompanhe o grupo em todas
as suas agOes. Aquelas que ndo contarem com o Programa, podem contar com um
professor referéncia, que se disponibilize para tanto.

A metodologia do processo de construgao dos espacos de didlogo da tecnologia
Criagdo de espacos de didlogo na escola... inclui quatro passos:

1) convocar Jovens Mobilizadores que tenham o perfil adequado para a funcgao;

2) identificar os recursos disponiveis na Escola para a abertura dos Espacos de
Dialogo;

3) realizar a formacdo do grupo de jovens mobilizadores em temas tais como:

(a) instrumentos de pesquisa (necessarios para identificar os interesses
da comunidade escolar);

(b) ferramentas de comunica¢do e uso de diferentes linguagens (a
serem expressos através de midias tais como: jornal mural e cartazes, blogs e redes
sociais, radio escolar, etc.); e

(c) agGes de mobilizacdo na escola (quando os interesses da comunidade
escolar implicarem em ag0es tais como a realizacdo de saraus culturais, gincanas, etc.);

AREAS ATENDIDAS

Acompanhamento
Pedagdgico

Comunicagdo e Uso
de Midias

Cultura Digital

Cultura e Artes

Educagdo Econdmica

Direitos Humanos em
Educagdo

Educagdo Ambiental
Esporte e Lazer

Investigagdo no Campo
das Ciéncias da Natureza

Promogdo da Saude

MODALIDADES DE
ENSINO

Escolas Urbanas

Escolas do Campo

PUBLICO

Professores

Alunos Educagdo Infantil

Alunos Ensino Fundamental
Anos Iniciais (12 ao 52 ano)

Alunos Ensino Fundamental
Anos Finais (62 ao 92 ano)

Alunos Ensino
Fundamental

Alunos Ensino Médio

Alunos Educacdo Basica

Comunidade em Geral

18



Guia de Tecnologias Educacionais da Educagdo Integral e Integrada

e da Articulacdo da Escola com seu Territério 2013/MEC
Tecnologias

4) proporcionar a interface com a comunidade, visando a sua participacdo na
execucdo dessas acoes.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios a implementacdo da tecnologia
Criagdo de espagos de didlogo na escola... sdo:

- uma hora semanal de planejamento do professor escolhido para dar formacgao
e acompanhar os jovens. Esse educador pode ser um professor da escola ou um
educador/educomunicador previsto no Mais Educac¢do, no macrocampo Comunicagdo
e Uso de Midias;

- uma hora de encontros presenciais semanais do professor ou educador/
educomunicador com os Jovens Mobilizadores;

- trés horas mensais do professor ou educador/educomunicador, para formacao
dos Jovens Mobilizadores;

- material pedagdgico convencional (lapis, papel, etc.), para a construcdo de
veiculos de comunicacdo (mesa e aparelhos de som — em caso de uma radio escolar -
cameras fotograficas e/ou filmadoras — caso haja verba suficiente);

- um espaco fisico para eventuais reuniées do grupo;

- computadores com acesso a Internet, para a realizacdo de pesquisas,
mapeamentos, producdo de comunicacdo, etc.

RESPONSAVEL:
Associac¢do Cidade Escola Aprendiz
Rua Padre Jodo Gongalves, 100, Vila Madalena
CEP: 05432-040 - S3o Paulo - SP
Telefone: (11) 3096-3900 / (11) 3819-9226
E-mail: natachacosta@aprendiz.org.br
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Cultura de Paz: Educag¢do Emocional e Social

A tecnologia educacional Cultura de Paz: Educa¢do Emocional e Social consiste
em um conjunto de ferramentas e materiais pedagdgicos (paradidaticos) para o exercicio
de valores da cultura de paz e ndo violéncia, com foco na educagao emocional e social.

Insere-se esta tecnologia no curriculo da educacgdo integral através da cultura
digital, esporte e lazer, direitos humanos e promocdo a saude, que se configuram como
areas do conhecimento ou macrocampos sugeridos pelo Programa Mais Educacdo.
Esta tecnologia parte da analise, estudo e desenvolvimento de contetdos de formacao
integral do sujeito, considerando a necessidade e o grau de complexidade dos
conhecimentos, organizados numa sequéncia didatica que possibilite uma aprendizagem
escolar significativa para o exercicio pessoal e social.

Acompanha a tecnologia Cultura de Paz: Educagao Emocional e Social
os livros para os educadores e para os educandos, nas versdes impressa e digital,
correspondentes a idade/ano escolar, bem como CD de musicas com cangdes relativas
aos temas abordados nos livros.

A metodologia de implementacdo inclui:

- encontro de sensibilizacdo;

- semindrios de formacao inicial;

- acompanhamento e formacdo continuada; e
- avaliagdo de resultados.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Para implantacdo e utilizacdo dos conteudos é necessdria a disponibilizacdo
de um laboratério de informatica, com acesso a Internet. Os conteldos e materiais
digitais disponibilizados sdao armazenados em um Portal, através do qual educadores e
educandos podem realizar atividades, jogos e acessar livros digitais.

A Cultura de Paz: Educacdo Emocional e Social objetiva desenvolver a cultura
de paz e ndo violéncia entre outros objetivos voltados para educadores e educandos
da Educacdo Infantil e Ensino Fundamental no ambito do curriculo escolar da Educagao
de Tempo Integral. A estrutura metodoldgica esta dividida em etapas distintas tanto
presenciais quanto em ambiente virtual de aprendizagem.

RESPONSAVEL:
JR Arauljo & Aradjo Ltda.
Nome Fantasia: Inteligéncia Relacional
Rua Itacolomi, 698, Bairro Alto da Boa Vista
CEP: 14.025-250 - Ribeirdo Preto — SP
Telefone: (16) 3610-2625
E-mail: jraraujo@inteligenciarelacional.com.br
Website: www.inteligenciarelacional.com.br
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Educagdo Emocional através do Programa Amigos do Zippy

A tecnologia educacional Educagdao Emocional através do Programa Amigos
do Zippy tem como objetivo, entre outros, capacitar os professores para realizarem a
mediagdo segura das relagOes interpessoais de sala de aula, com vistas a construgdo e
manutengao de ambiente favordvel a convivéncia e a aprendizagem dos alunos.

A Educagao Emocional através do Programa Amigos do Zippy esta baseada na
metodologia Amigos do Zippy. A ASEC (Associagao pela Saide Emocional de Criangas) é
a entidade responsavel no Brasil pelo Programa.

A metodologia da capacitacdo, que privilegia a socializacdo de experiéncias,
é direcionada aos educadores. Deve ser aplicada em grupos de no maximo 20
participantes.

Essa metodologia esta sistematizada em 8 momentos presenciais coletivos de 4
horas cada, divididos em dois grupos:

1) formacgdo bdsica (quatro primeiros momentos) e

2) estudo dos conceitos (quatro ultimos momentos).

Além disso, permite o acompanhamento do desenvolvimento do trabalho do
professor ao longo do ano letivo.

Todos os encontros sdo permeados de estratégias tais como:

(a) apresentacdes orais com foco dialdgico para blocos tedrico-conceituais;

(b) discussoes de textos de referéncia conceitual relacionados aos temas
de habilidades especificas, tais como: identificagdo de sentimentos, construcdo
de estratégias para reducdo de desconfortos emocionais, comunicagdo assertiva,
administracdo de relagdes interpessoais, técnicas de resolucdo de conflitos, abordagem
empatica e linguagem adequada para ensinar criancas a lidarem com mudangas e
perdas, incluindo situacées de morte;

(c) dramatizacdo nas atividades de cunho procedimental e vivencial, para
apresentacdo do material metodoldgico;

(d) dinamicas de grupo para as situagoes de analise de resultados e simula¢des
de intervencdo em situagdes-problema e discussdes de caso;

(e) painéis para apresentacao de boas praticas desenvolvidas por educadores
do grupo ou externos ao grupo;

(f) férum de discussdes sobre situa¢des representativas do cotidiano escolar do
professor, com busca de estratégias de conducdo eficaz de situagdes de dificuldade;

(g) apresentagdo e discussdo de filmes relacionados ao desenvolvimento
emocional e avaliagdo da proposta de intervencdo em sadde emocional.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessérios a implementacdo da proposta
envolvem: sala de treinamento com estrutura de proje¢do para 20 participantes,
dispostos em cadeiras em circulo na sala; dois (2) monitores e espago de apoio para a
realizagdao de vivéncias em subgrupos.

Os recursos tecnoldgicos previstos incluem: projetor multimidia; computador
com software de apresentagao de slides; aparelho de DVD (para o caso de o computador
nao possuir essa funcionalidade); aparelho de som.
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RESPONSAVEL: AREAS ATENDIDAS
Associacdo pela Saude Emocional de Criangas Acompanhamento
Rua Aboligdo, 411, Bela Vista Pedagogico
CEP 01319-000 - SP - S3o Paulo C°munica§5e°'\jizzz
Telefone: (11) 3242-4111; (11) 9331-1329
E-mail: tania@asecbrasil.org.br Cultura Digital
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ENTER JOVEM PLUS: Empregabilidades, Tecnologia e Inglés

A tecnologia educacional ENTER JOVEM PLUS: Empregabilidade, Tecnologia e
Inglés tem como objetivo aumentar as oportunidades de colocagao profissional para
jovens com idades entre 16 e 29 anos, matriculados no Ensino Médio, por meio da
qualifica¢do social e profissional, no contraturno.

Em especial, objetiva:

(1) estabelecer competéncias essenciais da tecnologia e empregabilidade dos
jovens;

(2) qualificar os professores na metodologia de empregabilidade e tecnologia;

(3) qualificar os professores de lingua inglesa para replicar a metodologia de
lingua inglesa;

(4) proporcionar qualificagdo sdcio-profissional para jovens em Centros de
Tecnologia, Empregabilidade e Inglés, estabelecidos nas escolas; e

(5) facilitar a intermediagdo para programas de estagio ou de aprendizagem e
para processos de recrutamento e sele¢do para o mercado formal de trabalho.

A proposta ENTER JOVEM PLUS: Empregabilidade, Tecnologia e Inglés busca
ampliar o potencial de empregabilidade de alunos através de atividades construtoras
de competéncias com alta demanda no contexto atual, referenciadas pela apropriagao
de tecnologias e do idioma inglés.

Exemplos dos temas trabalhados sdo: elaboragdo de cartas comerciais,
planilhas eletronicas de controle, apresentagdes em multimidia, pesquisas direcionadas
na Internet, elabora¢bes de planos pessoais e profissionais, trabalho em equipe,
habilidades para comunicagdo clara e precisa, uso da escrita profissional, atitudes
positivas e proativas e conduta profissional ética.

As acbes pedagoégicas da tecnologia educacional ENTER JOVEM PLUS:
Empregabilidade, Tecnologia e Inglés devem ocorrer em duas etapas:

(a) a primeira, de formacgao inicial para educadores;

(b) a segunda, de formagdo continuada, tendo os alunos como atores centrais
apoiados pelos educadores e uma equipe de empregabilidade.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Para a implementac¢do da tecnologia sdo necessdrios 10 computadores ligados
a Internet, para uma carga hordria de 200 horas aula de empregabilidade e tecnologia,
e 100 horas aula de lingua inglesa. O material didatico de Empregabilidade e Tecnologia
compreende o Guia do Educador e o Caderno de Atividades do Aluno e o material
didatico para a lingua inglesa, o Guia do Educador, Caderno de Atividades e Suplemento.

RESPONSAVEL:
Instituto Empreender
SCS Quadra 01 Bloco D n2. 28 Sala 23 Ed. JK — Asa Sul
CEP: 70306-900 - Brasilia/DF
Telefone: (61) 3225-2780
E-mail: empreender@institutoempreender.org

AREAS ATENDIDAS

Acompanhamento
Pedagdgico

Comunicagdo e Uso
de Midias

Cultura Digital

Cultura e Artes

Educagdo Econdmica

Direitos Humanos em
Educagdo

Educagdo Ambiental
Esporte e Lazer

Investigagdo no Campo
das Ciéncias da Natureza

Promogdo da Saude

MODALIDADES DE
ENSINO

Escolas Urbanas

Escolas do Campo

PUBLICO

Professores

Alunos Educagdo Infantil
Alunos Ensino Fundamental
Anos Iniciais (12 ao 52 ano)

Alunos Ensino Fundamental
Anos Finais (62 ao 92 ano)

Alunos Ensino
Fundamental

Alunos Ensino Médio
(idades entre 16 e 29 anos)

Alunos Educagdo Basica

Comunidade em Geral
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Tecnologias

e-SOM: educar - socializar - orientar — musicalizar

A e-SOM: educar - socializar — orientar — musicalizar utiliza a tecnologia digital,
especialmente o software livre WEB 3.0, contemplando o principio de inclusdo digital
e de acesso gratuito como ferramenta relevante a aprendizagem musical, motivando o
estudante a utiliza-la de maneira critica, criativa e autbnoma.

A tecnologia educacional e-SOM: educar - socializar — orientar — musicalizar,
no ambito da Cultura digital, objetiva:

1) proporcionar a alunos do Ensino Fundamental 2 (do 62 ao 92 anos) o acesso
a um curso de musica que propicie desenvolver a criatividade, a sensibilidade e a
integragdo com outros alunos;

2) assegurar a jovens adolescentes um ensino musical pautado numa proposta
curricular, fundamentada em teorias e modelos recentes de desenvolvimento musical
nacional e internacional;

3) oportunizar o acesso a pluralidade musical e o entendimento das relagdes
entre o ser humano e a musica, desenvolvendo nos alunos a capacidade de manifestar
de forma pratica o conteudo aprendido;

4) correlacionar o ensino de musica a outras areas do conhecimento,
empreendimento reflexivo em relagdo as implicagdes musico-histdricas, estético-
musicais, musico-psicoldgicas, sécio-musicais, etnomusicoldgicas, tedrico-musicais e
acusticas;

5) promover a educa¢do musical através das tecnologias digitais em todas as
escolas;

6) viabilizar a educagao musical nas escolas do ensino fundamental, através do
uso de ferramentas tecnoldgicas, promovendo assim a inclusdo digital;

7) oferecer um curso de musica voltado para uma forma¢do humanista,
incluindo todos os alunos em um processo de aprendizagem musical, independente de
suas habilidades ou limitagdes técnicas; e,

8) expandir o universo musical do aluno, trabalhando em primeiro lugar a
conscientizagao do que o aluno ouve, estimulando a reflexao pelo motivo da preferéncia
musical, apresentando a fun¢ao da musica em sua vida e na sociedade, e introduzindo
diversos géneros e musicas de outras culturas.

A e-SOM: educar —socializar — orientar — musicalizar propde o desenvolvimento
de trés a¢des musicais: composicdo, execucdo e apreciagdo, complementadas pelos
conhecimentos tedricos e histéricos da musica, pelos conhecimentos técnicos de
manuseio de software e atividades de execu¢dao musical em grupo e pela diversidade
de notagdes musicais.

A proposta pedagdgica funda-se na utilizacdo, pelos estudantes, de ferramentas
tecnolégicas e musicais, durante as fases de experimentagao, exploragdo e criagao de
suas musicas. Mediante a produgdo de musica, os estudantes aprendem a ser, a fazere a
conviver; aprendem a lidar com processos técnicos de gravagao, edicdo e masterizagao,
compartilhar a musica produzida, refletir sobre suas escolhas e aceitar sugestdes de
colegas.

A tecnologia e-SOM: educar - socializar — orientar — musicalizar prevé ainda
curso de formacgao dos professores, pratica pedagdgica e reflexdo sobre o uso desse
sistema e das demais tecnologias envolvidas. Nesse processo, o professor recebe

AREAS ATENDIDAS

Acompanhamento
Pedagdgico

Comunicagdo e Uso
de Midias

Cultura Digital

Cultura e Artes

Educagdo Econdmica

Direitos Humanos em
Educagdo

Educagdo Ambiental
Esporte e Lazer

Investigagdo no Campo
das Ciéncias da Natureza

Promogdo da Saude

MODALIDADES DE
ENSINO

Escolas Urbanas

Escolas do Campo

PUBLICO

Professores

Alunos Educagdo Infantil

Alunos Ensino Fundamental
Anos Iniciais (12 ao 52 ano)

Alunos Ensino Fundamental
Anos Finais (62 ao 92 ano)

Alunos Ensino
Fundamental

Alunos Ensino Médio

Alunos Educagdo Basica

Comunidade em Geral
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orientacdo pedagdgica para aplicar os conhecimentos adquiridos no desenvolvimento
das aulas.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios a implementacdo da tecnologia
incluem: salas de aula informatizadas (ou laboratérios de informatica da escola) para
as quais, no inicio de cada ano letivo, cada aluno recebe uma chave de acesso para o
portal do aluno e-SOM; um CD contendo um Unico instalador dos programas e arquivos
de apoio, acompanhado de um livro de aluno.

A configuracdo minima dos computadores requer Sistema operacional Windows
XP (ou superior) ou Linux; placa de som com entrada para microfone e saida para fone
de ouvido; leitor de CD; monitor de video colorido; microfone; mouse; teclado; acesso
a Internet via banda larga; projetor de video ou TV; e DVD player.

RESPONSAVEL:
Quanta Brasil Importagdo e Exportagdo LTDA.
Av. Jodo Erbolato 377,
CEP: 13070-070 - Campinas - SP
Telefone: (19) 3741-4644
http://www.quanta.com.br

AREAS ATENDIDAS

Acompanhamento
Pedagdgico

Comunicagdo e Uso
de Midias

Educagdo Econdmica

Direitos Humanos em
Educagdo

Educagdo Ambiental
Esporte e Lazer

Investigagdao no Campo
das Ciéncias da Natureza

Promogao da Saude

MODALIDADES DE
ENSINO

PUBLICO

Professores

Alunos Educagdo Infantil

Alunos Ensino Fundamental
Anos Iniciais (12 ao 52 ano)

Alunos Ensino
Fundamental

Alunos Ensino Médio
Alunos Educagdo Basica

Comunidade em Geral
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Tecnologias

Jogo Mandala das Relag¢oes Educativas

A tecnologia educacional Jogo Mandala das Rela¢des Educativas tem como
objetivo geral possibilitar que os aprendizes possam valorar e entrar em contato com
sua forma de se relacionar e interagir em grupo, proporcionando o desenvolvimento
humano com base na cultura de paz e didlogo.

O caminho pratico desse processo parte da interagao do aprendiz com o Jogo
Mandala das Rela¢des Educativas como objeto artistico-reflexivo, que possibilita sua
interagdo através da produgao da sua autoavaliagdo relacional por meio de texto sintese,
didlogo circular e pintura. O Jogo Mandala das Rela¢des Educativas se fundamenta no
método de pesquisa-a¢do e na teoria dos jogos.

Procura alcangar cinco dimensd&es das relagdes escolares:
1) o aprendiz e o conteldo;

2) relagGes entre aprendizes;

3) aprendizes e a sala de aula;

4) linguagem entre aprendizes;

5) o mediador (professor).

E uma ferramenta de facil utilizagdo e conducgdo e, para que seja possivel a
multiplicacdo datecnologia de formaapromover o interesse de aprendizes em participar,
o kit conta com os seguintes itens: mandalas impressas em tecido ecoldgico, manual
impresso em papel reciclado, bastdo em bambu, cartdes de pergunta, crondmetro,
dados e embalagem.

A aplicacdo do jogo se da com a presenca de um mediador que provoque o
debate com os aprendizes acerca de cada objetivo a ser pesquisado, partindo dos
tépicos de reflexdao de cada mandala. Sentados em roda, os aprendizes debatem o
tema pesquisado e, apds a roda de debates, os aprendizes recebem uma mandala para
produzir uma palavra sintese da autoandlise. Com a Mandala concluida, o participante
avalia se preencheu as informacgdes a partir de uma reflexdo real, ideal ou emocional
e, a seguir, o mediador inicia a construcdo de um contrato de conduta baseado nos
resultados dos aprendizes. O resultado da pesquisa apresentado pelas mandalas é
possibilitar o contato sistematizado com um novo espago de reflexdao, de convivéncia
e produgado coletiva, um exercicio autodiagnédstico e de desenvolvimento das relagdes
humanas.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios a implementacdo da tecnologia
incluem: espago necessario para a execu¢do do projeto (sala de aula ou ambiente
externo coberto ou entorno da escola); materiais didaticos (kit Mandalas das Relagdes
Educativas, folhas grandes de papel pardo, cartolinas coloridas, rolos de durex, folhas
brancas de papel etc.).

RESPONSAVEL:
Imagine Arte Cultura e Paz LTDA.
Rua Dona Mariana, 133 casa 04, Botafogo
CEP: 22.280-020 - Rio de Janeiro - RJ
Telefone: (21) 2507-2054
E-mail: imagine@imaginefilmes.org

AREAS ATENDIDAS

Acompanhamento
Pedagdgico

Comunicagdo e Uso
de Midias

Cultura Digital

Cultura e Artes

Educagdo Econdmica

Direitos Humanos em
Educagao

Educagdo Ambiental
Esporte e Lazer

Investigagdo no Campo
das Ciéncias da Natureza

Promogdo da Saude

MODALIDADES DE
ENSINO

Escolas Urbanas

Escolas do Campo

PUBLICO

Professores

Alunos Educagdo Infantil

Alunos Ensino Fundamental
Anos Iniciais (12 ao 52 ano)

Alunos Ensino Fundamental
Anos Finais (62 ao 92 ano)

Alunos Ensino Fundamental

(52 ao 92 ano)

Alunos Ensino Médio

Alunos Educagdo Basica

Comunidade em Geral
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Tecnologias

Mandala dos Saberes

A tecnologia educacional Mandala dos Saberes tem como objetivo contribuir
para a ampliacdo do didlogo entre escolas e comunidades das cinco regides do Brasil, e
procura integrar as culturas locais aos desafios académicos. A metodologia esta sendo
disseminada em escolas do “Programa Mais Educag¢do”, através de parceria com o
Ministério da Cultura.

A Mandala dos saberes busca promover o estreitamento do didlogo entre
escolas e comunidades, promovido por meio de sistemas de saberes articulados,
tendo como objetivo a qualificacdo das praticas escolares através de aproximagoes
com experiéncias locais. Procura fomentar a elaboracdo de projetos de pesquisas
pedagdgicas que se articulem com os diversos formatos da nossa estrutura cultural.

A metodologia da Mandala dos Saberes se estrutura a partir do incentivo
ao didlogo e as trocas entre grupos culturais distintos, através da valorizacdo das
experiéncias de cada grupo, considerando todos os agentes envolvidos nos processos
como portadores de experiéncias distintas a serem articuladas em um projeto comum.

A Mandala dos Saberes trabalha na perspectiva da pesquisa-agao,
compreendendo a dimensdo da agdo associada ao seu monitoramento. Nasce
de processos participativos, elaborados através de diversas praticas, envolvendo
professores, comunidades, parceiros, escolas, agentes de cultura. E perseguida uma
pratica solidaria, na qual todos sdo simultaneamente autores e agentes da educacdo. A
proposta aproxima o universo escolar do comunitdrio, além de estimular os professores
a atuarem também como pesquisadores das culturas locais.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

A tecnologia educacional Mandala dos Saberes necessita para sua
implementacdo de recursos para realizar a formagdo continuada de professores;
desenvolver material de apoio; confeccionar produtos (publica¢des, videos e midias
digitais); viabilizar as viagens aos territdrios de implantagdo; o planejamento, a
execucgao e a finalizacdo de pesquisas; elaboragdo, revisdo e edi¢do de textos e videos;
comunicagdo, producdo, designer; realizar seminarios; possibilitar o desenvolvimento
de Féruns Virtuais de Praticas Pedagdgicas.

RESPONSAVEL:
Associacdo Casa das Artes de Educacdo e Cultura
Rua Alvaro Alvim, 27 ¢j. 91 — Centro
CEP: 20031-010 - Rio de Janeiro - RJ
Telefone: (21) 2533-1920
E-mail: contato@artedeeducar.org.br

AREAS ATENDIDAS

Acompanhamento
Pedagégico

Comunicagdo e Uso
de Midias

Cultura Digital

Cultura e Artes

Educagdo Econdmica

Direitos Humanos em
Educagdo

Educagdo Ambiental
Esporte e Lazer

Investigagdo no Campo
das Ciéncias da Natureza

Promogdo da Saude

MODALIDADES DE
ENSINO

Escolas Urbanas

Escolas do Campo

PUBLICO

Professores

Alunos Educagdo Infantil

Alunos Ensino Fundamental
Anos Iniciais (12 ao 52 ano)

Alunos Ensino Fundamental
Anos Finais (62 ao 92 ano)

Alunos Ensino
Fundamental

Alunos Ensino Médio

Alunos Educagdo Basica

Comunidade em Geral
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Tecnologias

Mata Atldntica: o Bioma onde eu moro

A tecnologia educacional Mata Atlantica: o Bioma onde eu moro foi
desenvolvida em torno de temas relacionados ao mundo natural, aliado ao trabalho
educativo, para cumprir importante papel no sentido de diminuir o impacto humano
nos ambientes naturais.

A tecnologia educacional Mata Atlantica: o Bioma onde eu moro é composta
de:

- jogo eletrénico educativo e colaborativo (multi-mouse); e,

- Guia do Professor, material de apoio ao educador.

Esta tecnologia visa promover entre os estudantes o aprendizado acerca de
trinta e seis espécies de fauna associados aos ecossistemas presentes no Bioma Mata
Atlantica, no estado de Santa Catarina, mas ndo exclusivamente. Diversas espécies de
fauna e os ecossistemas abordados no jogo encontram-se dispersos em outros estados
como: Piaui, Cear3, Rio Grande do Norte, Paraiba, Pernambuco, Alagoas, Sergipe, Bahia,
Goias, Minas Gerais, Espirito Santo, Rio de Janeiro, Sdo Paulo, Mato Grosso do Sul,
Parana e Rio Grande do Sul, que sdo locais onde o Bioma Mata Atlantica ocorre.

A Mata Atlantica: o Bioma onde eu moro objetiva:

1) contribuir para o conhecimento de importantes elementos de fauna;

2) apresentar paisagens especificas de até 6 ecossistemas, com a vegetagao que
caracteriza cada um deles;

3) mostrar como os ecossistemas se distribuem a partir de um mapa
fitogeografico do estado de Santa Catarina;

4) trazer maior compreensao da atual situacdo do Bioma Mata Atlantica neste
Estado.

O foco é atingir o publico estudantil de forma que ele reconheca o ecossistema
onde vive e demais ecossistemas que compdem esse Bioma, visando disseminar o
conhecimento da biodiversidade do Bioma Mata Atlantica entre professores e alunos.

A tecnologia educacional Mata Atlantica: o Bioma onde eu moro apresenta
boa navegabilidade. Seus desafios sdo fundamentados em atividades do tipo quebra-
cabeca, sudoku e procure/ache, onde variam os cendarios (Restinga, Mangue, Floresta
Ombrofila Densa, Floresta Ombrofila Mista, Floresta Estacional Decidual e Campos
de Altitude) e os elementos da fauna em cada sub-bioma. O recurso multi-mouse
incrementa as possibilidades do jogo, ao promover a relagdo de colaboragdo entre
usudrios. Os jogadores ndo sdao adversarios, mas integrantes de uma equipe. A fim de
motivar a relagao colaborativa, ha uma missdo a ser realizada e um personagem (avatar)
gue acompanha os jogadores, dando feedbacks motivacionais (orientando o jogar e
lembrando a importancia do trabalho em equipe) e construtivos (acerca do conteudo
cientifico do jogo).

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura requeridos incluem computadores de uso
doméstico (desktop, notebook, etc.), providos de sistema operacional Windows XP ou
mais recente, processador de 1.6 GHz, memdria de 512 MB, disco rigido com 70 MB
disponiveis, 2 mouses USB, e caixa de som.

AREAS ATENDIDAS

Acompanhamento
Pedagdgico

Comunicagdo e Uso
de Midias

Cultura Digital

Cultura e Artes

Educagdo Econdmica

Direitos Humanos em
Educagdo

Educagcao Ambiental
Esporte e Lazer

Investigagdo no Campo
das Ciéncias da Natureza

Promogdo da Saude

MODALIDADES DE
ENSINO

Escolas Urbanas

Escolas do Campo

PUBLICO

Professores

Alunos Educagdo Infantil

Alunos Ensino Fundamental
Anos Iniciais (12 ao 52 ano)

Alunos Ensino Fundamental
Anos Finais (62 ao 92 ano)

Alunos Ensino
Fundamental

Alunos Ensino Médio

Alunos Educagdo Basica

Comunidade em Geral
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RESPONSAVEL:
Emilio Takase
Laboratdrio de Educagdo Cerebral - Universidade Federal de Santa Catarina
CEP: 88040-970 - Floriandpolis — SC
Telefone: (048) 331-8609
E-mail: takase@cfh.ufsc.br

AREAS ATENDIDAS

Acompanhamento
Pedagdgico

Comunicagdo e Uso
de Midias

Cultura Digital

Cultura e Artes

Educagdo Econdmica

Direitos Humanos em
Educagdo

Esporte e Lazer

Promogao da Saude

MODALIDADES DE
ENSINO

PUBLICO

Alunos Educagdo Infantil

Alunos Ensino Fundamental
Anos Iniciais (12 ao 52 ano)

Alunos Ensino Fundamental
Anos Finais (62 ao 92 ano)

Alunos Ensino Médio

Alunos Educagdo Basica

Comunidade em Geral
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Tecnologias

Mesa Educacional Alfabeto com Realidade Aumentada

A Mesa Educacional Alfabeto com Realidade Aumentada é uma tecnologia
educacional constituida para dar apoio didatico-pedagdgico a Educacdo Integral.

Trata-se de um ambiente de apoio a aprendizagem e a alfabetiza¢do, sendo
composta por:

1) uma mesa para desenvolvimento de atividades interativas;

2) blocos com letras na representagdo usual, com codifica¢do para leitura de
deficientes visuais, e com codificacdo para leitura por maquina;

3) um ambiente computacional (computador, mouse e teclado) com sistema de
audio e video (camera);

4) um conjunto de tags para realidade aumentada; e,

5) um conjunto de programas que implementam facilidades para o
desenvolvimento de atividades pedagdgicas, usando recursos de multimidia e realidade
aumentada.

A Mesa Educacional Alfabeto com Realidade Aumentada se propde a apoiar
didatica e pedagogicamente os docentes na organiza¢do do processo de alfabetizagdo e
letramento de alunos das séries/dos anos iniciais do Ensino Fundamental, em escolas de
Educacdo Integral, buscando atender as especificidades de cada grupo de estudantes,
assim como estimular o trabalho pedagdgico interdisciplinar e transversal.

Seus recursos foram planejados e desenvolvidos para apoiar pedagogicamente
o processo de ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa, desde a etapa inicial de sua
aquisicdo até a sua consolidagdo. Destaca-se pela acessibilidade, podendo ser utilizada
por alunos deficientes visuais e auditivos. Para tal, a mesa é composta por:

(a) atividades interativas multimidia;

(b) materiais manipulaveis;

(c) sugestdes de encaminhamento;

(d) central digital e

(e) modulo eletronico.

A tecnologia prevé a formagdo de professores para a sua utiliza¢cdo e apresenta
guia de orienta¢do pedagodgica.

Além da possibilidade de avaliar por meio das atividades interativas multimidias,
outrorecurso de que a Mesa Educacional Alfabeto com Realidade Aumentada dispGe éa
Provinha Alfabeto, que auxilia no processo avaliativo, pois contempla os conhecimentos
trabalhados nesta tecnologia e permite verificar o conhecimento dos alunos em
relacdo as atividades desenvolvidas, verificando a compreensao quanto a leitura de
enunciado e de diferentes géneros textuais. Por constituir-se de varias possibilidades
de combinagdes, pode ser utilizada como avaliagdo formal, pois apresenta questdes
elaboradas conforme a Provinha Brasil (Inep/MEC) e os descritores e as habilidades da
Matriz de Referéncia de Avaliacdo em Alfabetizacdo e Letramento.

AREAS ATENDIDAS
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Pedagégico
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Alunos Ensino Fundamental
Anos Iniciais (12 ao 32 ano)

Alunos Ensino Fundamental
Anos Finais (62 ao 92 anos)

Alunos Ensino
Fundamental

Alunos Ensino Médio

Alunos Educagdo Basica

Comunidade em Geral
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RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Quanto a infraestrutura necessdria a implementacao da tecnologia, é previsto
gue uma sala de aula comum abrigue, sem problemas, até seis Mesas Educacionais
Alfabeto com Realidade Aumentada, niumero suficiente para viabilizar o trabalho com
uma turma de 36 alunos (cada mesa ocupa em torno de 4m2).

Quanto aos recursos humanos necessarios, é previsto um minimo de 12 horas
de formacao para os professores e educadores que irdo utilizar esta tecnologia.

RESPONSAVEL:
Positivo Informatica S.A
Av. Candido Hartmann, 1400
Caixa Postal, 1811
CEP: 80710-570 - Curitiba-PR
Telefone: (41) 3336-3838
E-mail: comunicacao@positivo.com.br
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Tecnologias

Mundo Jovem: desafios e possibilidades.
Uma proposta de trabalho com adolescentes

A tecnologia educacional Mundo Jovem: desafios e possibilidades - uma
proposta de trabalho com adolescentes tem como objetivo colaborar para o
fortalecimento de projetos de vida autébnomos e qualificados dos adolescentes e
jovens, por meio do compartilhamento de saberes com profissionais que atuam com
esse publico e articulagdo com politicas publicas de juventude.

A Mundo Jovem: desafios e possibilidades - uma proposta de trabalho com
adolescentes é apresentada por dois livros que sistematizam as experiéncias acumuladas
pelo nudcleo Mundo Jovem da Fundagao Tide Setubal:

- A primeira publicagdo, com o mesmo titulo da tecnologia, é voltada para
educadores (professores, psicdlogos e profissionais de ONGs, postos de saude,
bibliotecas etc.) que atuam com adolescentes e jovens.

- A segunda, intitulada “Mundo Jovem”, foi criada para os préprios adolescentes
e jovens com a inten¢do de ajuda-los a atravessar essa fase da melhor maneira possivel.

As duas publicagGes estdo divididas em mddulos tematicos: identidade e
diversidade, corpo, sexualidade, familia, drogas, profissdo e trabalho, e cidadania.
No livro do adolescente, procura-se discutir o tema por meio de brincadeiras, textos
informativos, curiosidades, depoimentos, dicas de livros, sites, filmes, de modo a
aprofundar a reflexdo critica sobre o tema. No livro do educador, cada médulo contém
o texto de um especialista que discute o tema de uma perspectiva diferenciada e uma
série de oficinas para serem desenvolvidas com os adolescentes.

A metodologia de implementagao da presente tecnologia é flexivel, permitindo
ao educador: replicar o projeto completo, que consta no livro do educador, passando por
todos os temas; fazer somente um ou alguns mddulos; usar apenas algumas oficinas da
forma descrita na publicacdo ou com adaptagdes advindas da experiéncia de cada um e
das necessidades do grupo de adolescentes e jovens; usar apenas os textos tedricos.

A dindmica de desenvolvimento dos trabalhos prevé que adolescentes e
jovens sejam reunidos em grupos (de no minimo 10 e no maximo 30 participantes),
com encontros regulares (semanais ou quinzenais), com dura¢dao média de uma hora e
meia, coordenados por um ou dois educadores que trabalham os temas por meio das
oficinas sugeridas nas publica¢gdes e com a complementagdo e apoio do livro do jovem,
com adaptagdes de acordo com as necessidades do grupo e a experiéncia prévia do
educador.

As oficinas podem incluir desenho, debates, filmes, musicas, jogos teatrais,
de modo que as atividades oferecam diferentes formas do grupo construir novos
saberes e possibilidades de construcao de ideias e expressao das mesmas no mundo.
Muitas dessas propostas ja sdo indicadas nos livros, mas o educador pode criar outras
possibilidades mais adequadas a seu grupo. Cada oficina tem quatro momentos: roda
de novidades; realiza¢do da atividade principal indicada no livro; momento de reflexdao
final; e lanche coletivo (opcional).
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RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios a implementacdo da tecnologia
incluem: uma sala para até 30 pessoas; uma cadeira para cada participante (em
circulo); equipamentos eletronicos para reproduzir musicas e filmes; acesso a Internet;
pendrives; recursos materiais tais como: cartolinas, lapis colorido, canetas, papel sulfite;
Xerox; impressao de fotos; transporte para passeios; recursos humanos: um ou dois
educadores para coordenar as oficinas.

RESPONSAVEL:
Fundacdo Tide Azevedo Setubal
Rua Jeronimo da Veiga 164, 132 andar, Itaim Bibi
Sdo Paulo - SP CEP: 04536000
Telefone: (11) 3168-3655
Website: www.fundacaotidesetubal.org.br
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Tecnologias

Oficina do Pensar e Agir

A tecnologia educacional Oficina do Pensar e Agir tem como objetivo
desenvolver, em escolas de ensino fundamental, um conjunto de atividades
extracurriculares a partir da utilizacdo de jogos de tabuleiro, criados pelos mais diversos
povos do mundo, e nas mais variadas épocas da histéria, como forma de incentivar o
gosto por sua pratica e disseminar o conhecimento de suas origens e modos de usar.
Trata-se de uma metodologia para desenvolver capacidades cognitivas e de sociabilidade
gue promovam a interagao, a inclusao, o didlogo criativo e que favoregam a socializagdo
e o desempenho escolar.

A Oficina do Pensar e Agir é composta por um conjunto de jogos de tabuleiro
criados ao longo da histéria. Busca-se por meio desses desenvolver capacidades
intelectuais e sociais dos estudantes, bem como divulgar a cultura dos povos que os
criaram. A proposta sugere que a forma de introduc¢do desses jogos no ambiente escolar
se dé por meio de oficinas para professores e alunos. Todos os jogos que fazem parte
da tecnologia sdo acondicionados em duas caixas de madeira, constando de diferentes
pecas feitas igualmente de madeira, bem como tabuleiros confeccionados em couro.

Os jogos da Oficina do Pensar e Agir s3o originarios de diversos povos que
participaram da constituicdo da sociedade e da cultura brasileiras, mas na sua maioria
sdo desconhecidos pelos brasileiros. Portanto, eles proporcionam também o exercicio
de reconhecimento de uma parte importante de nossa histéria e cultura e podem
motivar uma reflexdo por professores e alunos sobre a formagdo cultural de nosso
povo, principalmente no que se refere as culturas indigena e africana.

As atividades com jogos da Oficina do Pensar e Agir qualificam a amplia¢do da
jornada escolar, uma vez que se fundamentam na ludicidade, vindo somar as demais
atividades utilizadas nas escolas. Os jogos ampliam a no¢do do universo ludico através
do conhecimento de sua evolugao ao longo da histéria e da formagao das civilizages
humanas.

A proposta metodoldgica de implantagdo e implementa¢do do programa da
Oficina do Pensar e Agir acontece em 3 etapas: (i) motiva¢do e capacita¢do do corpo
docente para a utilizagao do kit de jogos; (ii) motivacdo e capacitagao do corpo discente
para utilizacdo dos jogos; (iii) introducdo da atividade na escola.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios a implementacgdo desta tecnologia
incluem um espago com mesas e cadeiras que facilitem a utilizagdo dos jogos por duplas
e por grupos de, no maximo, 6 alunos, totalizando uma turma de 30 alunos por cada kit.

Cada kit contém 11 jogos e o material vem acondicionado em maletas, que
facilitam seu armazenamento e deslocamento.

RESPONSAVEL:
Origem Jogos e Objetos Ltda.
Rua Guajajaras, 2012, Barro Preto
CEP: 30180-101 - Belo Horizonte - MG
Telefone: (31) 3295-4757
E-mail: mauricio@origem.com.br
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Tecnologias

Portal Dia a Dia Educagdo - Trechos de Filmes

A tecnologia educacional Portal Dia a Dia Educa¢dao - Trechos de Filmes
busca proporcionar a profissionais da educa¢do acesso a trechos de filmes, a fim de
disponibilizar uma nova possibilidade de trabalho, com vistas a otimizagdo do tempo
escolar, bem como estimular o uso desse portal educacional no planejamento das
atividades do ambiente escolar. Tem como principios a colaboragao e a interagdo.

O Portal Dia a Dia Educagdo integra-se ao site institucional da Secretaria
de Estado da Educagdo do Parand (Seed-PR). E um ambiente de acesso livre, que
disponibiliza servigos, informagd&es, recursos didaticos e de apoio para a comunidade
escolar.

Constitui-se de quatro ambientes:

1)Educadores,

2)Alunos,

3)Gestdo Escolar e

4)Comunidade, e disponibiliza conteudos especificos para cada um deles.

No ambiente Educadores, por exemplo, ha recursos para formagdo docente,
como artigos, teses, dissertagGes, sugestdes de sites e leitura, cadernos pedagdgicos,
Objetos de Aprendizagem Colaborativo (OAC) e materiais de apoio para sala de aula,
tais como: animagdes, audios, videos, imagens, infograficos, livros didaticos, material
didatico, praticas para TV Multimidia e Trechos de Filmes.

O Portal Dia a Dia Educagdo - Trechos de Filmes tem como objetivo ampliar
um banco de dados de extratos de filmes (longa e curta duragdo), visando qualificar
as praticas didatico-pedagdgicas do ensino regular. O acesso ao portal educacional é
publico e franqueia a ampliagdo de ambientes de compartilhamento de conteldos
entre profissionais da educagao e entre professores e alunos.

Os trechos de obras filmicas disponibilizados no Portal Dia a Dia Educagao -
Trechos de Filmes podem ser utilizados como uma alternativa educacional para a
investigacdo de temas, conceitos e conteldos que compdem as disciplinas escolares.
Essa possibilidade de trabalho com o trecho de filme na sala de aula, se da a partir do
entendimento de que os filmes podem complementar, enriquecer, ampliar e aprofundar
os temas trabalhados nas diversas disciplinas do curriculo. Nesse sentido, os trechos
das obras cinematograficas podem ser entendidos como textos que convidam a leitura
e a interpretacdo audiovisual, mostrando-se como uma pratica pedagdgica importante.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios a implementacdo desta
tecnologia na Escola incluem: computador conectado a Internet, com capacidade para
a visualizagdo de video. Como a maioria dos trechos de filmes ndo excede 60 MB, os
usudrios podem fazer download dos trechos diretamente no pendrive, ou no préprio
computador, e posteriormente salva-los em um DVD.

Para utilizagdo na sala de aula é necessario um aparelho de televisdo com
USB, para o caso do trecho de filme gravado no pendrive; ou um aparelho de televisdo
conectado a um reprodutor de DVD, que suporte arquivos no formato AVI.
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RESPONSAVEL: AREAS ATENDIDAS
Secretaria de Estado da Educagdo do Parand Acompanhamento

. . . . Pedagdgico
Diretoria de Tecnologia Educacional 808

Rua Salvador de Ferrante, 1651 - Boqueirdo _
CEP: 81670-390 - Curitiba - PR
Telefone: (41) 3377-2226; (41) 3377-4361 Cultura Digital

E-mail: monica@seed.pr.gov.br
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Tecnologias

Portal Magma Educacional

O Portal Magma Educacional tem como principal objetivo provocar
transformacgdes nas praticas de ensino e aprendizagem, possibilitando aos alunos que
construam o seu conhecimento a partir da ampliagao de ferramentas que favoregam
0 seu processo de aprendizagem; e possibilitando aos professores que se tornem
competentes e autdbnomos para incorporar ao seu trabalho as diretrizes curriculares
nacionais (bem como as proposi¢cdes curriculares de seu Estado e Municipio),
adequando-as as condigdes locais.

O Portal Magma Educacional constitui-se por um conjunto de tecnologias
educacionais para atender ao desenvolvimento de competéncias e habilidades de leitura,
producgdo de textos, cdlculos matemadticos e investigacao cientifica, complementando a
pratica escolar regular nas areas de Lingua Portuguesa, Matematica e Ciéncias.

O Programa encontra-se pautado nos referenciais construtivistas propostos
por Vigotski, Piaget e Freire, e espera contribuir para a constru¢do da sociedade
sustentavel, mediante o desenvolvimento de competéncias, habilidades, valores
e sensibilidades, considerando os diferentes grupamentos sociais e sujeitos da
aprendizagem. Fundamenta-se na perspectiva da interagao do sujeito com o ambiente
social, oferecendo condi¢des para o desenvolvimento de capacidades mentais e a
ampliacdo/construcdo do conhecimento.

A proposta metodoldgica do Portal Magma Educacional inclui as seguintes
fases:

1) plano de agdo ou realizacdo de diagndstico pedagégico, tecnoldgico e
gerencial, bem como a defini¢do do publico-alvo e a elaborag¢do do plano operacional;

2) entrega de software e materiais didaticos;

3) formagao didatico-pedagdgica e técnica dos Educadores — mddulo |;

4) acompanhamento da execugao do programa — 12 etapa;

5) formacao didatico-pedagdgica dos educadores — médulo Il;

6) acompanhamento da execug¢do do programa — 22 etapa;

7) avaliagdo de resultados.

O conjunto de materiais disponibilizados constitui-se  de: site
www.magmaeducacional.com.br; histérias digitais (Expedicdo Butantan, Amigos da
Nutri¢3o, Kauan ealLendadasAguas); almanaques culturais; DVDs de instala¢io; cadastro
de escolas, turmas, professores e alunos; interfaces multimidia, animagées e simulagdes;
aulas multimidia, games pedagdgicos, tutoriais; e fichas de acompanhamento do
trabalho didatico.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos efou a infraestrutura necessarios para a implantagio e
implementagdo do Portal Magma Educacional incluem que a escola disponha de pelo
menos um Laboratério de Informdtica com no minimo 10 (dez) computadores, com
possibilidade de acesso a Internet com banda larga. E desejavel que os computadores
do Laboratério possuam pelo menos um dos seguintes navegadores: Internet Explorer
7.X (ou superior) ou Mozilla Firefox 3.X (ou superior).
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RESPONSAVEL:
Magma Cultural e Servigos Ltda.
Rua Joaquim Floriano, n2 733 - 32 andar
CEP: 04534-012 - Itaim Bibi - S3o Paulo - SP
Telefone: (11) 3168-6260
E-mail: magmacultural.com.br
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Tecnologias

Portal Pedagogico

A tecnologia Portal Pedagoégico trata-se de um ambiente virtual destinado a
professores e alunos, com recursos digitais integrados a uma proposta pedagdgica de
utilizagdo, visando atingir os objetivos educacionais nas areas de Lingua Portuguesa e
Matematica, estabelecidos pelo Ministério da Educacgao.

Todos os recursos do Portal Pedagégico foram desenvolvidos amparados
em propostas didatico-pedagdgicas que privilegiam uma educagdo critica-reflexiva,
oferecendo oportunidade a professores e alunos de colocarem em pratica estes 4
pilares:

1) “aprender a conhecer”, dominando as ferramentas necessarias para
ampliacdo de seu repertério de conhecimentos;

2) “aprender a fazer”, estando em constante sintonia com as inovag¢Oes e
demandas da sociedade e do mundo do trabalho;

3) “aprender a conviver”, por meio da interagao e colaboragao, respeitando as
diferencas e sabendo lidar com a diversidade; e por fim,

4) “aprender a ser”, melhorando sua autoestima e colocando-se como autor de
sua proépria histdria e cidadado influente na sociedade.

Pelos recursos do Portal Pedagédgico, o professor recebe uma formagdo
continuada e conta com um conjunto de materiais de apoio online, constituidos de:
roteiros de orientagdao pedagodgica, videos, atividades interativas, jogos, animagdes e
outras atividades que podem ser impressas e utilizadas com os alunos. Os materiais
digitais interativos disponibilizados no Portal, para uso dos alunos, sdo organizados de
acordo com as dreas do conhecimento e tipos de recursos, para facilitar a localizagdo e
a criagao de contextos de aprendizagem interdisciplinares, a partir dos projetos a serem
desenvolvidos com os alunos.

Sao objetivos do Portal Pedagégico:

a) orientar estratégias para o uso de materiais pedagdgicos e tecnoldgicos, para
alunos e professores, contendo recursos didaticos que subsidiem e complementem
a pratica dos docentes de Lingua Portuguesa e Matemadtica, por meio de abordagem
interdisciplinar;

b) promover a formagdo continuada de educadores, criando espagos para
reflexdo sobre sua pratica, utilizando tecnologias que compdem o programa Portal
Pedagdgico, com vistas a melhoria da qualidade do ensino;

c) desenvolver a autonomia dos educandos por meio de estratégias que
motivem o aprender a aprender e desenvolvam a autonomia e a autoestima;

d) diminuir a evasao e a repeténcia, por meio do uso de estratégias diferenciadas
e significativas de ensino-aprendizagem, utilizando as Tecnologias de Informacgdo e
Comunicagao; e,

e) contribuir com a melhoria da educac¢do basica, por meio da permanéncia
escolar e do acesso a atividades significativas e de relevancia para os alunos.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

O programa Portal Pedagdgico é compativel com a estrutura padrdo dos
laboratdrios do PROINFO, ou seja, um servidor e 15 estag¢bes de trabalho com acesso a
Internet nos centros urbanos ou 4 estagdes de trabalho nas areas rurais.
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RESPONSAVEL: AREAS ATENDIDAS
Abril Educagdo _
Av. Otaviano Alves de Lima, 4400, Freguesia do O
CEP 02909-900 - S&o Paulo, SP C°m““ica§5e°“jl,;2§
Telefone: (11) 3990-1200
Website: www.portalpedagogico.com.br/ Cultura Digital
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Tecnologias

Programa de avaliagdo continua de aprendizagem
na perspectiva da educagdo integral

A tecnologia educacional Programa de avaliagdao continua de aprendizagem
na perspectiva da educagdo integral enfoca os Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs) em consonancia com o indice de Desenvolvimento da Educagdo Basica (IDEB).
Pode ser vista como uma alternativa possivel as escolas que desejam organizar
diferenciadamente a sua forma de avalia¢cdo da aprendizagem, de maneira processual e
nao apenas como um momento extrinseco ao processo, estabelecendo, assim, as bases
para uma educac¢do democratica e participativa.

A metodologia de implantagdo do Programa de avaliagdo continua de
aprendizagem na perspectiva da educagao integral inclui:

1) a definigao dos objetivos de estudo que permeiam a avaliagdo consensuada;

2) a avaliagdo diagndstica: marco zero e a (constante) construgdo de um plano
de trabalho;

3) a escolha dos instrumentos/recursos para a sistematizacdo e a avaliagdo
continua do conhecimento;

4) a avaliagao diagnéstica e construcdo de instrumentos de avaliagdo continua;

5) recursos e/ou infraestrutura necessarios disponiveis e dimensionados apds
definicdo da acdo; e

6) compartilhamento do aprendizado.

O Programa de avaliagao continua de aprendizagem na perspectiva da
educagdo integral pressupde uma interagao aluno-professor, tanto no desenvolvimento
do programa, quanto nas decisdes a partir dos resultados de aprendizagem observados.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios a implementacdo da tecnologia
incluem: horas de planejamento semanal da equipe de educadores; educadores que
cumpram jornadadetrabalho exclusiva na escola; computadores para uso dos educandos
para a producdo de materiais que se referem ao compartilhamento da aprendizagem
(producdo dos portfdlios); material pedagdgico convencional (lapis, papel, etc.); uso de
tecnologias disponiveis.

RESPONSAVEL:
Fundac¢do Tide Azevedo Setubal
Rua Jer6nimo da Veiga 164, 132 andar, Itaim Bibi
CEP: 04536000 - S3o Paulo - SP
Telefone: (11) 3168-3655
Website: www.fundacaotidesetubal.org.br
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Tecnologias

Projeto Radio pela Educag¢do: Uma Estratégia de Educomunicag¢édo
pelo Desenvolvimento na Amazénia

A tecnologia educacional Projeto Radio pela Educagao: Uma Estratégia de
Educomunicagao pelo Desenvolvimento na Amazbnia tem como objetivo geral
contribuir com a qualidade da educag¢do no ensino fundamental, em municipios da
Amazonia, a partir de processos de educomunica¢do, fomentados pela midia radio, que
primam pela valoriza¢do dos direitos da crianga e do adolescente, pela dinamizagdo
do trabalho do professor e pelo desenvolvimento do senso critico nas comunidades
escolares envolvidas.

O Projeto Radio pela Educagao: Uma Estratégia de Educomunicacio pelo
Desenvolvimento na Amazonia objetiva:

1) ajudar na melhoria do processo de ensino e de aprendizagem na regido Oeste
do Parg;

2) despertar a consciéncia critica das criangas e dos adolescentes na busca da
valorizagdo de seus direitos;

3)incentivar a leitura, a escrita e o desenvolvimento da expressao oral de alunos
e professores;

4) garantir o protagonismo de criangas, adolescentes e jovens na participagdo e
producdo de programas de radio educativos;

5) melhorar a relagdo entre aluno e professor, garantindo a participagao do
educando como agente ativo no processo de ensino-aprendizagem;

6) realizar encontros de capacita¢do para professores e alunos envolvidos pelo
projeto;

7) oportunizar a gera¢do de metodologias alternativas de ensino, tornando as
aulas mais prazerosas;

8) criar uma rede de repdrteres educativos em cada municipio onde o Projeto
for implantado;

9) diminuir o indice de evasao e reprovagdo nas turmas que acompanham o
projeto; e,

10) desenvolver o habito da escuta atenta e prazerosa dos educandos em sala
de aula.

Trata-se de um conjuntoestruturadodeac¢desreunindoeducagao e comunicagao,
articulados em atividades criativas e exploratdrias, integradas aos contextos escolar e
comunitdrio, tendo alunos do 12 até o 92 anos como protagonistas.

O principal instrumento do Projeto Radio pela Educagdo: Uma Estratégia de
Educomunicagao pelo Desenvolvimento na Amazonia é o programa “Para Ouvir e
Aprender”, com duracdo de 30 minutos, veiculado trés vezes na semana, e que leva
para a sala de aula 14 sessdes alternadas, que contemplam a realidade da Amazobnia, na
voz das criangas, adolescentes, professores e comunitdrios das zonas rural e urbana.

Numa dessas sessdes, a ‘Sessdo Pedagdgica’, a cada programa um género
textual é trabalhado e é sugerido um conjunto de atividades didatico-pedagdgicas para
estimular discussdes e outras atividades.

O Projeto Radio pela Educagdao: Uma Estratégia de Educomunicagdo pelo
Desenvolvimento na Amazonia é um atrativo na escola que motiva a permanéncia do
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aluno na sala de aula, o incentivo a leitura, o reconhecimento das variantes linguisticas,
o desenvolvimento da expressao oral e escrita, a promocao dos projetos educacionais
das escolas e o trabalho de conteudos curriculares e extracurriculares.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios a implementacio desta tecnologia
envolvem:

(i) recursos humanos: Coordenador de Articulacdo (um jornalista);
Coordenador(a) de Producdo (radialista/educadora); um(a) Coordenador(a)
Pedagdgico(a); dois Repdrteres/Bolsistas; um Editor de Audio; um Técnico em Eletrdnica;

(i) recursos materiais: cinco computadores, um notebook, um datashow, duas
impressoras, mesa de audio, 20 gravadores de mdo; uma bancada de computador,
8 cadeiras, 300 radios para escolas, 20 sistemas de som para escolas, 1000 guias
pedagdgicos do professor;

(iii) outros: Internet, materiais de expediente, telefone, etc.

RESPONSAVEL:
Diocese de Santarém
Av. S3o Sebastido, 622a, Centro.
CEP: 68005-090 - Santarém-Para
Telefone: (93) 35231679; (93) 91214842
E-mail: radiopelaeducacao@gmail.com
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Tecnologias

Raddio Historia
A tecnologia educacional Radio Histéria aborda uma proposta curricular
vinculada ao campo da Histdria do Brasil, estabelecendo praticas interdisciplinares com

outros campos do conhecimento escolar, notadamente com a lingua nacional e com
linguas estrangeiras e literatura.

Permite que os estudantes aprofundem os contelidos trabalhados em Histdria
ou em outras disciplinas. Os estudantes saem do papel de espectadores e tornam-
se protagonistas dos episddios historicos, através da representacdo dos eventos
trabalhados. Eles produzem boletins histdricos que cobrem os eventos em tempo real,
através de podcasts (arquivos de dudio digital), que posteriormente recebem imagens
e se transformam em arquivos de video. Os resultados (videos) podem entdo ser
largamente divulgados em midias sociais e através do blog gerado.

A Radio Histdria tem como objetivos:

1) realizar atividade pratica no ensino de Histéria e disciplinas correlatas;

2) utilizar as TIC para tornar o conteudo de Histéria mais tangivel para arealidade
dos alunos;

3) desenvolver maior compreensdo dos estudantes acerca dos conteudos
estudados;

4) fornecer para os alunos um instrumento de aprofundamento dos estudos,
podendo ser acessado a qualquer instante através da Internet;

5) avaliar habilidades dos estudantes geralmente ndo trabalhadas pelos
professores, como a oralidade, a produgdo textual dramatizada, a interpretacdo e
outras; e

6) tornar o ensino mais agraddvel através da elaboragao de uma radio virtual.

As etapas metodoldgicas da Radio Histdria sdo 10, a saber:

(i) divisdo dos temas para a cobertura histérico-jornalistica;

(ii) votagdo com as turmas para escolher os temas;

(iii) divisao dos grupos e sorteio dos temas;

(iv)pesquisa dos grupos para detalhamento das informagdes que os boletins
trarao;

(v) produgdo do texto dramatizado pelos grupos (ancora de radio, repdrter no
local do evento, entrevistado e analista);

(vi) correcdo do professor e reescrita dos textos dramatizados pelos aluno;

(vii) gravagao dos podcasts;

(viii) edigao (pelo professor ou pelos alunos);

(ix) inser¢ao de imagens através de software; e

(x) publicagdo em blog do resultado final.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos necessarios para a implementac¢do da tecnologia Radio Historia
incluem: computador com recursos multimidia (placa de som, microfone e fone de
ouvido); o software de gravagdao Audacity (gratuito); software de edi¢do de video, sons
e imagens (Movie Maker ou similar); e acesso a Internet.
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RESPONSAVEL: AREAS ATENDIDAS
Marcus Vinicius Leite / Fundagdo Torino Acompanhamento
Pedagdgico

Rua Jornalista Djalma Andrade, 1300, bairro Belvedere
CEP: 34000-000 - MG - Belo Horizonte

Telefone: (31) 3289-4200

Website: www.radiohistoriaft.blogspot.com

Facebook: www.facebook.com/radio.historia

Twitter: @radiohistoria
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Tecnologias

Reporter Aprendiz

A tecnologia educacional Repérter Aprendiz tem como objetivo geral o uso de
ferramentas de comunicagdo, para facilitar o processo de aprendizagem e o didlogo da
escola com a comunidade.

Os objetivos especificos sao:

1) criar condi¢Ges para que criangas e adolescentes desenvolvam habilidades e
competéncias nas linguagens de comunicagdo e expressao;

2) investir na consciéncia critica e na amplia¢do do repertdrio das criangas e dos
adolescentes, por meio das ferramentas de comunicagdo; e

3) investir nos vinculos dos alunos com a escola e com a comunidade, a partir
da produgdo coletiva e colaborativa de meios de comunicagao.

A metodologia de implementagdo da Repérter Aprendiz inclui a formagdo
de uma trilha educativa proposta aos educandos, na qual os participantes debatem
0 que pretendem pesquisar e constroem coletivamente (educandos e educadores)
o planejamento das atividades. A avaliagdao deste processo é continua e orientadora
dos processos, possibilitando que educador e aprendizes refagam o planejamento
sempre que se mostre necessdrio. O bairro e a cidade sdo integrados a trilha, como
campos de pesquisa, e o resultado final se dd na forma de uma produ¢do comunicativa
gue é compartilhada com a comunidade. O processo de levantamento de interesses,
planejamento coletivo, formagao nas ferramentas comunicativas e agao de comunicag¢do
na comunidade tem duragdo de um ano. Sugere-se que a aplicagdo dessa metodologia
seja feita com grupos mistos, contemplando diferentes séries do Ensino Fundamental.

O Repérter Aprendiz utiliza como estratégia a formag¢do em comunicacdo,
tendo como foco o desenvolvimento de sujeitos mais criticos, corresponsdveis pelo
seu processo educativo, que produzam uma comunica¢do mais significativa para o si
e para o ambiente em que vivem. A proposta é constituir um grupo de comunicagdo
na escola, para que ele, juntamente com um professor referéncia, aprenda a usar as
diferentes ferramentas de comunicagao, como forma de se aproximar da comunidade;
possa acessar 0s potenciais comunicativos do territdrio e desenvolver um projeto de
comunicag¢do na comunidade; e aprenda a usar os meios de comunicagao para explorar
tematicas do dia-a-dia da escola, conectadas ao curriculo escolar.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios para a implementacdo desta
tecnologia incluem: horas de planejamento semanal da equipe de educadores (se a
escola fizer parte do Programa Mais Educagdo, é possivel contar com a presenga de
um educador/educomunicador do macrocampo Comunicacdo e Uso de Midias);
equipamentos de comunicagdao: maquinas fotograficas e filmadoras, computadores
com acesso a Internet, etc.; material pedagégico convencional (Iapis, papel, etc.).

RESPONSAVEL:
Associacdo Cidade Escola Aprendiz
Rua Padre Jodo Gongalves, 100, Vila Madalena
CEP: 05432-040 - Sdo Paulo — SP
Telefone: (11) 3096-3900; (11) 3819-9226
E-mail: natachacosta@aprendiz.org.br
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Tecnologias

Tecnologia Educacional Mobile-L

A Tecnologia Educacional Mobile-L tem como objetivo geral contribuir para
a melhoria da qualidade da educa¢do e do desempenho cognitivo dos alunos, ao
desenvolver com os professores atividades que favoregam o alinhamento com a
proposta da politica educacional publica brasileira (PDE, PAR, Programa Mais Educacdo,
Prova Brasil, IDEB, SAEB, ENEM, PCN e Proinfo). Para isso, sdo desenvolvidas vivéncias
significativas que tratam de temas transversais e tomam como referéncia os descritores
de competéncias nas dreas de Lingua Portuguesa, Matematica e Ciéncias, utilizando
dispositivos digitais moveis (tablets e smartphones).

A Tecnologia Educacional Mobile-L é constituida por um conjunto de atividades
e recursos digitais, onde as situagdes diddticas sdo preparadas para o ensino e a
aprendizagem de capacidades de leitura, produgdo de textos, calculos matematicos
e pensamento cientifico. Tais situagGes diddticas criam ambientes que promovem
novas oportunidades de aprendizagem da Lingua Portuguesa (usos sociais e recursos
linguisticos: gramaticais, ortograficos, de pontuacdo, de coesdo); da Matemadtica
(recurso de leitura e interpretacdo de situagGes cotidianas, desenvolvimento das
representacdes matematicas e do pensamento légico); de dispositivos mdveis
(uso de recursos computacionais e ferramentas de programas para leitura e produc¢do
em meio digital); e das Ciéncias (interpretacdo de fend6menos da natureza, andlise e
posicionamento em relagdo a fatos cientificos e tecnoldgicos, comunicag¢do utilizando
diferentes linguagens para expor seus julgamentos de valor, levantamento e discussao
de hipdteses, consolidagao de processos metodoldgicos).

Além das atividades desenvolvidas com dispositivos méveis, a Tecnologia
Educacional Mobile-L fornece Guias de Orientagdao Diddtica ao Professor, suporte
técnico e didatico-pedagdgico, programa de formagdao continuada de professores e
de multiplicadores das instituicGes parceiras (Secretarias de Educa¢do Estaduais ou
Municipais) e instrumentos para a avaliagdo formativa e institucional da tecnologia.
As situagoes didaticas propostas pela Tecnologia Educacional Mobile-L, assim como
a concepgao de linguagem que as fundamenta, contribuem para a qualificagdo do
ensino e da aprendizagem, para o trabalho de mediag¢ao docente na escola, envolvendo
os alunos na corresponsabilidade sobre o seu préprio processo de aprendizagem,
favorecendo a aquisicdo de competéncias para a vida.

ATecnologia Educacional Mobile-L é desenvolvida por meio de a¢Ges presenciais
e a distancia. Seus produtos, materiais e recursos sao guias de orienta¢des a professores
e alunos; oficinas/cursos/workshops; planos de aula/sequéncias didaticas/projetos de
aprendizagem; tutoriais; banco de imagens; e-books; fichas de acompanhamento do
trabalho pedagdgico; portal Web; e Ambiente Virtual de Aprendizagem.

A metodologia de implanta¢do e implementa¢do da Tecnologia Educacional
Mobile-L inclui as seguintes fases:

Fase | — planejamento;

Fase Il - diagndstico e plano de a¢do detalhado;

Fase Il - Sensibilizagdo / contextualizacdo;

Fase IV - Preparacgdo e instalacdo de materiais didaticos e softwares/aplicativos;

Fase V - formagao didatico-pedagdgica e tecnoldgica dos educadores — Mddulo
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Fase VI - acompanhamento da execuc¢do da Tecnologia — 12 etapa;
Fase VII - formacdo didatico-pedagdgica dos educadores — Madulo Il;
Fase VIl - acompanhamento da execucdo do programa — 22 etapa; e,
Fase IX - avaliacdo de resultados.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e a infraestrutura necessarios para a implantacdo e implementacao
desta tecnologia incluem: smartphones, tablets, um laptop, um roteador, e acesso a
Internet (desejavel).

RESPONSAVEL:
Educommatica - Educagdo, Comunicac¢do e Informatica
Rua Joaquim Floriano, n? 733 - 32 andar - Itaim Bibi
CEP: 04534-012 - Sado Paulo—SP
Telefone: (11) 4324-0790
E-mail: contato@educommatica.com.br
Website: www.educommatica.com.br/
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Tecnologias

Tertulia Dialogica de Artes

Atecnologia Tertulia Dialégica de Artes é uma a¢do de cunho social, educativo e
cultural; é gratuita e aberta a pessoas que queiram dialogar em torno de obras artisticas
consagradas, independentemente de idade, escolaridade, género, raga e classe social.
Fundamenta-se nas ideias de que todas as pessoas tém o direito de aprender e de
gue os processos educativos ocorrem em diferentes contextos, a partir das interagdes
sociais em que participam. As atividades coletivas sdo potencialmente favorecidas pela
participacdo de pessoas diversas, possibilitando compartilhamento de experiéncias e
de saberes originarios de muitos ambitos educativos.

Tertulia Dialégica de Artes vem a ser um conjunto de produges artisticas,
expressas por elementos visuais e tateis, como o desenho, a pintura, a gravura, a
colagem, a escultura e outros. Pressupde a intersubjetividade e a reflexdo como
elementos fundamentais para a aprendizagem e o convivio social e considera que o
processo de estabelecimento de relagdes dialdgicas com as obras de arte pode propiciar
a participagdao em ambientes coletivos e a formagao de cidaddos criticos e criativos com
habilidade para gerar, selecionar e articular informagdes para a vida.

A Tertulia Dialégica de Artes tem como principais objetivos:

1) promover o acesso a obras de artes plasticas;

2) estimular o didlogo e a reflexao sobre tais obras;

3) abrir espago para o convivio respeitoso, com diferentes interpretagées,
culturas e expressoes artisticas;

4) fomentar a leitura critica de textos biograficos e informativos acerca das
obras artisticas e dos seus contextos;

5) incentivar o uso de estratégias de pesquisa em diferentes fontes de
informacado; e,

6) favorecer a aprecia¢do e a expressao artistica.

A Tertulia Dialdgica de Artes propde que a fruicdo artistica seja acompanhada
da pesquisa sobre os contextos, os artistas e as formas de produgdo, entendendo-se
gue as obras consagradas foram historicamente criadas para representarem idéias.
Dessa forma, seus participantes sao incentivados a buscar outros registros e outras
pessoas (da familia, da escola e da comunidade), que possam ajuda-los a complementar
sua compreensdao em torno da obra, evidenciando o dominio de instrumentos de
comunicagao, tais como leitura e a informatica.

A Tertulia Dialégica de Artes é um dos recursos para viabilizar o encontro
entre os saberes escolares e os cotidianos, e entre a comunidade e a escola, pois
propde a abertura de espacos aos dialogos e as reflexes em torno de obras artisticas
consagradas, sem a pretensdo de formar artistas plasticos no tocante ao dominio
exclusivo de técnicas. Pode ser realizada dentro e fora das salas de aula, contribuindo
para o encontro com essas obras e o refor¢o a aprendizagem escolar.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios a implementacdo da tecnologia
incluem:

(i) imagens da histdria das artes plasticas ou de artistas consagrados: pinturas,
desenhos e esculturas reais (originais ou cdpias) ou gravuras impressas, retiradas de
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livros e revistas especializadas em artes plasticas ou de sitios da Internet;

(ii) textos biograficos e/ou técnicos produzidos especificamente para a atividade,
ou extraidos de livros e/ou revistas didaticas e/ou especializadas em artes plasticas;
enciclopédias, dicionarios; planisférios e/ou globos terrestres; computador(es) com
acesso a Internet, onde possam ser acessados os acervos de museus nacionais e
internacionais, os quais também podem ser projetados por equipamento eletronico;

(iii) materiais para artes plasticas: ndo convencionais ou convencionais; sucatas,
pigmentos naturais (carvdo, urucum, terra, vegetais coloridos), argila, sabdo em barra,
anilina, pedras, areia, pétalas de flores, folhas, algoddo, embalagens usadas, jornais e
revistas velhas, pedacos de madeira, palitos de sorvete, palha, barbantes, micangas,
lantejoulas, 13s, linhas, papeis de diferentes cores e texturas, telas, tintas industriais,
tesoura, cola, pinceis, lapis de diferentes cores, giz de cera, entre outros;

(iv) arquivo com sugestGes iniciais de artistas consagrados nacionais e
internacionais, textos biograficos e informativos, e atividades de expressao com artes
plasticas, constituido com as Tertulias Dialégicas de Artes que ja sdo realizadas. A medida
gue novos grupos iniciarem suas atividades, outras informacgées serdo acrescentadas a
partir de suas experiéncias;

(v) participacdo em sitio da Internet a ser criado com vincula¢gdo ao MEC ou ao
MINC, para divulgacao de tecnologias fundamentadas com o mesmo referencial teérico-
metodoldgico, tais como Tertulia Literdria Dialdgica e Comunidades de Aprendizagem.
Nesse sitio, prevé-se a divulgacdo de material especifico para Tertulia Dialégica de Artes,
com acesso a blogs, tutoriais, sugestdes de recursos e foruns de debate relacionados a
proposta.

RESPONSAVEL:
Adriana Fernandes Coimbra Marigo
Nucleo de Investiga¢do e Acdo Social e Educativa (NIASE)
Universidade Federal de S3o Carlos (UFSCar)
CEP: 13565-905 - SP — Sao Carlos
Telefone: (16) 3379-1375
E-mail: niase@ufscar.br
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Tertulias Dialdgicas: literdria e musical

Tertulias Dialdgicas: literaria e musical é uma atividade cultural e educativa em
torno da leitura e audigdo de literatura e musica, desenvolvida em diferentes tipos de
entidades, como: escolas, associagdes de maes e pais, grupos de mulheres, entidades
culturais e educativas.

A tecnologia Tertulias Dialdgicas: literaria e musical propde-se a:

1) promover o encontro de pessoas de diferentes geracdes, regides de origem,
descendéncias, etc., com obras consagradas da literatura ou da musica de diferentes
paises, com destaque para a produc¢do nacional;

2) promover o didlogo e a reflexdo entre diferentes pessoas, em torno das obras
lidas ou escutadas e dos temas que elas suscitam;

3) estimular o acesso a diferentes conhecimentos e modos de vida, como a
ampliagcdo da solidariedade e da possibilidade de convivio entre as pessoas;

4) explicitar a existéncia da inteligéncia cultural, como capacidade de se
aprender diferentes coisas ao longo de toda a vida;

5) auxiliar na criagdo de sentido para a leitura de livros e a audigdo de musica,
como atividades culturais, de direito de todos; e

6) desenvolver a habilidade de leitura ou de audigdo compreensiva e critica.

As Tertulias Dialdgicas: literdria e musical apresentam uma metodologia
sustentada em investigacGes internacionais e nacionais, potencializando projetos
educativos para diferentes institui¢cdes e classes populares (infancia, juventude e vida
adulta). Envolve encontros semanais, em que obras literarias ou a audi¢do de pegas
musicais de diferentes géneros sdo interpretadas pelo grupo participante, ensejando
o compartilhamento de conhecimentos e sentimentos. Essas tertulias podem ser
realizadas em diferentes espagos escolares ou de bairro, envolvendo estudantes,
familiares e pessoas da comunidade.

A Tertalia Musical Dialdgica ocorre a partir da audicdao de pegas musicais
consagradas dos diferentes géneros musicais, dialogando-se sobre o que se sente, o
gue se descobriu sobre compositor e obra, o que se sabe. Relacionam-se sentimentos e
conhecimentos, com experiéncias compartilhadas com o grupo. As Tertulias Dialégicas,
sejam literarias ou musicais, constituem-se em reunides coordenadas por uma pessoa
moderadora, encarregada de anotar as inscrigdes e organizar a ordem das intervengdes,
através do didlogo igualitario.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:
Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios a implementacdo da tecnologia
incluem materiais especificos para as Tertulias Literarias e para as Tertulias Musicais.

Os materiais requisitados para as Tertulias Literarias Dialdgicas sdo: livros
de literatura consagrada, de diferentes nacionalidades, cada titulo com um nimero
minimo de 30 exemplares; exemplares de adaptagGes desses titulos para criangas e
adolescentes; acesso aos acervos digitais da Biblioteca Nacional e dos Ministérios da
Cultura e da Educagdo; diciondrios, mapas, atlas, computadores conectados a Internet,
como base de busca de informagdes suscitadas pela leitura e didlogo, bem como de
obras disponiveis em bases digitais; arquivo de sugestGes de listas iniciais de leitura,
organizado a partir das Tertulias Literarias Dialdgicas que ja funcionam.
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Os materiais requisitados para as Tertulias Musicais sdo: copias discograficas de
musicas consagradas, de diferentes estilos e nacionalidades, em CD ou em forma digital
(mp3 ou mp4); aparelhos de CD, mp3 ou mp4, a serem emprestados pela comunidade,
ou usados na escola ou outra instituicdo publica (centro comunitario, por exemplo);
computadores conectados a Internet, como base de busca de musicas e informacdes
suscitadas pela audicdo e didlogo; arquivo de listas de sugestGes iniciais de musicas,
organizado a partir das Tertulias Musicais Dialégicas que ja funcionam.

RESPONSAVEL:
Roseli Rodrigues de Mello
Nucleo de Investiga¢do e Acdo Social e Educativa (NIASE)
Universidade Federal de Sado Carlos (UFSCar)
CEP: 13565-905 - SP — Sao Carlos
Telefone: (16) 3379-1375
E-mail: e191528@see.sp.gov.br

AREAS ATENDIDAS

Acompanhamento
Pedagdgico

Comunicagdo e Uso
de Midias

Cultura Digital

Educagdo Econdmica

Educagdo Ambiental

Esporte e Lazer

Investigagdao no Campo
das Ciéncias da Natureza

Promogao da Saude

MODALIDADES DE
ENSINO

PUBLICO

Alunos Educagdo Infantil

Alunos Ensino Fundamental
Anos Iniciais (12 ao 52 ano)

Alunos Ensino Fundamental
Anos Finais (62 ao 92 ano)

Alunos Ensino
Fundamental

Alunos Ensino Médio

52



Guia de Tecnologias Educacionais da Educagdo Integral e Integrada

e da Articulagdo da Escola com seu Territorio 2013/MEC

Tecnologias

Trilhas educativas: uma proposta de organizagdo curricular em
didlogo com os saberes comunitdrios e com os interesses dos
educandos

A tecnologia educacional Trilhas educativas: uma proposta de organizagao
curricular em didlogo com os saberes comunitarios e com os interesses dos educandos
se caracteriza como uma metodologia que prop&e a integracao dos saberes comunitarios
ao curriculo escolar, na perspectiva da educagao integral. Envolve a participagdo
de alunos e educadores na proposta de projetos educativos interdisciplinares e no
desenvolvimento de percursos formativos, tanto individuais, como coletivos.

As Trilhas educativas: uma proposta de organizacao curricular em diadlogo
com os saberes comunitarios e com os interesses dos educandos constituem-se
como caminhos pedagdgicos, percursos de aprendizagem, que integram campos
diversos do conhecimento a partir de contextos tematicos de estudo, contribuindo
para a investigacao de indagagdes levantadas pelos educandos. Esta tecnologia esta
baseada em trés eixos: (i) cidade educadora; (ii) arranjo educativo/bairro-escola; e, (iii)
educag¢do democratica. A metodologia proposta também pode ser percebida como uma
alternativa possivel as escolas que desejam organizar diferenciadamente seu curriculo,
promovendo a integra¢do entre diversas areas e saberes, na perspectiva da educagdo
integral.

A tecnologia Trilhas educativas: uma proposta de organizacao curricular
em didlogo com os saberes comunitarios e com os interesses dos educandos busca
contribuir para a constru¢do de uma relagdo auténoma e prazerosa do educando com o
conhecimento, possibilitando o desenvolvimento do educando como sujeito auténomo
e criativo, que se beneficia dos recursos educativos das suas comunidades, gerando
novas possibilidades de aprendizagem. Os educandos sdo, nessa perspectiva, agentes
ativos e transformadores da sua realidade.

Esta tecnologia consiste em uma alternativa de organiza¢do curricular que
propde a educagao como agao compartilhada e desenvolvida para além dos muros da
escola, pela integracao de educadores e potencializacdo de espagos da comunidade
e da cidade, bem como pela ressignificagdo dos tempos escolares, na perspectiva de
aprendizagens significativas realizadas no didlogo entre saberes e experiéncias.

A proposta metodolégica de implantagcdo e implementa¢do da presente
tecnologia inclui seis etapas:

1) estabelecimento do objeto de pesquisa do grupo;

2) construgao de um plano de trabalho;

3) articulagdo com o curriculo;

4) escolha dos instrumentos/recursos para a sistematizacdo e a avaliacdo
continua do conhecimento;

5) avaliagdo; e

6) compartilhamento do aprendizado.
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RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios a implementacio desta tecnologia
incluem: horas de planejamento semanal da equipe de educadores e horas de trabalho
do professor comunitario (idealmente, educadores que cumpram jornada de trabalho
exclusiva na escola); idealmente, disponibilidade de computadores para professores e
estudantes, para realizacdo de pesquisas e mapeamentos, sistematizacdo das trilhas,
etc.; material pedagdgico convencional (lapis, papel, etc.); telefone para estabelecer
contato com instituices do entorno, agendamento de saidas, etc.; transporte para
viabilizar saidas regulares dos estudantes as comunidades (6nibus, por exemplo,
além de lanches e profissionais que acompanhem as criangas nas saidas); recursos
para financiar o trabalho dos educandos/oficineiros das comunidades; uso de demais
tecnologias disponiveis.

RESPONSAVEL:
Associacdo Cidade Escola Aprendiz
Rua Padre Jodo Gongalves, 100 Vila Madalena
CEP: 05432-040 - S3o Paulo - SP
Telefone: (11) 3096-3900 / (11) 3819-9226
E-mail: natachacosta@aprendiz.org.br
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Video Ambiental

A tecnologia educacional Video Ambiental se refere a pratica de confec¢do
de videos a partir da vivéncia de problemas socioambientais no entorno da escola.
Pressupde o uso da unidade escolar como local de treinamento, considerando que
os alunos podem vir a se tornar multiplicadores do conhecimento adquirido nas
oficinas. As oficinas envolvem temas como educagao ambiental, cultura, cartografia,
memoria social e educomunicagdo (construcdo de ferramentas e produgao de video).
O conteudo dos videos reflete problemas locais das comunidades e seus personagens e
personalidades.

O processo metodoldgico é composto de vinte e quatro aulas tedricas e praticas,
com duragdo de duas horas, podendo ser dividido em mais encontros. Durante esse
tempo, os orientadores e técnicos responsaveis pela aplicagao das oficinas norteiam o
processo de feitura do filme.

A aplicac¢do tedrica do Video Ambiental reside em atividades para a constru¢ao
e realizacdao do roteiro do video. A metodologia da pesquisa-acao é utilizada para
desenvolver as atividades, como: Agenda 21, Mapa Falado e Mapa Histérico e Roteiro
Colaborativo. A turma é composta por 20 alunos e por um orientador e, durante a
oficina, os alunos aprendem a manusear equipamentos digitais de registro audiovisual,
além de formular o entendimento do processo de realizagdo de um filme, tendo como
referéncia tematica as questdes ambientais locais.

A tecnologia educacional Video Ambiental busca proporcionar um olhar critico
aos participantes sobre a realidade local, durante o contraturno escolar, a partir do
contato com a produc¢do audiovisual utilizada como ferramenta potencializadora da
relacdo escola-comunidade. Possibilita o reconhecimento do individuo e sua regido
como protagonista de sua histdria, valorizando a sua cultura, tradigao e trabalho.

RECURSOS E/OU INFRAESTRUTURA NECESSARIOS:

Os recursos e/ou a infraestrutura necessarios a implementacdo da tecnologia
educacional Video Ambiental incluem: espaco para a execu¢do do projeto (sala de
aula, sala de informatica); materiais didaticos diversos (folhas grandes de papel pardo,
cartolinas coloridas, fitas adesivas, giz de cera, cola, etc.); equipamento de captura de
imagem, disponivel na escola (camera HD, camera fotografica, tripés, computador para
edicdo, projetor, teldo ou parede branca, cabos P2/P10, fone de ouvido, etc.).

RESPONSAVEL:
Imagine Arte Cultura e Paz LTDA.
Rua Dona Mariana, 133 casa 04, Botafogo
CEP: 22.280-020 - Rio de Janeiro - RJ
Telefone: (21) 2507-2054
E-mail: imagine@imaginefilmes.org
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