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O encontro da arte
com a tecnologia

ilton Sogabe é um artista que

ilustra a passagem contempora-

nea dalinguagem bidimensio-
nal-desenho, pintura e gravura - para as
pesquisas das relacdes entre arte, ciéncia
e tecnologia. De suas primeiras experién-
cias com materiais, passou, desde 1987, a
colocar em simbiose elementos naturais
e artificiais (instalagao Campo morfoge-
nético, 1995), relacionar a sensibilidade
do corpo com sensores eletronicos (Mdos
a obra, 1995) e posicionar em confronto
a imagem natural refletida na 4gua e a
industrial obtida por uma cdmera (Gotas
poéticas, 1996).

Nascido em Sao Paulo, em 1953, for-
mado em artes plasticas pela Faap, com
mestrado e doutorado em Comunicacao e
Semi6tica pela PUC-SP, Sogabe atua desde
1994 no Instituto de Artes da Unesp. Foi
no final dos anos 1980 que mergulhou nas
entdo novas midias eletronicas, passando
por xerox, videotexto, video, computacao

e equipamentos audiovisuais.
Participou ainda de eventos internacionais
de arte-telecomunicacao via televisdo de
varredura lenta (SSTV), fax e computador.
De 1987 a 1989, engajou-se no Instituto

Discutir as aproximacoes
entre as duas areas é
muito mais que s6 usar
computadores. Isso
instaura uma metodologia
na qual o publico deixa
de ser passivo e passa
a integrar a obra

de Pesquisa em Arte Tecnologia e, desde
1996, faz trabalhos com instalagdes mul-
timidia interativas, em uma equipe inter-
disciplinar denominada SCIArts (Sistema
de Controle de Instalagdes de Arte), que

elabora projetos na interseccao entre di-
versas areas do conhecimento.

As atividades do SCIATrts (www.sciarts.
org.br) procuram tanto exprimir a profunda
complexidade da relacdo entre arte, cién-
cia e tecnologia — que constitui esséncia
da cultura —, quanto a representacao de
conceitos artistico-cientificos contempo-
raneos que demandem novas possibili-
dades midiaticas e poéticas.

Para isso, usam teorias cientificas e tec-
nologias em geral na construcao de espa-
¢os poéticos onde as interacdes homem/
obra, obra/obra, obra/ambiente e homem/
homem sdo predominantes. A equipe pos-
sui um nucleo fixo de pessoas, mas conta
com co-participantes (técnicos, cientistas,
teoricos e artistas) que variam de acordo
com as caracteristicas de cada projeto.

A integracdo de Sogabe ao universo
tecnologico foi gradual. Terceira geracao
de uma familia de imigrantes japoneses
que morava no bairro do Bras e tinha uma

quitanda, sempre gostou de desenhar. En-
trou em Arquitetura no Mackenzie, mas
abandonou o curso. Mais tarde, prestou
vestibular para Artes Plasticas na Faap,
onde comecou a dar aula de desenho, pri-
meiro no cursinho preparatorio e depois
na graduagao.

Uma atividade que o marcou foi a de ser
assistente da artista Regina Silveira, que
o convidou para trabalhar no Centro de
Artes Visuais Aster, fundado por Regina
e diversos artistas em 1978. Naquele local
de experimentacdo, comegou a concretizar
o interesse por expressoes visuais que se
valessem de novos recursos.

As primeiras instalacdes, porém, sur-
giram apenas em 1995. Inicialmente ele
trabalhou sozinho e depois em grupo. Por
um fio, de 1996, era uma acao multimidia
interativa que integrava equipamentos
audiovisuais e sensores controlados por
computador. Essas obras estavam dispostas
no mesmo espago expositivo, de modo a

uma garantir o funcionamento das outras.

Em Atrator poético, de 2005, som e
imagem dialogavam. Quando o publico
interferia nas imagens projetadas eram
produzidas ondas sonoras que movimen-
tavam o ferro-fluido, um liquido magnéti-
co que se conforma ao campo constituido
por bobinas eletromagnéticas. A figura
criada por essa movimentacao era cap-
tada por uma camera e vista numa su-
perficie circular.

Sogabe vé a arte hoje cada vez mais
como um trabalho de grupos de profis-
sionais de diversas areas. De caréter in-
terdisciplinar, essas associacoes tém duas
caracteristicas: ampliar a participacao da
tecnologia no processo criativo e aumen-
tar as pesquisas tedricas, feitas principal-
mente por professores de pés-graduagao
sobre as obras que eles mesmos executam.

Discutir as aproximacdes entre tecno-
logia e arte é muito mais que usar com-
putadores. Trata-se de debater opcoes de
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realizar arte contemporanea. Isso ge-
ra uma reflexdo sobre os trabalhos e
a instauragdo de uma metodologia na
qual o publico deixa de ser passivo e
passa a integrar a obra.

Encarar a arte como pesquisa define,
portanto, um outro contexto. Se, nos
anos 1980, o criador plastico estava
repleto de projetos e nao tinha como
fazé-los, a década de 1990 permitiu as
mais variadas experimentacdes, com
fax, secretaria eletronica, projetor de
slides e xerox. No atual século, a arte
digital se inverteu, pois a imaginagao
humana é que nio consegue mais explo-
rar todas as possibilidades que existem.

Milton Sogabe admite que seus pro-
jetos ainda comegam com o desenho,
onde visualiza sua cria¢do, mas cons-
tata que, nas novas geracoes, a mente
esta mais aberta para variadas mani-
festagdes, que integrem as mais diver-
sificadas expressoes plasticas.
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