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1.IDENTIFICACAO DA ESCOLA

1.1.1Projeto Brincando de Matematica

1.1.2Escola Estadual de Ensino Fundamental Alexandre de Gusmao
1.1.3Endereco: Rua das Palmeiras, n° 2685 Setor 13

1.1.4CEP 76985-000

1.1.5Caodigo da escola:11022223 Censo: 799 alunos
1.1.6Telefone:(69) 3418-2331

1.1.7E-mail:escolaalexandre.nbo@hotmail.com

2. REPRESENTACAO DE ENSINO DE ROLIM DE MOURA

2.2.1 Coordenador Pedagogico da Representacdo Rolim de Moura: Paulo Afonso
2.2.2 Telefone REN/SEDUC/Rolim de Moura: (69) 3418-2114  3418-2115

2.2.3 Autora do Projeto: Professora Amanda Oliveira de Souza.

2.2.4 E-mail amanda.sousa@hotmail.com

2.2.5 Publico Alvo: Alunos matriculados no 5° ano do ensino fundamental turno
matutino.

2.2.6 Area de Conhecimento; Matematica.

2.3 Conteudos Explorados:

2.3.1 MATEMATICA

Ordens e classes;

Numero decimal;

Area e perimetro;

Solidos geométricos;

Adicéo, multiplicacédo e subtracao;

Medidas de tempo, massa, comprimento e capacidade;
Fracfes equivalentes, ideia de fracdo e fracdo de um numero;
Tabuada de multiplicacéo;

Formas geométricas planas e espaciais;

PlanificagBes dos sélidos geométricos;

Vértices, arestas e face.
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APRESENTACAO

Tendo em vista a necessidade de tornar as aulas de matematica mais
prazerosas, dinamicas e participativas a fim de desenvolver no educando as
habilidades e competéncias propostas para o 5° ano do ensino fundamental,
buscamos trabalhar o Iudico no processo de ensino e aprendizagem, despertando
no educando a curiosidade, levando-o aos desafios, permitindo ampliar seus
conhecimentos, estimulando a criatividade, a capacidade de resolver problemas, a
estimar, calcular, desenvolvendo o raciocinio légico e seus aspectos cognitivos.
Desta forma, o referido projeto visa levar o aluno a vivenciar tais experiéncias
através de jogos de forma ladica, estimulando também o processo de interacdo, uma
vez que as atividades serdo desenvolvidas em grupo onde os alunos poderéo
compartilhar o conhecimento e trocar ideias e estratégias tendo o professor como
mediador destas atividades.

Nesta perspectiva, este projeto visa contribuir para a melhoria das aulas de
matematica, bem como a inovacdo da pratica educacional docente em busca do
éxito na vida educacional do educando proporcionando uma aprendizagem mais
significativa, préatica e prazerosa.



OBJETIVO GERAL

Dinamizar as aulas de matematica de modo que os alunos participem
ativamente construindo seus conhecimentos de forma ludica e prazerosa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Estimular o pensamento independente, a criatividade e a capacidade de
resolver problemas;

e Desenvolver habilidades de estimar, criar estratégias e calcular;

e Incentivar o trabalho coletivo, o respeito ao proximo e a criar e respeitar
regras;

e Proporcionar a aquisicdo de novos conhecimentos através do ludico no
ensino da matemaética.

METAS

Elevar em 50% o rendimento escolar dos alunos do 5° ano turmas A e B do

Ensino Fundamental na disciplina de Matematica.

Trabalhar junto com alunos uma metodologia onde as aulas serdo préticas e
dindmicas para que haja maior motivacdo e participacdo dos mesmos nhas

atividades propostas resultando em aprendizagem.



JUSTIFICATIVA

Quando se prop6e o0 ensino da mateméatica na escola, € preciso dar condi¢cdes a
crianga de vivenciar experiéncias que a levem a construir seus conceitos, a
desenvolver suas habilidades e competéncias de maneira que a mesma
compreenda a relagdo da matematica com suas vivencias cotidianas, dando a
oportunidade de construir seus saberes em diferentes niveis. Como ferramenta
fundamental para que este processo ocorra, temos a participacado do educador como
a mola propulsora, a ponte que liga a crianga as suas descobertas e conhecimentos,
pois o0 educador € o agente motivador da sua sala de aula, aquele é provoca o
desejo de aprender estimulando os alunos e inovando sua metodologia de acordo
com as necessidades e identidade da turma.

E nesta perspectiva, que o presente projeto vem enfocando a importancia do
ltdico no ensino da matemética, uma vez que 0s jogos e as brincadeiras sdo muito
importantes no desenvolvimento das atividades de matematica, por diversas razdes.
Uma delas é o fato de propiciarem um ambiente alegre e descontraido, essencial a
uma proposta de aprendizagem significativa. Podemos citar também outras
vantagens esséncias no ensino da mateméatica que séo os estimulos a interagéo, o
desenvolvimento de atitudes éticas, de respeito ao outro, de raciocinio l6gico, de
criar estratégias, respeitar e criar regras dos jogos, de orientacdo espaco-temporal,
de autoconhecimento e de colaboragéao.

ALMEIDA (2001), prop8e a Educacédo Ludica como um caminho para a transformacgéo e a libertacao do ser
humano, pois “a educacao ludica esté distante da concepg¢do ingénua de passatempo, brincadeira vulgar,

diversao superficial”.

Educar ludicamente tem uma significacdo muito profunda e esta presente em todos os segmentos da
nossa vida. Por exemplo: uma crianga que joga bolinha ou brinca de boneca com seus companheiros
ndo esta simplesmente brincando e se divertindo; esta desenvolvendo e operando inimeras fungdes.
Da mesma forma, uma méae que acaricia e se entretém com a crianga, um professor que se relaciona
bem com seus alunos ou mesmo um cientista que prepara prazerosamente sua tese ou teoria. Educa-
se ludicamente, pois, combina e integra a mobilizag&do das relages funcionais ao prazer de interiorizar
o conhecimento e a expressdo de felicidade, manifestada pela sua interagdo com o0s seus

semelhantes.



DESENVOLVIMENTO

A disciplina de matematica sempre foi tida nas escolas como algo dificil
causando em alguns alunos uma certa rejei¢cao, para muitos alunos ja se tornou uma
aversao em relagdo a mateméatica que poderd ser resultado de aprendizagens
mecanicas, talvez por estarmos muitas vezes bitolados a um sistema de ensino
apenas de transmissdo do conhecimento e ndo de interacdo e construgdo pratica, 0s
alunos precisam deixar de ser apenas um ouvinte passivo das explicacbes do
professor para se tornar um agente ativo no seu processo de aprendizagem,
vivenciando a constru¢do do seu saber. E importante ressaltar também que o
professor, como orientador do aluno, deve oferecer-lhe oportunidades para formar o
hébito de pensar, criando suas proprias estratégias, desenvolvendo o raciocinio,
adquirindo mais seguranca e até mesmo fazendo redescoberta.

Observando os fatores ja mencionados, percebemos que as atividades com
jogos sao importantes na fase de aprendizado porque os alunos sdo levados as
experiéncias que envolvem erros, incertezas, construcbes de hipoteses, entre
outras, o que contribui para o desenvolvimento e o aprimoramento do raciocinio
l6gico do educando contribuindo para enriquecer o seu desenvolvimento intelectual.

O ensino da matematica precisa desenvolver ndo apenas a capacidade de
calcular, como também habilidades de comunicacdo de representar, falar, escutar,
criar, expor seus pontos de vista, explicar suas estratégias, confrontar e argumentar.
Percebemos que dessa forma as criangcas poderdo tomar decisdes, agindo com
propriedade de conhecimento e ndo apenas como executoras de instrugdes, desta
forma o trabalho com a matemética contribui para a formacdo de cidadaos
autdbnomos, capazes de pensar por conta propria, solucionando seus problemas
cotidianos.

Os alunos precisam de um ensino da matemética desafiador e pensante, pois
a matematica hoje, requer um conhecimento bem maior do que antigamente, tendo
em vista que as novas tecnologias exigem maior conhecimento matemético no
mundo atual onde vemos a matematica inserida em diversos segmentos. Sendo
assim, o ensino da matematica tem uma aplicagcdo social, como também o
desenvolvimento dos aspectos criativos que devem estar presentes nas atividades
praticas no ambiente escolar. Segundo o disposto nos Parametros Curriculares
Nacionais (PCNs) de Matematica.

“Nesse aspecto, a matematica pode dar sua contribuicdo a formacéo do cidadéo, ao
desenvolver metodologias que enfatizem a construcdo de estratégias, a
comprovacao e justificativa de resultados, a criatividade, a iniciativa pessoal, o
trabalho coletivo e a autonomia advinda da confianca na prépria capacidade de
enfrentar desafios. (Brasilia: MEC/SEF, 1998, p. 27)

Diante do exposto, propomos neste projeto atividades ludicas dentro de uma
metodologia de interacdo que fara parte do cotidiano do aluno no decorrer do ano
letivo, sendo vivenciada na pratica educacional das aulas de matematica com alunos
do 5° ano do ensino fundamental com a participacdo ativa dos mesmos na
construcéo do conhecimento.



.METODOLOGIA

e Levantamento prévio dos conhecimentos matematicos dos alunos com
avaliacdo diagnostica e observagfes diarias;

e Aulas expositivas com uso de cartazes construidos com a participacdo dos
alunos;

e Aulas praticas com uso de materiais concretos tais como: bloco légico,
tangam, abacos, material dourado, régua, fita métrica, balanca, garrafas pet,
palitos de picolé, embalagens de produtos e outros materiais reciclados;

e Confeccédo de jogos com sucata;

e Oficina de jogos com atividades em equipe realizadas quinzenalmente;

¢ Aula na sala de midias com uso dos computadores trabalhando o jogo das
fracOes;

e Atividades em grupo;

e Atividades com desafios matematicos;

e Dinamicas com Jogos:

Nunca dez;

Baralho da adic&o e subtracéo;

Quebra cabeca do tangram;

Enigma das fracoes;

Trilha da tabuada,;

Trilha dos conhecimentos matematicos;
Desafio do dbaco;

Desafio do geoplano.
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AVALIACAO

A avaliacdo do referido Projeto, sera feita através das observacfes da
professora durante a realizacdo das oficinas quinzenais com 0s jogos, onde serdo
analisadas as habilidades desenvolvidas pelos alunos, a aprendizagem dos
conteldos trabalhados, o trabalho em equipe, bem como a apresentacdo dos alunos
na realizacdo da oficina final que serd o fechamento do Projeto, onde os alunos
trabalhardo os jogos compartilhando o que aprenderam no decorrer do projeto com
0S pais e a comunidade escolar.
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RELATORIO DA EXPERIENCIA

O projeto “Brincando de matematica” apresenta como ideia central o
conhecimento matematico e descobertas cientificas; tendo o ludico, que é tao
presente na vida da crianga como principal ferramenta. Através de aulas praticas e
interessantes fazendo com que a aprendizagem e as descobertas sejam
consequéncias das atividades desenvolvidas na infancia, para que o aluno possa se
sentir motivado e desafiado a construir seu conhecimento de maneira prazerosa.
Dessa forma, os conteudos aplicados, em vez, de enfadonhos tornam-se dinamicos,
pois fazem parte de seu cotidiano. Entendendo que a metodologia € a mola
propulsora para que haja aprendizagem satisfatoria, as aulas precisam “ter sabor”,
precisam despertar a curiosidade e ter significado para o educando, sendo assim,
este projeto visa dinamizar as aulas tornando-as préticas.

Durante a execucdo do referido projeto utilizou-se recursos materiais
concretos tais como: abacos, quadro valor de lugar, tangram, bloco légico, fita
métrica, balanca, disco das fracdes, recipientes de medicbes, geoplanos,
computadores, material dourado, palitos de picolé, embalagens de produtos, jogos
(fabricados pelos alunos), e outros materiais reciclados. As atividades eram sempre
realizadas em equipes, o que favorecia a troca de conhecimento e a interagdo da
turma. Os conteudos trabalhados foram desenvolvidos de forma criativa utilizando os
materiais acima citados. Desta forma, foram trabalhados os conteudos:

e Ordens e classes;

e NUumero decimal,

e Area e perimetro;

e Soélidos geométricos;

e Adicao, multiplicacdo e subtracao;

¢ Medidas de tempo, massa, comprimento e capacidade;

e Frac0Oes equivalentes, propria e impropria, ideia de fracdo e fragcdo de um
namero;

e Tabuada de multiplicacéo;

e Formas geométricas planas e espaciais;

¢ Planificacdes dos soélidos geométricos;

e Veértices, arestas e face.

Durante as aulas de artes foram confeccionados jogos e cartazes, todos com
base nos contetdos acima citados. Nas oficinas, que aconteceram em sala, todas as
equipes jogavam todos os jogos. Resolviam os desafios mateméaticos propostos e
confeccionavam murais de forma coletiva. Utilizou-se também, semanalmente, jogos
de matematica online, no laboratério de informética, para conhecimento de fragdes;



onde as equipes jogavam, e ap0s, em sala, construiam tabelas e faziam a contagem
dos pontos obtidos.

Durante e ap0s a execucao do projeto, observou-se notavel desenvolvimento
dos alunos na aprendizagem dos conteudos, como também, no interesse pelas
aulas. Em cada atividade proposta, os mesmos, eram desafiados e estimulados a
estimar, calcular, desenvolver estratégias, respeitar regras, desenvolver raciocinio
l6gico e trabalharem em equipe. Através dos jogos as aulas se tornaram praticas
além de vivenciarem suas experiéncias e se apropriarem do conhecimento ndo
apenas como um conteudo, mas como parte integrante de seu dia a dia. Isto
possibilitou um avanco considerdvel na aprendizagem da turma e
consequentemente na elevacdo dos indices do SAERO (Sistema de Avaliacdo do
Estado de Rondbnia), bem como, a melhoria na area comportamental dos alunos,
gue aprenderam com 0sS jogos, a obedecerem e a respeitarem regras; respeitarem a
vez do outro, com o intuito de se expressar e participar. Notou-se também, como fato
positivo, 0 envolvimento interativo dos pais que brincavam com seus filhos e
assistiam aulas ministrada pelos alunos na “Oficina de Matematica”, onde os
mesmos compartilhavam com a comunidade escolar, professores e visitantes o que
haviam aprendido que resultaram em um crescimento satisfatorio nas notas e
aproveitamento bimestrais.

Diante do exposto, percebeu-se que o objetivo proposto foi alcancado,
superando, até mesmo, as expectativas. Dessa forma, entende-se que a escola
cumpriu sua meta que € promover um ensino qualificado; com metodologia
adequada que favorece a interacdo e a participacao dos alunos, como neste projeto,
gue teve a participacdo de 100% da turma.



ANEXOS



CONTEUDO: ORDENS E CLASSES
JOGO “NUNCA DEZ” COM MATERIAL DOURADO




CONTEUDO: MEDIDA DE MASSA
TRABALHANDO COM EMBALAGENS CONFECCIONANDO
MURAL







Contevido: Fragdo - Jogo Enigma das Fragcdes
Aula no laboratorio de informdtica




Conteudo: ordens e classes/ Nitmero decimal
Confecgdo de dbaco com sucata
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Contendo: Solidos Geométricos
Aula Prdtica com Bloco [6gico




Contetido: Poligonos
Aula prdtica com uso do geoplano
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NOSSA OFICINA DO FECHAMENTO DO PROJETO, ONDE










OS PAIS BRINCANDO E APRENDENDO COM OS FILHOS










TRABALHANDO MEDIDAS DE MASSA, COMPRIMENTO E
CAPACIDADE
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TRABALHANDO TANGRAM




ADICAO E SUBTRACAO COM CARTAS DE BARALHO
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